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Reality PC 


Le moins que Ton 
puisse dire, c’est que la 
perspective de 
gagner un Giga 
de memoire 
vous motive. 

Depuis que nous 
avons lance ce 
concours, nous 
sommes 
totalement 
submerges de 
questions. Soyons 
honnetes, il nous 
est impossible de 
repondre a tous, 
cela prendrait 
autant de temps 
que de faire le 

magazine. Mais participer vous permet de 
pretendre aux barrettes bien sur mais nous 
donnent aussi une idee precieuse de vos 
problemes quotidiens. De quoi bien orienter 
nos articles et de les rendre encore plus 
proche de vos preoccupations. II y en a qui 
font de la reality TV, et meme si nous aurions 
pu trouver une comparaison plus flatteuse, 
nous sommes assez fiers de faire du reality 
PC. Bon, ok, nous n'avons pas de blondes 
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siliconees a vous proposer, mais cote 
lecture, vous devriez etre servis en densite 
ce mois-ci. 

Parce que I'informatique est un feuilleton 
sans fin, parce que vous avez le droit de 
savoir, ga ne se discute pas, mieux vaut 
eteindre votre TV et 
allumer votre PC. Deja, 
parce que meme pour 
regarder la tele, c’est bien 
plus pratique, et que 
parce quand tous les 
programmes auront 
lobotomises votre 
cerveau, votre micro 
prefere saura faire en 
sorte de les reveiller. 

On a tout tout essaye, on 
n’a rien trouve de mieux : 
le PC, c'est I’avenir et 
meme s'il ne peut pas 
plaire a tout le monde, 
tout le monde en parle. 

A PC Update et Hardware 
Mag, on vous dit 
pourquoi tous les mois 
bien entendu. 

Nos lecteurs sont les 
enfants du PC, ils 
chassent les maillons 
faibles dans leur config, regard ent parfois 
combien ga coute, mais pas toujours, car 
sans aucun doute, un beau PC, c’est capital. 
La methode Tech. Age, c’est 100% 
de passion, 1 00% de concret, 

100% d’independance. Promis, nous allons 
mettre le turbo pour vous faire des 
magazines encore plus pertinents. 

Vivement le mois prochain ! ;) 

Christian Marbaix 
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Offres d’abonnements p 35 et 36 


1 1 News | 

Le meilleur du hardware p6 

La synthase du CEBIT 

Synthese de I’ Intel Developer Forum plO 
Cas pratiques p14 

■ I I 

Intel et Microsoft passent au 64 bits p20 

Test du Pentium 4 EMT64 et de Windows 64 

Le nouveau Pentium 4 sene 600, premier processeur 64 bit grand 
public d'lntel est enfin disponible. ainsi que Windows 64. Voyons ce 
que donne cette nouvelle puce par rapport a son ancetre 5xx efface 
a I'Athlon 64 d'AMD sans oublier les gains du 64 bits dan I'usage 
courant d’un PC. Revolution, transition, flop ? 

Le guide du refroidissement silencieux p32 

Nous avons tous deja ete confronts au probleme du bruit emls par nos 
ordlnateurs. C'esf aga^anl d'une maniere generate, et intolerable si le 
"" -* “ — — 1 — bre et que Ton aimerait donnir 

, , enant en 

ux, on obtient des resultats etonnants, 
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Quels sont les meilleurs codecs audio p46 

MP3, WMA, OGG... quel format de compression audio choisir ? 


p54 


Creer une divxbox 

Nous aliens voir ensemble comment recycler un vieux PC en cenbaie 
multimedia grace a Unux ou Windows plutot que d’investir dans du 
materiel hifi pour vous ou pourquoi pas pour vos enfants ? 

Bien exploiter son hardware avec Linux p72 

Est-ce que mon materiel est supporte sous Linux ? Comment I’installer 
? Void le pdnt sur la prise en charge du hardware, multimedia, raid, 3D, 
etc, par le pingoin. 

Personnaliser ses CD : 

t impression 


ire inddlebile ou des etiquettes adhesives, void les concurrents du 
LightScribe, cense oblenir des label salons dignes d’un rendu professor nel 
pour un faibie investissement Y a -t-t un veritabla interet a ce procede ? El 
quelles sont les alternatives oftertes a I’heure actuelle ? 


p82 
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Comprendre 


Comment fabrique-t-on un processeur ? p88 

Void etape par etape les grandes lignes de la conception et de la 
fabrication d'un compose CMOS (Complementary Metal Oxyde 
Semiconductor) utilisd parlous les microprocesseurs actuals, qu'ils 
sdent CPU ou GPU. 
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Telephone : economisez grace a votre PC p98 

Entre les ditterents operateurs telephoniques, ADSL, aegronies ou non, 
permellant ou non do telephoner sur IP. . . II est souvent difficile de s’y 
retrouver I Comment fonctioiment les dilterontes offtes, el quelles sont 
celles qui off rent I es meilleurs tarifs ? 

TV : LCD, plasma ou retro ? pi 04 

Comment les exploiter avec un PC ? 

LCD, Plasma et malntenant retros DLP, les televisions digitales 
envahissent le marche avec des prix regulierementa la baisse. Elies 
semblent ideales mais avec des technologies et un rendu bien 
diffbrents. sans oublier une connexion au PC pas toujours evidente, 

II n'est pas toujours facile de falre le bon choix. Woici done toutes les 
infos pour acheter et exploiter ces IV I 
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Comparatifs 


Quoi de neuf en boitiers ? pi 12 

Envie de changer de boitier ? Et si vous regardiez du cote des 
nouveautes ! Presque toutes les marques proposent des boitiers que 
nous n'avions pas encore eu I'occasion de tester, void done un tour 
d'horfzan de I'offre actuelle. 


Tests 


Shuttle SN25P et SB86i p 1 22 

Shuttle s'enrichit de deux nouveaux modeles, le SN25P pour Athlon 
64 939, et le SB86I, un boitier au format BTX sur chipset I915G. Le 
constructeur possedait deja une longueur rfavancesur la concurrence, 
va-t-il encore creuser I'ecart ? 


TV LCD, PLASMA 
OU RETRO DLP ? 



Freecom MediaPlayer-3 pi 26 

\toid le premier disque dur multiuedia exteme capable de ire des fichiers 
video, audio et photo sur une television, \feyons ce qu'il en est a I’usage. 

Que valent les LCD 8ms ? pi 28 

Samsung SyncMaster 91 3N 

Les temps de reponse des ecrans LCD continuent de chuter et atteignent 
mahtenant 8 ms. V a-t-il une veritable dfference avec les modeles en 12 
et 16 ms ? L'investissement en vaut-il 6 peine ? C'est ce que nous allons 
voir avec le test du dernier Samsung 19 pouoes SyncMaster 91 3 N. 

References pi 32 
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■ Double tuner, en 
veux-tu en voila 

Les cartes TV sont decidement au 
cceur de I ‘actuality ces temps-d. En 
marge de I'arrivee des cartes de 
reception TNT, avec un tuner DVB-T, 
nous recevons les annonces de 
nombreux produits double tuner. Pour 
quoi falre ? II y a plein de bonnes 
raisons pour utiliser deux tuners a la 
tois. Qa permet par exemple 
d'enregistrer une chaine et d‘en 
visionner une autre, simultanement. 
C'est aussi le moyen de suivre deux 
programmes d'un coup ; vous pouvez 
par exemple zapper durant la mi-temps 
d’un 6v6nement sportif, tout en gardant 
la chaine Initials dans un coin pour ne 
pas rater la reprise I Toutes les 
variantes imaginables seront a priori 
proposees, c'est-a-dire des cartes soit 
sur port PCI soit sur port PCI Express, 
avec un tuner analogique et un tuner 
numerique, deux tuners analogiques ou 
deux tuners numeriques. AVRMedia et 
Hauppauge sont les premiers attendus 
sur le marche frangais concernant ces 
nouvelles cartes TV double tuner. 


■ eSATA 

Alors que de plus en plus de cartes meres proposed de 
brancher des disques durs externes SATA, Seagate annonce 
une nouvelle technologie directement derives du SATA 
qui equips dej4 nos PC, II s'agit de I'eSATA. C'est 
une Evolution specialement congue pour brancher 
des disques durs externes. Les differences 
techniques sont faibles, la tension d'6mission 
augmentant legerement pour permettre I'utilisation 
de cables jusqu'a deux metres (contre ui 
m6tre en interne), mais c'est surtout 
face aux connectiques USB 2.0 et 
Firewire (400/800) existantes que 
I'eSATA prend de I'interet. En effet, au 
lieu des debits de 35, 40 ou 90 Mo/s 
auxquels nous avons le droit 
aujourd'hui, a condition d'ailleurs que les 
boitiers externes (USB ou Firewire) ne soient pas une 
bride, I'eSATA autorise pas moins de 150 Mo/s, 300 Mo/s 
meme dans le cadre de I'eSATA II. De plus, par rapport aux connectiques actuelles, 
I'eSATA autorise le RAID. Notons que la connectique change par rapport au SATA 
classique, les nouveaux connecteurs etant en theorie moins faciles a debrancher. 
Notez que des equerres devraient voir le jour, permettant de transformer un port 
SATA interne en port eSATA exteme, et ce pour n'importe quelle carte mere. Quel 
dommage, helas, que I 'alimentation du disque dur ne soit pas prevue par cette 
norme ! Brancher une alimentation elect rique specialement pour son disque dur 
exteme est d’un penible... Reste avoir si les fabricants de boitiers externes suivent, 
car ce n'est pas encore vraiment le cas pour le SATA. 



I ATi, SLI et compagnie 

L'actualite d 'ATi est plutot riche, ce mois-ci. Outre la sortie de cartes 
graphiques sur le port AGR que nous avons eu I'occasion de 
decouvrir lors du CeBIT, le constructeur canadien a officiellement 
devoile son chipset Radeon XPRESS 200. En quoi est-ce une 
nouveaute ? Tout simplement car ce coup-14 nous parlons d'une 
version Intel de ce chipset qui vientepauler lemodeleAMD S939 
deja existant. Le XPRESS 200 edition Intel prend en charge les 
processeurs sur socket LGA775, les Pentium 4 done, mais 
egalement les futurs P4 

dual-core, les Pentium D et le Pentium 4 Extreme Edition. La 
memoire supportee, de type DDR2, peut aller jusqu'a 333 MHz. 

Niveau carte graphique, nous retrouvons une carte de type Radeon 
X300, supportant DirectX 9. C'est ace jour le tout premier chipset 
avec une carte graphique integree qui soit reconnu par Windows 
XP Media Center. De nombreux fabricants de cartes m4res ont dej4 
dit oui a ATi, dont MSI, Gigabyte, ECS, Shuttle et Asus, avec la 
P5RD1 -V, la premiere carte dotee d’un tuner TV et d'une 
telecommande en standard. 

Joie du marketing, ATi s'est finalement senti oblige de proposer une alternative au SU de nVidia. Bien que nous ne voyions pas vraiment 
I'interet d'lnstaller deux cartes graphiques dans un PC, il semble que ga soit devenu une veritable mode. ATi a done presente au CeBIT le 
RD400, une evolution du chipset Radeon XPRESS 200 dont nous venorts de parler, capable de fare toumer deux cartes PCI Express 16x de 
concert, exactement comme chez nVidia. II est toutefois trop tot pour connaitre le mode de fonctionnement exact les cartes compatibles, etc. 
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Le CeBIT, c'est LE grand ren- 
dezvous annuel du hardware 
informatique. Du 1 0 au 16 mars, 
a Hanovre en Allemagne, des 
milliers d'exposants se rassem- 
blent au sein d'un des plus 
grands salons au monde, afin 
d'y presenter tous leurs nou- 
veaux produits. Plutot qu’une 
trop longue liste Indlgdrable, 
void ce qui nous a le plus 
s6duits. les materials que nous 
esperons vous presenter le plus 
rapidement possible. 

De plus en plus, le PC investit le 
salon, nous n'arretons pas d'en 
parier dans nos colonnes. Chez 
Shuttle, le sp6ciallste du bare- 
bone, Windows XP Media 
Center arrive avec le XPC MCE 
01. II s'agit la d'un PC complet, 
dans un boitier ultraplat res- 
semblant a s'y meprendre a un 
element hi-fi, base sur le pro- 
cesses Pentium M et le chipset 
associe, l'i915PM, le tout 
accompagne par une Radeon 
X300. Ce dernier, prevu pour le 
prix prohibits de 1 500 €, sera 
tres bien equipe d'un point de 
vue multimedia (tuner analo- 
gique, tuner TNT...). 
SilverStone, plus "classique", 
presente de nouveaux boitiers 
dedies au PCHC. Les LC14 et 
LC18 ressemblent au magni- 
fique LC10 actuel, mais 
connaissent quelques innova- 
tions. Citons essentiellement 
I'ecran LCD couleur integre a la 
fagade du LC18. Encore plus 
proche des elements de type 
hi-fi, le LC16 risque de vous 
plaire. Le lecteur DVD, cache 
grdce a une trappe en alumi- 


nium brosse, est en position 
centrale, surplombant un ecran 
VFD de bonne taille. Ilya ega- 
lement un gras bouton de volu- 
me, comme sur les amplis, ainsi 
que quelques touches de navi- 
gation, pour changer le mor- 
ceau de musique par exemple. 
Nous avons egalement repere 
le nouveau HFX Media PC du 
petit constructeur mCubed. 
C'est un boitier look hi-fi, mas- 
sif avec ses 18 kg, au standard 
ATX, avec d'enormes radiateurs 
integres sur les cfites. En par- 
lant de PC de salon, citons I'ap- 
parition, chez Asus, de sorties 
TV Wi-Fi ! Nous avons hate de 
voir leurfonctionnement, mais D 
semble d'ores et deja que le 
debit offert par le Wi-Fi ne soit 
pas suffisant pour passer a la 
haute definition. Les cartes TV 
etaient a la fete au CeBIT, de 


nombreux modules DVB-T 
(tuner numerique pour la TNT) 
etant presentes. Asus innove et 
introduit une carte mere origina- 
te, a base d'un chipset ATI, inte- 
grant un tuner TV en standard. 
On ne va pas s'en plaindre ! 


Chez Logitech, en partenariat 
avec Hauppauge, on semble 
etre decide & vouloir proposer 
une veritable alternative a 
Media Center. En effet, s'ap- 
puyant sur une version modifiee 
de PowerCinema (Cyberlink). 
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nombreuses. La 3D1 de 
Gigabyte semble avoir fait 
des emules et c'est 4 present 
Leadtek qui propose une carte 
graphique avec deux GPU 6 600 
GT, c'est la Duo PX6600 
Extreme. Encore plus fort, Asus 
enfonce le clou avec une double 
GeForce 6 800 Ultra I 
Cette carte, monstrueuse par sa 
taille, devrait I’fitre tout autant par 
son prix, si elle est effectivement 
vendue un jour. Tant que nous 
parlons de reves, nous avons 
aussi apercu une solution que 
nous pourrions qualifier de "hour- 
on" chez Gainward ; deux 6 800 
Ultra, avec 51 2 Mo de memoire 
chacune, relives en SU et refroi- 
dies par un watercooling adapts 
aux deux cartes. Ok, nous par- 


tant de profiter des medias d'au- 
jourd'hui sur son PC. Le kit 
Logitech integre le logiciel, bien 
sur, ainsi qu'une teldcommande 
et un recepteur. L'alliance avec 
Hauppauge concerns bien sur le 
support des cartes TV. Notez 
que ce kit devrait 4tre vendu aux 
OEM excluslvement, ce qui 
signifie que des constructeurs 
pourront proposer cette solution 
avec leurs ordinateurs. 


Les nouveautes presentees en 
matiere d'image, cartes gra- 
phiques et autres technologies 
d'affichage, etaient 4galement 


Ions la d'une solution graphique a 
2000 € ! Pour ce qui est des nou- 
veautes GPU a proprement parler, 
pas grand-chose de croustillant a 
se mettre sous la dent. Comme 
vous I'aurez compris, nVidia a 
decline sa 6 800 Ultra avec 512 
Mo contre 256 jusqu'alors, et ATi 
s'est decide a sortir des X800XL 
et des X700 Pro sur le bon vieux 
port AGP. 

Concernant les ecrans, les LCD 
continuant de progresser. Outre 
I'apparition de nouveaux 
constructeurs sur ce marche, 
Asus notamment, les fabricants 
font des efforts pour ameliorer la 
quality d'image. Conscientes du 
probleme lie 4 ('utilisation des 


neons pour assurer I'edairage, 
plusieurs marques cherchent des 
solutions alternatives. Les pre- 
miers ecrans lumileds de Nec 
etaient exposes, leur retroeclaira- 
ge tout 4 fait revolutionnaire utili- 
se une matrice de diodes et non 
plus des n4ons. 

Malheureusement, les premiers 
model es seront vendus dans les 
5 000 €, une somme tout simple- 
ment hors de portee de la majori- 
te d'entre nous. En attendant 
qu'ils se democratisent, nous 
essalerons volontiers les nou- 
veaux 6crans Samsung sur les- 
quels des n6ons d'un type nou- 
veau (FFL au lieu de CCFLJ 
permettent deja d'afficher une 




part plus importante du spectre 
de couleur. Toujours chez 
Samsung, les matrices progres- 
sent pour atteindre, sur le 930B, 
un taux de contraste de 700:1 , 
une luminosit6 de 300 cd/nf et 
un temps de r4ponse recoid de 
4 ms. BenQ presentait egalement 
des ecrans LCD de 5 et 6 ms. 

Pour en revenir au cceur du PC, 
Intel possedait un stand visible 
m4me par un aveugle, mais I'ac- 
tualit4 n'etait pas des plus inte- 
ressante. Nous ne pouvons 
d'ailleurs pas dire mieux d'AMD, 
cache dans des salles de reunion 
ambnagees specialement pour 
I'occasion. Nous avons bien sur 
repere le Turion 64, un proces- 
seur socket 754 base sir la toute 
nouvelle revision "E“ du core K8, 
II integre done les extensions 
SSE3. Le p'tit dernier d'AMD 
vient directement concurrencer le 
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Pentium M. Pour le moment, 
seules trois frequences sont dis- 
ponibles, 1.6, 1.8 et 2.0 GHz, 
mais different es combinaisons de 
memoire cache et de consom- 
mation electrique permettent de 
proposer pas moins de sept 
modeles pour son lancement. 
Chez les deux fondeurs, les pro- 
cesseurs bicores etaient presen- 
tes. Bonne nouvelle, ceux d'AMD 
fonctionneraient sur n'importe 
quelle carte mere S939, apres 
une simple mise & jour du BIOS. 
Les cartes meres, justement, 
continuant dfevoluer el les aussi. 
Nous avons vu notamment, chez 
differents constructeurs, des 
cartes meres SLI pour lesquelles 
il n'est plus necessaire d'ajuster 
une petite carte type So-DIMM. 
Sur ces nouveaux modeles, un 
reglage du BIOS sera suffisant. 
En partant de SU, les premieres 
cartes a base de nForce4 Intel 
Edition etaient pr6sent6es, chez 
MSI, Epox et Asus notamment. 
Ces cartes meres, qui devraient 
se retrouver assez rapidemerrt 
dans le commerce, proposeront 
enfin une alternative performante 
aux chipsets Intel. La puce de 
nVidia se compare au haut de 
gamme 925XE puisqu'elle sup- 
ports les bus 800 et 1 066 et pas 
moins de 8 Go de DDR2 au 
maximum, en plus de proposer 
officiellement une solution SU 
aux aficionados de processeurs 
Intel. Nous avons aussi repere 
des cartes meres SU avec un 
chipset ATi. Sur le stand d'ECS, 
nous avons 6te bluff es par la pre- 
sence d'une carte mere hybrids, 
permettant d'utiliser soit un pro- 
cesses Intel LGA775, soit un 
AMD S939 via une carte d'exten- 
sion specials. Nous ne voyons 
absolument pas I'interet d'une 
telle solution, mais le moins que 
Ton puisse dire, c'est que cette 
carte sortait des sentiers battus. 
Deux demieres nouveautes nous 
ont interpelles en ce qui concer- 
ne les cartes meres. II s'agitde la 
carte mere MSI K8NM8, qui sem- 
blerait bien etre la premiere carte 
BIX pour Athlon 64 (comme quoi 
c'est possible), ainsi que I'adap- 
tateur CT-479 d'Asus qui permet 
d'utiliser un Pentium M sur un 
socket 478. Nous avions entendu 


parier de ce dernier, il sera bien 
vendu, mais nous deplorons deja 
I'impossibilite d'utiliser un autre 
radiateur que celui propose par 
Asus, sans bricolage du moins. 
Au sujet de la rrfemoire vive, nous 
n 'avons pas assiste a I'apparition 
de technologies revolutionnaires, 
mais les constructeurs propo- 
saient tout de mSme leurs nou- 
velles gammes. Citons les 
TwiSTER PRO PC4800, de la 
DDR a 300 MHz et TwiSTER PRO 
PC2-5900, de la DDR2 a 
366 MHz. chez TwinMOS. Chez 
Corsair, la course & I'armement 
continue puisque nous avons 
d6couvert les premieres bar- 
rettes de DDR 667 (PC2-5400) 
avec des timings agressifs, une 
bonne nouvelle pour les utilisa- 
teurs de stations haut de 
gamme en Pentium 4. 

En faisant le tour du CeBIT, nous 
avons pu constater quelques 
tendances, concernant le refroi- 
dissement et les alimentations 
etectriques en particulier. En 
effet, tous les constructeurs 
prennent desormais Is silence en 
compte et nous voyons appa- 
raitre de plus en plus de ventila- 
teurs reprenant le principe du 
fameux XP-90 de Thermalright, 
ainsi que des blocs d'alimenta- 
tion 'fanless", sans ventilateur. 

Le populaire Zalman a presente 
deux monstres, le CNPS-8000, 
un ventirad tres impressionnant, 
tout en hauteur, et une Evolution 
de son boitier silencieux, le TNN 
350 (Totaly No Noise), permet- 
tant de refroidir une configura- 
tion complete sans un seul ven- 
tilateur. Toujours chez Zalman, 
un nouveau boitier et une ver- 
sion modifiee du CNPS-7700 
portent desormais la griffe 
“Fatality", Bs viennent comple- 
ter I’equipement ultime du 
gamer initfe par Abit. Tagan, le 
fabricant d'alimentations, a eu la 
bonne idee de proposer, a I'ar- 
riere de sa nouvelle gamme, un 
selecteur permettant de profiter 
soit de deux rails ATX 12 V 
comme le preconise Intel depuis 
I'apparition du socket LGA775 et 
de la revision ATX 2.0, soit d'un 
seul rail 12 V, plus puissant, pour 
les machines plus anciennes. 


Thermaltake I'excentrique pro- 
posal quelques nouveautes 
concernant les boitiers et surtout 
le refroidissement. Le Volcano 
4005, un veritable mutant, est un 
enorme waterbloc integrant un 
radiateur a fixer sur votre pro- 
cesses. II faut le relier a un 
second element, une pompe 
avec reservoir. Cooler Master 
s'est egalement remis au water- 
cooling avec une nouvelle solu- 
tion tr&s facile d'emploi qui ne 
necessite pas de remplissage 
d'eau. II y avait d'ailleurs 
quelques belles nouveautes 
pour ce qui est des boitiers, 
chez ce meme constructeur, en 
ATX et en BTX. Nous avons vu, 
enfin, quelques produits interes- 
sants montrant que les technolo- 
gies que nous attendons arrivent 


enfin. Par example, Samsung 
presentait un graveur de disques 
Blu-Ray, pour PC. II etait aussi 
agreable de constater que de 
plus en plus de constructeurs 
creent des cartes d'extension 
exploitant le bus PCI Express, 
ce qui permettra d'utiliser les 
ports IX qui faisaient jusqu'ici 
office de decorations sur nos 
cartes meres. Au sujet de la 
decoration, force est de consta- 
ter que le tuning est toujours £ 
la mode sur PC. En sus des 
faux boitiers en bois ou en peau 
de vache, nous avons apergu 
quelques mods tres pousses, 
dont un camion miniature bapti- 
se Lan Truck qui Integra un PC 
complet, de quoi etre la star 
des parties reseau. Mais jus- 
qu'oii ira-t-on 7 
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Un peu a la maniere d un defile de mode, ('Intel Developer Forum est I'occasion pour le premier 
fabricant de processeurs d'exposer les nouvelles tendances technologiques et de donner un aper^u 


sur le processeur qui equipera nos PC dans quelques mois voir meme dans quelques annees ! 


Le dual-cores, 
bientot chez 
vous ! 

Intel a r6cemment decide d'avancer sa 
roadmap et de lancer le premier CPU dual- 
cores plus tot que pr6vu : au lieu de fin 2005 il 
vena le jour au second trimestre c'est-a-dire 
entre avril et juin. Ce lancement avance est 
probablement la consequence de I'excellente 
tenue des Athlon 64 qui dominent nettement 
en terme de performances pures. Intel a decide 
de prendre le taureau par les cornes et de 
renverser la tendance afin de reprendre a AMD 
la premiere place sur le podium. Ce premier 
CPU dual-cores utilisera le core Srrithfield qui 
n'est ni plus ni moins que I'assemblage de 2 
Prescott cote a cote sur le meme silicone. 


Si le nom de Pentium 5 a ete envisage pour ce 
processeur, Intel I'a rapidement abandonne au 
profit du tres sobre Pentium D. Intel semble 
avoir decide de se debarrasser du chiffre pour 
une raison assez floue. qui est probablement 
de pouvoir conserver une memo marque sur 
plusieurs generations. Une version tres haut de 
gamme verra egalement le jour et sera nommee 
Pentium extreme Ecition, le 4 disparaissant ici 
aussi par rapport ala denomination actuelle. La 
difference entre le Pentium D et le Pentium XE 
residera dans le support de I'Hyper Threading 
qui ne sera supporte que par le dernier et qui 
lui permettra de gerer 4 threads en m6me 
temps. Ce lancement sera pour I'occasion de 
sortir de nouveaux chipsets, les i955X et i945 
qui apporteront entre autre le support de la 
DDR2-667 et du Dual Gfx qui permettra de fare 
du SLI si NVIDIA accepte de debloquer ses 



Craig Barrett, actuel CEO d'Intel, 

CEDERA SA PLACE AU MOIS DE MAI. 


drivers ou du MVP (SU en version ATI), si ATI 
ne bloque pas sa technologie. 

Ce CPU est gros, tres gros rnSme puisque qu'il 
est fabriqu6 en 90 nm comme le simple 
Pentium 4 Prescott, et atteindra des records 




Restructuration chez Intel 

-■ V , 

II y a quelquos mois, Intel a levu son organisation qui auparavant 6talt s6par6e on 2 p6les au 
niveau des prodults : I'Archllecture Group ef le Communication group. Le premier s'occupait 
des processeurs et des chipsels et le second des produits reseaux el des nfemoires flash, 
Aujourd'hui ces groupes ont 616 dlssout et 5 nouveaux ont 6t6 cr6es : le Mobility Group 
(plateformes portable et handheld), le Digital Enterprise Group (plaleforme profession nelle). le 
Digital Home Group (plaleforme grand public), le Digital Health Group (tout ce qui touche a la 
sant6, la recherche medicale eta) et le Channel Products Group (s'occupe de la localisation et 
de I'adaptation des produits Intel sur des marches sp6cifiques). 

Intel s'architecture done clairement autour de la plaleforme. L'ind6pendance de chaque 
d6partement au niveau technologique pourrait creer des contradictions au niveau de certains 
composants des plateformes. Par exemple un processeur de la platelorme mobile ne pourrait- 
II pas dire tres int6ressant sur le plaleforme de bureau ou de serveur ? L'avenir nous montrera 
comment Intel arrivera 6g6rer tout cecl. 

Cette restructuration marque aussi le changement prochain de CEO puisque I'actuel, Craig 
Barrett, cedera sa place en mai a Paul Ottelini. Un changement important puisque pour la 
premiere fois. le CEO d'Intel sera Issu du marketing et des ventes au lieu d'avoir un passe 
d'lng6nieur. Bien entendu il remplira la meme fonction mais cette difference est symbolique et 
correspond bien a la reorganisation d'Intel autoi* de la platelorme Paul Ottelini a cependant tenu 

6 rassurer en indiquant qu'il ne comptalt pas changer la philosophic et encore moins niduire 
I'elfort en recherche et d6vetoppement d'Intel. 

Intel a annoncE un design de mini PC tres 
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Montecito 



Presler Dempsey 


Photo de famille des diffErents CPU dual-cores d’Intel : 
le Smithfield, Pentium 4 Dual-Core ; le Yonah, Pentium M Dual-Core ; 
le Presler, successeur du Smithfield ; et le Dempsey, 
version serveur du Presler. Vous remarouerez oue 

CON TRAIREMENT AU SMITHFIELD, LE PRESLER FAIT APPEL A 2 DIES 
DIST1NCTS AU LIEU D'UN DIE QUI CONTI ENT LES 2 CORES. 




pentium 

D 

pentium 

EXTREME 

EDITION 


Pour ses CPU dual-cores, Intel a decide o'abandonner le chiffre 

QUI MARQUAtT LA GENERATION DU PROCESSEUR. 



de consommation et de 
engagement thermique. C'est 
probablement pour cette raison 
qu'lntel se contentera de 3.2 
GHz pour le haut de gamme 
dual-cores de cette 
technologie. Le fabricant a par 
ailleurs d6clar6 que ce sera le 
CPU qul consomme le plus et 
que ce record ne seralt pas 
depasse dans le futur, une 
attention particuliere etant 
maintenant apportee a la 
reduction de la consommation 
des CPU... Les Esquimaux 
seront depus : le prochain core 
d'lntel, le Cedarmill, successeur 
du Pentium 4, ne depassera 
pas les 65 W (pour rappel le 
Prescott atteint 115 Wl). 

Si le dual-cores de bureau a ete 
avance, le dual-cores mobile a 
lui ete legerement repousse, 
probablement & cause du 
retard de la plateforme Sonoma 
(Pentium M et PCI Express) qui 
n'est sortie qu'en janvier de 
cette annbe. Ce CPU dual- 
cores, nom de code Yonah, 
devrait etre introduit en janvier 
2006 et etre le premier a utiiser 
le process de fabrication 65 
nanometres d'lntel qui n'hesite 
d'ailleurs pas a annoncer que 
ce process, couple a de 


nouvelles optimisations autour 
de la gestion de I'energie, 
permettra au Yonah de ne pas 
consommer plus, en moyerme, 
qu’un Pentium M actuel ! Pour 
rappel, ce Yonah contiendra 2 
core de Dothan Pentium M de 
seconde generation), mais 
contralrement au Smithfield, ils 
feront appel a un cache L2 
fusionne. 

Plus tard, toujours en 2006, 
Intel lancera le Presler, 
successeur du Smithfield 
fabrique en 65 nm. Bien que 
les 2 CPU soient dual-cores, 
il y a une difference tres 
importante entre les deux : le 
Presler utilisera 2 dies 
Cedarmill districts places cote 
a cote sur le packaging et non 
plus sur le silicone. Le choix 
est purement economique 
d'apres Intel et n'aura pas 
d'incidence technique. 

La loi de Moore 
depassee ! 

C'est egalement fin 2005, debut 
2006 que devrait etre htrodut le 
MontecSo, premier Itanium dual- 
cores. Ce sera le CPU de tous 
les records puisqu'i est construit 
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Cas pratiques 



Gagnez 1 Go de memoire Corsair ! 



CORSAIR 


En nous envoyant une 
question technique par mail, 
vous pouvez gagner un kit 
memoire Corsair 2*512 Mo 
TWINX512-3200XL avecune 
latence record de 2-2-2-5, de 
quoi serieusement booster les 
performances de votre PC... 

La redaction choisira la 
la plus pertinente et son auteur 
recevra le Giga de memoire ! 
Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de 
maniere individuelle a toutes 
les questions ! 


Pa f : Tnomas M. Scott Oln/aux 


On parte toujours 
d'overdocking sur les 
cartes graphiques mais 
est-H possible de 
modifier sur une carte 
mere la vitesse du port 
AGP en soudant un ou 
ptusieurs composants et 
de passer (fun AGP 2X a 
4X ou dun4X&8X?Je 
possede une carte mere 
AGP 2X (ASUS K7M) 
et une carte graphique 
AGP 4X (ABIT Siluro 
G3Ti200en 128 MB). 
Pourprofrter au maximum 
des capacites de la carte 
graphique, est-il possible 
de booster mon port AGP ? 



En haut. une cabte AGP 2X 3.3 V. en bas, 

UNE CABTE AGP 8X 1.5 V. Nous VOYONS CLAIREME NT 
QU' UNE CARTE 1.5 V NE PEUT REN IREK DANS UNE CART1 


> La frequence du bus 
APG est g6r6e par le 
chipset de la carte mere 
et 1 n est pas facile de la modi- 
fier par des artifices electro- 
niques. De toute fagon, booster 
la frequence en MHz d un 
connecteur AGP ne presente 
aucun inter et puisque le seul 
gain que I'on pulsse esperer 
d'une telle manipulation n est 
qu'une simple augmentation de 
la bande passante, c est-a-dire 
de la quantite d informations qui 
peut circular durant un laps de 
temps donne. II n'existe pas de 
carte AGP 4X qui se retrouve bri- 
des par la bande passante d un 


port 2X. tout comma une carte 
8X ne l est pas sur un bus 4X. Si 
vous vouliez installer une carte 
8X sur un vieux port IX, la carte 
serait effectivement genee. mais 
ce cas de figure n'est tout sim- 
piement pas possible puisque 
les caries modernes requierent 
une alimentation en 1.5V. elles 
ne peuvent done pas fonction- 
ner sur les cartes meres AGP les 
plus anciennes, en 3.3V. 

Toutefois, pour augmenter la 
vitesse du bus AGP, sans se 
compliquer la vie avec des sou- 
dures, II sufflt generalement 
d acceierer la frequence de bus 


de votre processeur, autrement 
dit. de I'overclocker. Par 
example, si vous passez de 133 
a 150 MHz de bus, I'AGP passe- 
ra automatiquement de 66 a 74 
MHz, a condition que vous 
n'ayez pas desynchronise I 'AGP 
du FSB, comme cela est pos- 
sible de nos Jours. D'une manie- 
re generate, les cartes gra- 
phiques passent sans problem® 
jusqu'a 80 MHz, certames attei- 
gnent 1 00 MHz avant de poser 
problems. Pour le moment les 
cartes PCI Express semblent 
plus senslbles a I' augmentation 
de frequence de bus (le PCI 
Express est a 100 MHz de base) 



Pfusieurs questions 
me turlupinent Sur mon 
PC, j'ai un BIOS 3.31a 
AMIBIOS et dans la partie 
"Advanced Chipset 
Features" j'ai un choix 
qui se nomme "AGP 
Aperture Size" qui 
est regie sur 64MB. 

De quoi s'agit-il ? En suite, 
j'ai note qu'au bout de 
deux mois d'utilisation, le 
temps de fermeture de 
Windows est au 
moins triple, passant de 
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> Cas pratiques 



quelques secondes a 
presque 45 !Avez-vous 
une explication qui 
expliquerait cette 
etrangete ?Sinon, j'ai 
une carte mere MSI 
socket 478, avec 
un chipset i875, dont 
ie BIOS avait grille 
au bout de deux mois. 

Ma carte etaitpartie 
en reparation et, 
depuis sa reception, 
j'ai quelques ennuis. 

II arrive parfois que 
le son sort "desactive", 
je dois ators redemarrer 
I'ordinateur. 

Parfois meme, 
mon BIOS se reset 
toutseul! ? 

Toutes les cartes meres 
AGP possedent le para- 
metre "AGP Aperture 
Size", dont la valeur s'exprlme en 
m6gaoctets. Ce r6glage ren- 
seigne la quantity de m&noire 
vive que Ton veut bien partager 


avec la carte graphique ; si une 
carte video, equipee de 64 Mo de 


memoire par exemple, sert a affi- 
cher un jeu modems en haute 
resolution qui en requiert une 
centaine, la carte graphique 
requisitionnera environ 40 Mo de 
RAM pour y Stocker des textures, 
grace a “AGP Aperture Size". Si 
vous avez desactiv6 ou spec if ie 
une trop petite quantity de 
memoire pour AAS, le jeu plante- 
rs ou sera ralenti. Pour 6viter les 
plantages, II ne faut pas mettre 
moins de 16 Mo, nous 
conseillons de mettre la valeur la 
plus elevee, en falsant attention a 
ce qu'elle ne depasse pas la moi- 
tie de la quantity totals de RAM 
du PC. Avec les PC modernes 
qui ont au minimum 512 Mo de 
RAM, la valeur maximum d'AAS 
est souhaitable, sort 256 Mo. 
Concernant votre probleme de 
temps de fermeture de Windows, 
D n'y a pas de rapport avec la 
duree d’utilisation de votre syste- 
ms. II est clair qu'un systems frai- 
chement install^ met moins de 


temps & se lancer ou k se termer, 
tout simplement car il y a moins 
de choses a charger/decharger, 
En principe, un systeme qui a 
quelques jours de fonctionne- 
ment, sur lequel tous les pro- 
grammes habituels ont ete instal- 
ls, ne mettra pas moins de 
temps qu'un autre avec deux ans 
d'activite derriere lui. Notez tout 
de meme qu'une baisse graduel- 
le des performances peut s'expli- 
quer par la fragmentation des 
fichiers, mais ceci n'a rien d’irre- 
versible. Un nettoyage regulier 
des fichiers temporaires et des 
fichiers Internet peut aussi alleger 
le systeme. Enfin, n'oubliez pas 
que les polices de caractere 
alourdissent considerablement le 
chargement de Windows, n'en 
ajoutez done pas plus que de 
besoin. Dans votre cas de figure 
precis, il y a de fortes chances 
pour qu'un pilots ou un program- 
me particular soit a I'origine du 
blocage sur le dernier 6cran de 
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Cas pratique 


fermeture de Windows. Peut-etre 
est-ce votre antivirus qui effectue 
systematiquement certaines veri- 
fications, par prudence. 

Pour ce qui est de la carte mere, 
tout porte a croire que le BIOS 
n'a pas et6 le seul composant a 
souffrir au moment de la panne. 
Si eile est encore sous garantie, 
le mieux serait de la rapporter 
une seconde fois en signalant les 
anomalies. Toutefois, peut-etre 
est-ce simplement la pile plate 
qui garde les parametres du 
BIOS en memo ire qui est fati- 
guee. Essayez de la changer, ga 
ne coute pas grand-chose. On en 
trouve un peu partout, meme 



J'ai lu attentivement 
votre article concemant 
le RAID-0 et la 
memoire virtuelle ; 
avec me s 2x512 Mo et 
mes deux disques durs 
(unSATA 120 Go 8 Mo + 
un RATA 80 Go 2 Mo), 
je pense passer a la 
pratique d'ici peu. 

J'ai installe XP sur mon 
disque SATA et je n'ai 
eu aucun des problemes 
que vous evoquez, 
je n 'ai pas insere de 
driver SATA avant 
I' installation de 
Windows notamment 
Aurais-je loupe 
quelque chose ? 

J'ai recupere mon 
ancien disque (le PATA), 
qui date de I'ete dernier. 
Je pensais I'utiliser en 
second disque de I'array 
“0”, avec une partition 
de IGo au tout debut 
pour la mbmoire virtuelle. 
Est-il judicieux de 
I'utiliser comme cela, 
car dans vos conclusions 
de la page 44, 
vous precisez de ne pas 
utiliser le second disque 



dur s'il est plus ancien 
et done lent ? Ne vaut-il 
pas mieux que je I'utilise 
en lecteur exteme pour 
les sauvegardes ? 

Enfin, en ce qui conceme 
les branchements HDD 
et lecteurs optiques. 
ils sont comme suit : 
le disque SATA seul, 
bien sur, le disque PATA 
seul sur une nappe IDE, 
et les deux lecteurs 
optiques sur une autre 
nappe IDE, le graveur 
en maitre par rapport 
au lecteur esclave. 

Ou'en pensez-vous ? 


Vos branchements 

> sont parfaits, ne les 
modlfiez pas. Attention 
par contre a ne pas 
melanger nos conseils RAID 0 
et ceux qui concernent la 
memoire vive. L interet du RAID 
0 est de profiter de la vitesse de 
plusieurs mecamques en ere ant 
un seul disque dur virtue!. Si 
vous ordez une "array” RAID 0 
avec vos deux disques, vous 
n'aurez done qu'un seul disque 
dur (virtuel) sur lequel il ne sera 
pas specialement utile de creer 
des partitions, du moins pas 
dans I'optique d'un gain de 
vitesse. Dans votre cas, nous 
ne pensons pas que le RAID 0 
soil une bonne id6e car, outre la 


disques durs. pulsque lorsqu'un 
programme se lane era depots le 
premier, les donnees a ecrire en 
memoire virtuelle solliciteront le 
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J'ai partitionne mon 
disque dur en trois 
morceaux, un premier 
reserve a Windows XP, 
un second pour les 
programmes et enfin 
un dernier pour 
les autres donnees. 
Cela me semble etre 
une bonne solution, 
elle me convient 
en tous les cas. 
Cependant, je 
voudrais passer 
I' ensemble du 
repertoire "Documents 
and Settings" 
de C:\ vers la partition 
E:\ celle qui contient 
les autres donnees, 
et ce pour tous 
les comptes 
d’utilisateurs. 
Comment faire ? 



DANS LA BASE DE REGISTRE POUR EN MODIFIER LE CHEMIN. 


□ Bien que ga ne soit pas 
evident, il est tout a 
fait possible de ddpla- 
cer le repertoire “Documents 
and Settings", dans lequel sont 
stockes tous les fichiers per- 
sonnels (favoris, “Mes docu- 
ments”, mail...). Pour com- 
mencer, il taut creer un compte 
utilisateur temporaire afin de 
pouvoir copier les donnees des 
autres utilisateurs sans que 
certains fichiers soient en 
cours d'utilisation. Pensez 
d'ailleurs a donner les pouvoirs 
d'administrateur k cet utilisa- 

Fermez completement toutes 
les sessions ouvertes et identi- 
fiez-vous avec le compte utili- 
sateur temporaire. Sur la parti- 
tion de destination, dans votre 

repertoire "Documents and 
Settings" (il ne doit pas chan- 
ger de nom). Copiez ensuite 
dans ce dossier les sous- 
repertoires correspondant aux 
autres utilisateurs, en d'autres 
termes, tous les fichiers de 
"C:\Documents and Settings" 
k I'exception du repertoire de 
I'utilisateur temporaire. Si vos 
partitions sont en NTFS, pour 
ne pas vous retrouver bloque 


avec les droits d'utilisateurs, 
utilisez la commands 
“XCOPY". 

Dans une fenetre de 
commands, tapez "XCOPY 
"C:\Documents and 

SettingsV E:\Documents 

and SettingsV.*" /E/C/H/K/X”. 


II faut a present effectuer toute 
une s6rie de modifications 
dans la base de registre. 
Ouvrez done "regedit" (grace a 
la commands "Menu ddmar- 
rer\Executer“), et rendez-vous 
a la cle "HKLM\SOFTWARE\ 
Microsoft\WindowsNT\Current 
VersionVProfileList". Faites un 
double clic sur la valeur 
"ProfilesDirectroy" et modifiez 
en indiquant le nouveau che- 
min. Faites de meme dans les 
sous-cles (“S-1-5-19", "S-1-5- 
20"...). Pour plus de surete, 
remontez tout en haut de I'ar- 
borescence de la base de 
registre et lancez une 
recherche sur "Documents and 
Settings" pour verifier qu'il ny a 
pas d'autres endroits a modifier. 
Faites de meme pour le nom 
DOS, sans doute "DOCU- 
ME-1\ Le mieux rests de 
changer I'emplacement de 



'Documents and Settings" tout 
juste apres I'installation de 
Windows, tant que peu d'autres 
programmes sont installes. 

Rebootez a present votre ordina- 
teur, en mode sans echec. Ouvrez 
la cession “Administrateur" et 
verifiez que tout semble fonc- 
tionner correctement. Si tel est 
le cas, vous pouvez supprimer 
I'ancien repertoire "Documents 
and Settings", celui de “C:V, 
ainsi que le compte utilisateur 
temporaire. 



!avril/mai05 






Cas pratique 


Je possede un P4C 
2.8 GHz que je 
souhaite overclocker 
au maximum grace 
a vos conseils. 

II fonctionne avec 
1.525 V d'origine, 
je suis stable a 3.5 Ghz 
a 1.675 V soit 0.15 V 
de plus, comme vous 
le recommandez. 
Toutefois, cette valeur 
est celle que je fixe 
dans le BIOS, les 
autres logiciels 
(CPU-Z, aida, cpuid...) 
me donnent une 
tension plus elevee. 

Qui dois-je croire ? 

0. 15 V de plus c'est 
dans le BIOS ? 

Ensuite, mon amie 
utilise un barebone 
SOLTEK avec un 
Athlon XP 2000+ 

(0. 18p) qui se debrouille 
encore bien, mais qui 
commence a se faire 
vieux pour jouer a 
des jeux tres recents. 

Le chipset nForce2 
est-il compatible 
avec les Sempron ? 
Faudra-t-il flasher 
le BIOS ? 

Enfin, on joue 
en reseau assez 
souvent, avec un 
cable RJ45 crois6. 
Sachant que j'ai 
une carte Wi-Fi sur 
ma carte mere 
(Asus P4P800 Deluxe), 
est-ce que si j'achete 
une carte Wi-Fi pour 
son barebone 
nous pourrons jouer 
en reseau tel quel ? 

□ Nous aurions tendance 
a vous dire de ne croire 
aucune des tensions 
auxquelles vous faites reference. 
Celle que vous reglez dans le 
BIOS ne represente rien de parti- 
culier, si ce n'est la tension que 
Ton souhaite obtenir, tandis que 
celles indiquees par des logiciels 


sous Windows, peuvent 6tre 
justes ou fausses, selon la fagon 
dont les programmes interpr&tent 
les donnees regues de la carte 
mere. La meilleure methode 
consiste a sortir son voltmetre, 
mais il n'est pas evident de trou- 
ver les points de mesure quand 
on n’est pas un expert en electro- 
nique. Sinon, il suffit d'entrer 
dans le BIOS et de se rendre sur 
la page "PC Health Status" ou 
quelque chose y ressemblant, la 
ou Ton peut lire les temperatures 
et les tensions de fonctionne- 
ment. La tension vcore ou vcpu 
indiquee ici est probablement la 
tension, k laquelle vous puissiez 
avoir acces, la plus juste. II est 
assez rare qu'une carte mdre 
delivre plus de jus que demands, 
ou alors dans une proportion tres 
petite. General ement, c'est plu- 
tot moins que ce que Ton 
demande. Notez que sur une 
bonne partie des cartes meres, 
surtout celles oil les compos ants 
en charge de I 'alimentation du 
CPU sont de mauvaise qualite. la 
tension chute un peu en cas de 
sollicitation brusque du proces- 
seur. C'est un vrai problem e pour 
les overolockers d'ailleurs, car la 
oil Ton souhaite avoir plus de 
tension pour stabiliser un pro- 
cesses overclocke, le change- 
ment brutal d' occupation cr6e 
souvent une baisse de tension 


qui suffit k faire planter la machi- 
ne, m§me si elle ne dure pas 
longtemps. 

Au sujet du nForce2, il n'y a aucun 
problems a utiliser un processeur 
Sempron qui, rappelons-le, n’est 
qu'un Athlon XP relook6. Une 
mise a jour du BIOS pemiettra 
d'afficher le veritable nom, a savor 
"Sempron", mais il devrait deja 
fonctionner tel quel, en indiquant 
"Athlon XP xxxx MHz". N'achetez 
pas a la hate toutefois. Sachant 
qu'un Sempron 2400+ n'est autre 
qu'un Athlon XP 2000+, comme le 
vdtre, nous conseillons d'acheter 


plutot un Athon XP Barton 2800+. 

que les Sempron 2800+ et 3000+ , 
tout en etant plus bien plus veloce 
! Enfin, au sujet du Wi-Fi, il n'y a 
aucun problems a faire fonction- 
ner deux ordinateurs en reseau 
sans utiliser d'autres p6riphe- 
riques. II faudra simplement confi- 
gurer la connexion en mode "Ad- 
Hoc" puisque vous n'aurez pas de 
point d'acces. En mode “Ad- 
Hoc", le nombre de machines 
n'est pas limits comme c'est le 
cas en Ethernet avec un cable 
croise, ou seuls deux oidinateurs 
peuvent alors communiquer. 
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meilleur des 
performance 
sans les soucis 


L £ ovcrclocking pcut etrc con- 
sidere comme un art. Son 
objectif, apres plusieurs tcn- 
tatives, tatonnements et crrcurs, cst de 
trouver le meilleur paramctrage possible 
pour son PC. Les cartes meres ASUS de 
la seric "A1 Proactive” offrent un even- 
tail de fonctionnalitcs con^ucs pour offrir 
a l'utilisateur une souplcsse maximalc 
dans cette quetes de performances opti- 
males, et ce meme si ce demier n’est pas 
un expert en overclocking. 


Ai NOS 1 ' 1 

L’AI NOS™ (Non-delay Ovcrclocking 
System) surveille la charge du sysleme et 
est a meme d'en booster les performan- 
ces de fafon dynamique lors de taches 
tres exigeantes en ressources systemes. 
L’implemenlalion Asus est basee sur la 
consommation electrique. Et si la con- 
sommation plafonne car le CPU toume 
a plein, l'AI NOS™ delivre un coup de 
fouet supplemenlaire. 

Hyper Path2 

Lorsque vous avez des signaux qui transi- 
tent d’un point k 1’ autre sur la carte mere, 
la distance separanl ces deux points peut 
affecter la stability et les performances. 
La technologic Asus Hyper Path2 reduit 


la latence entre le CPU et la memoire sur 
les chipsets 925XE. Ceci a pour avantage 
d’ameliorer les performances memoire 
sans sacrifier la stabilite. 

PEG Link Mode 

Le PEG Link Mode permet a l'utilisateur 
de joucr siu - le GPU et sur la memoire 
de sa carte graphique depuis le BIOS 
de la carte mere, ameliorant d’autant les 
performances des applications DX8 et 
DX9. Cette fonction est activable dans le 
BIOS. 

DDR2 711 

Bien quo les chipsets Intel 925XE, 915P 
et 915G nc supportcnl que la DDR2 
400/533, les ingenieurs d’ASUS ont ap- 
porte le support de la DDR2 711 MHz 
(sur la P5AD2-E Premium) et 600 MHz. 
Ceci permet de passer outre les goulets 
d’etranglement lors de 1’overclocking du 
CPU et de la memoire. 

Stack Cool™ 

La chaleur est l’ennemi numero un de 
l’overclocker. Asus utilise un mini-PCB 
colie contre le PCB principal, juste sous le 
CPU. Ce mini-PCB aide k evacuer la cha- 
leur des composants et de la circuiterie, 
contribuant a maintenir une temperature 
globale plus faible. D’ou une meilleure 


stabilite et durec de vie accrue. 

Wifi-g™ 

Avec le Wifi-g™ (802. llg) et son as- 
sistant d'installation, Asus vous aide a 
deployer facilement un rcscau sans fil 
personnel. Compatible avec les reseaux 
802.11b, Wifi-g™ pcut servir de point 
d’acces pour votre rcscau ou de client 
sans fil pour que le PC puisse se connec- 
ter a un reseau existant. 

Ai NET2 

AI NET2 aide a amcliorer votre expe- 
rience rcscau en climinant les soucis ha- 
bituellcmcnt associes au LAN et aux de- 
faillanccs eventuelles qu’il conticnt. La 
fonction Ai NET2 d6tecte a distance les 
connexions filaires lorsque vous allumez 
le PC et en rapporte les defaillances, jus- 
qu’a 100 metres avec une precision de 1 



ASUS P5AD2-E Premium 
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Windows 

64-Bit Edition 


Le 64 bits est la ! 

P4 EM 64T 660 
Les gains du 64 bits 
chez Intel et AMD 

Windows 64 : quels changements ? 



Destine a reprendre le leadership en termes de 
performances, le nouveau Pentium 4 serie 600, 
premier processeur 64 bit grand public 


d'lntel, est enfin disponible, 
en meme temps que 
Windows 64. Nous allons 
voir ce que donne cette 
nouvelle puce par 
rapport a son ancetre 
Sxx et a I'flthlon 64 
d'AMD et evaluer les 
gains du 64 bits dans 
I'usage courant d'un PC. 

Revolution, transition, flop ? 
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□ ardware magazine ne pouvait pas 
rater la sortie d'un nouveau 
Pentium 4. Le P4 serie 600 etant desor- 
mais disponible, nous I’avons done analy- 
st et teste. Pour rdallser nos mesures. 
Intel nous a fait parvenir un Pentium 4 660. 
cadence a 3.6 GHz. Nous I'avons compa- 
re a un Pentium 4 560, egalement a 3.6 
GHz, ainsi qu'a un Athlon 4 000+, faute 
d 'avoir pu obtenir un 3 500+ a temps, le 
modele pourtant le plus proche de nos P4. 

Le Pentium 4 6xx, meme s'll semble totale- 
ment nouveau, n'est qu'une Evolution des 
P4 5xx que nous utilisons depuls bierrtot un 
an. II est toujours base sur le core Prescott, 
les principales differences sont la quantite de 
memoire cache de second niveau, doubles, 
et I'apparition des technologies EMT64 et 
EIST dont nous parlerons en detail. Le P4 
6xx ne s’annonce done pas comme une 
revolution, mais plutfit comme une ameliora- 
tion des ptocesseurs d6ja existants. Ce 
serait parfait si les P4 6xx remplapaient les 
5 xx en reprenant exactement les memes 
grilles tarifaires mais, comme vous le consta- 
terez, Ds sont un peu plus chers. Les P4 6xx 
utilisent toujours le socket T plus cornu 
sous le nom LGA 775. Les cartes meres pre- 
vues pour le P4 5xx, essentiellement a base 


de chipsets 915 et 925, sont theoriquement 
compatibles a 100 %. II faudra n6anmoins 
attendre que les constructeurs mettentajour 
leur BIOS pour s'assurer du bon fonctionne- 
ment de ce processeur. 

Pourquoi doubler la memoire cache de 
niveau 2 ? Pour ameliorer les performan- 
ces bien sur. Nous sommes en droit d'at- 
tendre que le P4 6xx se situe plus au 
niveau des performances d'un P4 Extreme 
Edition que d'un P4 5xx. Toutefois, rappe- 
lons que les applications tirant parti d'une 
m6moire cache plus importante sont 
quand mSme restreintes. Ainsi, la creation 
3D, notamment Maya, en tire un bon parti, 


quelques jeux egalement, dont Doom 3, 
mais la majority des logiciels de "tous les 
jours" ne devraient pas Stre acceleres. 
Grace a la technology EIST, une Evolution 
de C1E apparue aveo les Pentium 4 "J" il 
y a peu. le P4 6xx devrait moins consom- 
mer et done moins chauffer, e'est une 
bonne nouvelle quand on connait les tem- 
peratures atteintes par son predecesseur. 
Avec un radiateur d'origine Intel, dans un 
environnement confine (barebone par 
exemple). un Pentium 4 560 depasse 
g6n6ralement les 65° en charge, la ou un 
Athlon 64 3 500+ (0,09 p) n'attelnt meme 
pas les 40° ! Esperonsque les choses iront 
done dans le bon sens. 


La configuration de test 

Pour mesurer les performances de nos processeurs, nous av 

• Carte mere 775 : Asus P5AD2-E Premium 
(Intel 925XE) 

• Carte mere 939 : MSI K8N Diamond 
(nVidia nForce 4 SU) 

• M6moire 775 : 2x 512 Mo Kingston DDR-2 

PC5400 3 -3-3-4 

• Memoire 939 : 2x 512 Mo Corsair 

DDR PC3200 2-2-2-5 

• Carte graphique : nVidia GeForce 6 800 GT PCI-E 1 
(66.93) 

• Windows XP SP2 et tous les drivers & jour 

ons utilise les materials suivants : 
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□ epuis le printemps dernier, le 
Pentium 4 de generation Prescott a 
remplace le bien-aime Pentium 4 
Northwood d'antan. Pourtant, I'arrivee de 
ce module n'a pas 6te appreciee comme 
escompt6 tant elle fut accompagnee de 
fortes deceptions. Le nombre de transis- 
tors a considerablement augmente sur le 
Prescott, passant de 55 a 125 millions de 
transistors, ce qui s'explique en partie par 
une memoire cache de niveau 2 doubles. 
1 Mo contra 512 Ko. 

Malheureusement pour nous, ('augmenta- 
tion du cache n'a pas ete synonyme d'a- 
melioration des performances comme 
nous I'avions envisage ; elle n'est la que 
pour compenser des modifications au sein 


mSme de ('architecture NetBurst du P4 
destinees a continuer la montee en fre- 
quence. Pire, ('augmentation du nombre de 
transistors s'est traduite, malgrb une gra- 
vure rbduite a 0,09 p, par un accroissement 
de la consommation electrique et done du 
degagement calorifique. Entre un Pentium 
4 Northwood et un Prescott de meme fre- 
quence, I'ecart de temperature est de I'or- 
dre de 20° ! Inutile de dire que les adeptes 
du silence n'ont pas vraiment suivi. 

Initialement annonce en version CO, le 
Prescott est immediatement sorti dans le 
commerce sous la revision DO, corrigeant 
quelques soucis. Des le debut de I'ete 
dernier, conscient des problemes impor- 
jl annonce 
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Le P4 560 et le P4 660 sous CPU-Z. Nous poiaions noter l' apparition des instructions "x86-64". 


une troisieme revision du Prescott, il 
du core E0. Ce dernier, disponible en 
masse depuis le mois de decembre, reduit 
effectivement le degagement thermique 
du processeur, mfime si nous sommes 
encore bien loin de la perfection. Le core 
E0 a aussi apportb le support de I'EDB, 
dorrt nous parlerons plus en detail en 
encadre, et de "I 'Enhanced Halt State 
(Cl E)' permettant de reduire encore la 
consommation du CPU en reduisant sa 
vitesse lorsqu'il n'est pas sollidte. Ces 
deux nouvelles fonctions requierent toute- 
fois Windows XP SP2 et un BIOS de carte 
mere adequat. Pour identifier les Pentium 

4 "E0", Intel a apposb la lettre ” J" a cote 
du module. Ainsi, un Pentium 4 3.6 GHz 
”E0' s'appelle Pentium 4 560 J. 

5 a 6 

Intel nous propose aujourd'hui une nouvel- 
le version de son Pentium 4, decidement 
increvable (sorti il y a plus de 4 ans !). 
Toujours base sur le core Prescott ce nou- 
veau processeur offre pas mal de nou- 
veautes. Pour commencer, la memoire 
cache de niveau 2 est passes de 1 a 2 Mo. 
Ensiite, e'est le premier processeur Intel 
destine au grand public qui soit equipe 
d'instructions 64 bits, il s'agit d'EM64T 
(Enhanced Memory 64 Technology). Enfin, 
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I dossier 


64 bits 


V 


P4 660 


P4 560 


Intel propose la technologie BST sur le 
Pentium 4 nouveau, permettant de faire 
varier la frequence du processeur selon le 
besoin de puissance en temps reel, afin de 
reduire la consommation electrique, ainsi 
que le bruit du systems de refroidissement 
lorsque le CPU ne travaille pas beaucoup. 
Toutes ces nouveautSs ont justifie une modi- 
fication dans la fagon de nommer le Pentium 
4. Apres les modules 5xx, nous passons 
desormais aux Pentium 4 serie 6xx. 

Intel a devoile pas moins de cinq nouveaux 
processeurs. La gamma 6xx commence a 
partir de 3 GHz, nous avons done les 630, 
640, 650 ainsi que le 660 qui culmine a 
3.6 GHz. Parallelement, Intel a lance le 
Pentium 4 Extreme Edition 720, un models 
a 3.73 GHz qui utilise le bus 1 066. Ce der- 
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nier requiert une carte mere a base du 
chipset 925XE pour fonctionner, mais II n‘a 
plus grand-chose d'extreme par rapport au 
P4 6xx. Le P4 670 (3.8 GHz) est prevu pour 
le second trimestre, il ne devrait done plus 
tarder. Contrairement a ce que nous pour- 
rions penser, le P4 5xx n'est pas mort pour 
autant, Intel prevoit meme le lancement 
des P4 5x1 supportant les instructions 64 
bits EM64T. La politique tarifaire du geant 
americain veut que pour le prix approxima- 
tif d' un P4 5xx vous ay ez un P4 6xx caden- 
ce a 200 MHz de moins. En d'autres ter- 
mes, comma le tableau ci-contre le mont- 
re, un P4 630 coutera sensiblement le 
meme prix qu’un P4 540, un P4 640 celui 
d'un P4 550 et ainsi de suite. 

Avant de tester le nouveau Pentium 4 6xx, 
nous avons souhaite I'analyser de plus 
pres. En langant I'excellent outil CPU-Z, 
dont la version 1.27 prevoit le support des 
P4 6 xx, nous ne constatons pas grand- 
chose. Le core serait en revision NO et 
nous voyons bien la presence des exten- 
sions 64 bits. L'onglet dedie S la mSmoire 
cache du processeur est Sgalement peu 
rSvSIateur. La comparaison avec le P4 5xx 
ne revel e qu'une difference concemant la 
quantite de memoire cache L2, qui passe 
effectivement de 1 024 Ko S 2 048. 

Cependant, avec une analyse poussee du 
cache, a I'aide des logiciels RightMark 
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Memory Analyzer (3.47), Cachemem (2.65) 
et ScienceMark (2.0), nous nous rendons 
compte que les temps de latence entre le 
P4 5xx et le P4 6xx ont sensiblement aug- 
ments, ce qui se traduit par une baisse de 
velocite de cette memoire. Toutefois, nous 
avons semble-t-il constate que la differen- 
ce de temps de latence de la memoire 
cache est plus sensible avec une frequen- 
ce elevee (3.6 GHz) qu'avec une frequence 
plus modeste (2. 8 GHz). Peut-etre qu'lntel 
n'applique pas les memes temps de laten- 
ce selon la frequence de fonctionnement 
de ses processeurs ? Les tests a venir 
montreront si I'augmentation du cache de 
niveau 2 est veritablement IS pour amelio- 
rer les performances du Pentium 4 6xx ou 
tout simplement pour combler une perte 
liSe a une modification d 'architecture 
comme ce fut le cas au moment de la 
transition Northwood/Prescott 

64 bits, 

9 a veut tout dire 

La presence d'extensions 64 bits au sein 
du Pentium 4 6xx est une "nouveaute". En 
fait, nous savons que l'EM64T est present 
dans le core Prescott depuis sa sortie, il y 
a un an, mais desactive. Pourquoi ? Nous 
nous le sommes toujours demande. 
Apparues "publiquement" dans le proces- 
seur pour serveur Xeon Nocona, les 
instructions EM64T sont en fait une adap- 



tation d'lntel de ce que nous connaissons 
deja sous le nom d'AMD64 avec les Athlon 
64 (originellement connu en tant que "x86- 
64”). Ajouter des instructions 64 bits, c'est 
bien beau, mais a quoi cela peut-il bien 
servir ? II y a en fait deux explications. 
Pour commencer, I'int6rdt principal 
consists a etendre ce que Ton appelle les 
registres generaux, les GPR, de 32 a 
64 bits. En effet. les registres plus moder- 
nes, MMX, FPU et SSE par example ont 
une taille respective de 64, 80 et 128 bits 
alors que les vieux GPR devaient se 
contenter de 32 b its, ce qui remonte tout de 
meme a la fin des annees 80 avec le 80 386 
I Le passe des GPR de 32 & 64 bits permet 
d'adresser des nombreux beaucoup plus 
grands, ce qui ddplace la limits de memoi- 
re vive de quatre gigas, qui etait jusqu'alors 
a plusieurs teras. Le second interet lie a 
I 'apparition de ces extensions 64 bits est 
I'augmentation du nombre de GPR Ainsi, 
les perfonnances globales de nos proces- 
seurs devraient done augmenter de fagon 
sensible, pour peu que Ton utilise des 
applications 64 bits. Les extensions AMD64 
sont deja dans le commerce depuis deux 
ans, mais nous ne pouvions en profiter que 
grace a une version 64 bits de Linux, 
Windows etant seulement concu pour le 
mode 32 bits. Nous sommes sur le point de 
connaitre une evolution interessante 
puisque Windows XP professionnel Edition 
x64 est sur le point de sortir. Notez qu'AMD 


baptise ses instructions AMD64, Intel 
EM64T, Microsoft x64, mais nous parlons 
bien de la mdme chose. Un processeur 
Pentium 4 6xx et un processeur Athlon 64 
fonctionneront tous les deux sous Windows 
64 bits, sans adaptation aucune. 

L'autre technologie qui accompagne la 
sortie du Pentium 4 6xx est baptisee EIST, 
acronyms de Enhanced Intel SpeedStep 
Technology. Une nouveaute ? Pas vrai- 
ment, il s'agit ni plus ni moins du portage 
de ce qui existait deja sur le Pentium 4 


Mobile pour les ordinateurs portables. 
EIST permet d'ajuster en temps reel la fre- 
quence du processeur selon le besoin de 
puissance. Ainsi, lorsque vous sollicitez 
votre machine, le CPU toume a fond mais 
si vous n'en avez pas besoin, vous econo- 
miserez de I'electricite et gagnerez en 
silence, puisque le processeur chauffera 
moins. Pour jouer sur la frequence, EIST 
ajuste le coefficient multiplicateur, de 14x 
au maximum de votre processeur, par 
exemple 1 8x sur notre P4 660. La differen- 
ce avec la technologie C1E des P4 ”J”, 
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c'est qu'au lieu de se contenter de faire 
varier la vitesse du minimum au maxi- 
mum (de 2.8 k 3.6 GHz sur un 560 J), 
EIST sait I’adapter en fonction du besoin 
reel. C1E passait automatiquement a 
fond des que le processeur etait a plus 
de 0 % d'activite. EIST gere done la 
vitesse de fagon plus intelllgente. 
Malheureusement, pour qu'EIST fonc- 
tionne bien. il faut utiliser un piiote pour 


le processeur plus recent que celui intd- 
gr6 k Windows XP. meme SP2. 

Pour le moment, vous pourrez vous en 
servir grace a des utilitaires extemes tels 
que RightMark Clock (cpu.rightmark.org). 
EIST est tout a fait comparable au fonc- 
tionnement de "Cool n'Quiet" sur 
I'Athlon 64. Notez que la baisse de fre- 
quence s'accompagne d'une baisse de 
tension. 


Par exemple, I'allmentation de notre P4 
660 est en 1.4 V, elle chute k 1.2 V 
lorsque le processeur n'est qu'a 2.8 GHz. 
Notez que I'interet d'EIST esttres relatif 
pour les petites frequences. En effet, un 
P4 630, cadence d'origine k 3 GHz, ne 
peut baisser en dessous de 2.8 GHz lui 

Allez, treve de discussions, passons aux 
mesures de performances du P4 6xx. 


Performances 



Poor ce premier test ludioue, le P4 660 fait un peu mie 
l'Athlon Etant clajrement plus vEloce. 









Winrar 3.4 




En matiEre d'encodage MPEG-2 en revanche, les deux P4 sont 

IDENTIOUES. L'ATHLON 64 EST DEPASSE PAR LES 6V6NEMENTS ! 





Grand concours Shuttle.... 

Ce mois-ti, vous pouvez gagner un SB 83 G 5, miniPC de la nouvelle genera- 
tion Shuttle. Modele le plus silencieux de notre dernier comparatif, le 
SB83G5 repose sur un I915G pour processeur Intel LGA. 

Que faire pour le gagner, envoyez une idee de sujet ou de rubrique ou encore une ameliora- 
tion de la presentation de nos articles, pour PC Update et Hardware Mag. La redaction 
choisira la meilleure... Et il se pourrait me me que le sujet gagnant soil traite dans le mag si 
il est vraiment bon ! Pour participer, envoyez un email a redac (‘"techage.fr avec "concours 
Shunle” dans le titre. bonne chance a tous et soyez imaginatif ! 
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Windows XP 
Edition 64 bits 


Avec la presence d'extensions 64 bits au sein des nouveaux Pentium 4 et la sortie prochaine de Windows XP 
professionnel Edition x64, nous ne pouvions passer a cote d'un premier test. 


□ i vous etes proprietaires d'un Athlon 
64 ou de I'un des tout premiers 
Pentium 4 6xx, vous pouvez d'ores et dejft 
essayer un systems 64 bits. En effet, vous 
pouvez reproduire les memes tests que les 
notres chez vous, puisque Microsoft propo- 
se d'essayer gratuitement les versions de 
developpement de Windows XP Edition 
x64. La derniere version en date est bapti- 
see "Release Candidate 2" (numero de ver- 
sion 1 433) elle est accessible depuis le site 
web : www.microsoft.com. Vous devrez 
toutefois etre a I'aise avec I'anglais car il 
n exists pas encore d'autres versions. Cette 
version devaluation fonctionne 360 jours ft 
partir du moment oft vous I'avez installee. 

L’ installation de Windows XP professionnel 
Edition x64 se deroule de fagon similaire ft 
celle de Windows XP professionnel 32 bits. 
Bien qu'il s'agisse d'une beta, vous devrez 
tout de meme entrer une cle, cette demiftre 
vous a ete communlqufte par e-mail au 
moment de telecharger I'image du CD de 
Windows. Premiftre chose ft savoir. importan- 
te, TOUS les pilotes doivent etre reecrits pour 
I'OS 64 bits. Fort heureusement Windows 
embaique un bon lot de pilotes, ce qui signi- 
fie qu'il ny a pas grand-choseftajouterapres 
une installation touts fraiche. Les construc- 
teurs de materiels semblent jouer le jeu 
puisque de nombreux pilotes 64 bits sont 


dejft proposes, nVidia disposant du tout pre- 
mier pilots certifie WHQL par Microsoft. Nous 
pouvons dejft conclure que la prise en char- 
ge des anciens materiels par les OS 64 bits 
sera un vrai problems, puisqu'il y a peu de 
chance que les constructeurs s'intftressent ft 
leurs anciennes gammas. Ne comptez pas 
installer votre vieux scanner, votre vieille 
imprimante ou votre joypad, si ceux-ci ne 
sont pas reconnus d'office par Windows. Au 
niveau des applications, c'est plus encoura- 
geant. En effet meme si elles ne beneficient 


d'aucune optimisation, toute application 32 
bits correctement ecrite se lance sans pro- 
blems sous Windows XP professionnel 
Edition x64. Pour que cela sort possible, 
Microsoft a developpe une couche d'emula- 
tion baptises "Windows on Windows 64” 
(WOW64) et a fait attention ft ne pas cham- 
bouler les methodes de programmation. 
Contrairement au passage du 16 bits 
(Windows 3.x) au 32 bits (Windows 95) qui ne 
fut pas sans douleur, le geant de Redmond 
souhaite que la transition du 32 au 64 bits se 
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fasse en douceur. Le modele de programma- 
tion n'a pas change sous Windows 64 bits, 
ce qui signifie que les programmeurs n'au- 
ront pas de mal a s'adapter. Notez toutefois 
que les applications 32 bits qui requierent un 
pilote pour fonctionner, les antivirus par 
exemple. ne peuvent done pas toumer telles 
queues sous Windows 64 sachant que les 
pilotes 32 bits ne suivent pas. Nous atten- 
dons bien sur avec impatience la sortie de 
logiciels specifiquement developpes en 



SUPPORTER LE P4 6XX SUR SES CARTES MERES. 



mode 64 bits pour profiter d'un gain de per- 
formances appreciable. Notez au passage 
que les applications 16 bits ne fonctionnent 
plus sous Windows x64. Elies ne nous 
concement plus vraiment au quotidien, tou- 
tefois des entreprises continuent d'utiliser 
des logiciels de comptabilite ou autres en 1 6 
bits. Vous seriez egalement surpris de cons- 
tater le nombre d'installateurs de logiciels qui 
fonctionnent encore en 16 bits. En ouvrant 
votre disque dur systeme, vous pourrez 
constater que Windows separe bien les pro- 
grammes 32 bits de ceux en 64 bits puisqu'il 
y a deux repertoires Program Rles ditferents. 

Utile ? 

Avant meme de debuter le moindre test de 
performance, laissez-nous vous mettre en 
garde. Le passage de 32 a 64 bits ne repre- 
sente absolument pas une revolution pour la 
majorite des applications. Dans de nomb- 
reux cas, nous ne devrions meme pas voir 
de difference. Le veritable interet du passa- 
ge a 64 bits n'est pas pour nous, utilisateurs 
finaux, mais pour certains professionnels. 
En effet, en passant a 64 bits, la limits de 
memoirs fixes jusqu’alors a 4 Go saute 
enfin, elle est virtuellement illimitee a present, 
e'est done une bride qui dsparait pour de 
nombreux serveurs. En effet, de nombreuses 
societes exploitent des bases de donnees 
enormes pour lesquelles un important gain 
de RAM se traduira par des performances 
decuplees. Une memoire accrue ravira 


egalement les cineastes et graphistes qui 
produisent des effets speciaux a grande 
echelle. Pour revenir les pieds sur terre, 
nous profiterons de cette innovation d'ici 
quelques annees, lorsque quatre gigas de 
memoire ne seront plus suffisants pour qui 
que ce soit 

Pour apprecier le gain d'un systems en 
64 bits, nous avons realise touts une batte- 
rie de tests, sur la plate-forme Intel (P4 660) 
et la plate-forme AMD (Athlon 64 4 000+), 
avec des applications 32 et 64 bits. Pole 
ces dernieres. il n'en exists pas encore 
beaucoup, nous avons done selects on ne 
AMD MiniGZIP, BlobbyDancer, PovRay 3.6. 
II paraitrait que des jeux comme Unreal 
Tournament et Far Cry seralent disponibles 
en version beta 64 bits, mais nous n'avons 
pas reussi a mettre la main dess us. Nous 
preferons ne pas trop communiquer de chif- 
fres pour le moment, car Windows XP x64 
est encore en version beta ainsi que de 
nombreux pilotes. Pour I'instant, les proces- 
seurs AMD profitent beaucoup plus du 64 
bits que ceux d'lntel. Cela s'explique sans 
doute par le fait que la technologie AMD64 
exists depuis quatre ans et qu'elle est 
disponible depuis deux ans. Les develop- 
peurs ont eu largement le tempts de deve- 
lopper des compilateurs performants et 
optimises, ce qui n'est pas encore le cas 
pour les processeurs Intel EM64T. 
Contrairement aux ideas regues, nous cons- 
tatons ainsi que les extensions 64 bits 







d'lntel ne sont done pas en tout point iden- 
tique a celles d'AM D. Pour les applications et 
les jeux en 32 bits, AMD gagne jusqu'a 5 % 
mais perd tout de meme 10 % dans 
Photoshop ! Pour Intel, les choses sont simi- 
laires, pife encore, si Ton fait la moyerme des 
gains, Intel est I6g6rement dans le rouge 
( 1 %). Toutefois, faisant appel a un emula- 
teur, ces resultats n'ont rien de surprenant. 
Avec les premieres applications 64 bits 
disponibles, les resultats sont beaucoup plus 
encourageants, parfois meme surprenants. 
Avec AMD MiniGZIP, Intel gagne 35 % de 
temps pour encoder ses fichiers et carrement 
55 % pour I 'Athlon 64. La demo nVidia 


BlobbyDancer, meme si elle offre un gain en 
64 bits, est moins bluffante, seulement 10 % 
pour les deux processeurs, environ. PovRay, 
le loglciel de rendu 3D, est lul aussi optimise 
en 64 bits. Le Pentium 4 660 progresse k 
peine, moins de 10 % et I'Athlon s'en tire un 
peu mieux puisqu'il profite d'une ameliora- 
tion de prbs de 40 %. Comme nous I'avons 
deja dit, nous ne publions pas de resultats 
precis ni de graphiques pour ces tests 64 bits 
car ils ne sont pas encore assez revelateurs. 
Enfin, sachezque Windows XP Edition x64 ne 
sera pas disponible pour tout le monde. En 
effet, il sera seulement disponible en version 
professionnelle et non personnelle, Windows 


XP Edition x64 ne sera pas achetable seul, en 
boite. Pour une duree indeterminee, seuls les 
PC neufs des partenaires de Microsoft bene- 
ficieront de ce systems, a condition qu'ils 
soient equipes d'un processeur 64 bits. 
L'editeur ayant mis en place un programme 
d'6change gratuit de licences pour les fabri- 
cants d'ordinateurs, peut-etre que certains 
proposeront un ^change de licences 
Windows XP professionnel contre Windows 
XP professionnel Edition x64 pour leurs 
clients, y compris ceux qui ont deja acquis 
leur configuration des mois plus t6t. 
Longhorn, le remplagant de Windows XP en 
2006, sera lui aussi prevu pour le 64 bits. 


Ce gu'en pense 
la redaction 


H omme vous avez pu le constater, ni la 
sortie du Pentium 4 6xx ni I'aniv6e 
prochaine d'une version finale de Windows 
XP 64 bits ne sont tres excitantes. Le P4 
n'apporte pas grand-chose en matiere de 
performances, alors qu'il coute plus cher, et 
nous avons vu grace a Windows que I'inte- 
ret du 64 bits pour le commun des mortals 
6tait tres limits, du moins pour 1‘instant. 

Plutot que de vous ruer sur le Pentium 4 
6 xx, nous continuons de recommander 
I'Athlon 64 Winchester, une bestide moins 
onereuse, tres performante, avec un excel- 
lent potentiel d'overclocking et surtout un 
faible degagement de chaleur. Si vous etes 
pro-Intel, vous devrlez attendre la sortie des 
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dossier 


Monter 
un ordinateur 



silencieux 


Nous avons tous deja ete 
confrontes au probleme du bruit 
emis par nos ordinateurs. C'est 
agacant d'une maniere generate, et 
intolerable s'il est dans le salon ou 
dans une chambre et que I'on 
aimerait dormir a cote ! If y a peu, 
les solutions relevaient surtout de 
la bldouille hasardeuse, mais les 

Jabricants se sont desormais 

penches sur le probleme et 
proposent des produits silencieux 
ou peu bruyants. En prenant en 
compte ce parametre des I'instant 
du choix des elements de la 
configuration, on obtient des 
resultats etonnants. 


□ n PC 100 % silencieux, est-ce possible ? Sans 
aucun doute, a condition d'avoir un budget 
faramineux, ou de sacrifier les performances I 
Aucune de ces deux solutions n'6tant satisfaisante, nous 
allons voir comment choisir les meilleurs 6l6ments pour 
obtenir une configuration moderns, qui n'6mettra qu’un 
leger bruit, generalement masque par le niveau sonore 
ambiant dans la joumee. Commengons done par balayer 
plusieurs idees regues sur le bruit de nos chers ordinateurs, 
et la fagon de diminuer ce bruit, avant de nous pencher 
sur le choix de chacun des elements. 



On pourrait imaginer qu'un boitier specifi- 
quement etudie pour le silence « absorbs » le 
bruit des elements qui s'y trouvent. En pra- 
tique, eta part en investissant dans un boitier 
insonorise, tous les boitiers ont grosso modo 
la meme capacite d' » absorption » des 
bruits. A dire vrai, il n'existe pas d'elements 
plus Importants que les autres dans une 
configuration silencieuse. Tant qu'un element 
est beaucoup plus bruyant que les autres, on 
n'entendra que lui ! Avoir un PC discret, c'est 
done choisir uniquement des elements peu 
bruyants, et ne rien laisser au hasard. 


Pour qu’un PC fasse 
peu de bruit, il faut 
diminuer le nombre de 
ventilateurs. 


qu'un seul. On peut done parfaitement 
envisager d' avoir un ventilateur de boitier, 
un dans I'alimentation, un sur le proces- 
seur, un sur la carte graphique, un devant 
le disque dur... et d'avoir un PC quasiment 
inaudible ! II suffit que ces ventilateurs 
tournent tous a des vitesses tres faibles. Si 
vous vouliez refroidir ces elements avec un 
seul ventilateur, il faudrait que celul-cl pro- 
duise un flux d'air 6norme, et soit done ter- 
riblement bruyant. 

Mieux vaut utiliser des 
ventilateurs plus gros. 

Plus un ventilateur est large, plus II va bras- 
ser d'air 6 vitesse de rotation 6gale. Or la 
vitesse de rotation d'un ventilateur est 
presque directement proportionnelle & son 


Si je mets un radiateur 
passif sur ma carte 
graphique, mon PC va 
surchauffer. 

Un radiateur passif (sans ventilateur) chauffe 
beaucoup plus qu’un radiateur surmonte 
d'un ventilateur. Pourquoi ? Parce que le ven- 
tilateur dissipe plus rapidement la chaleur 
produite a travers le boitier, Ik oil un radiateur 
passif se contents d 'exploiter les courants de 
convection. Mais meme s’il est plus chaud, la 
temperature moyenne du boitier n’augmente 
pas I La puce graphique produit toujours 
autant de chaleur, elle est juste repartie diff6- 
remment a I'interieur du boitier. Tant que vous 
utilisez un systems de refroidissement prevu 
pour votre carte graphique, et qu’il est cor- 
rectement monte, vous n’avez rien a craindre 
pour votre carte graphique et pour les autres 
elements. Une legere augmentation de la 
temperature du boitier et du processeur peut 
etre constates dans les logiciels de monito- 
ring, du fait que la chaleur de la carte gra- 
phique est plus localises vers cette zone, 
mais elle est general ement negligeable. 

(.’ideal, c’est le 
watercooling. et 

Tout depend de I 'application que vous envi- 
sagez. Si vous voulez un processeur et une 
carte graphique de demiere generation et 
souhaitez les overclocker, il va falloir etre rea- 
liste : vous ne parviendrez pas k rendre tout 
ga silencieux. Mais vous pourrez obtenir un 
excellent resultat en passant par un water- 
cooling bien congu. Si vous pouvez vous 
contenter d'une puissance plus modeste, et 
que vous voulez vraiment que votre PC ne 
vous derange plus du tout, alors vous aurez 
plus de succes avec le refroidissement par 
air qu'avec le refroidissement par eau. En 


Au contraire, on peut diminuer le bruit d’un 
PC en y ajoutant des ventilateurs ! Pour 
comprendre ce phenomena, il faut savoir 
que pour produire un flux d'air equivalent, 
deux ventilateurs feront moins de bruit 


niveau sonore. II faut done, partout ou 
c'est possible, utiliser des ventilateurs de 
grandes dimensions et reduire leur vitesse 
de rotation (avec un rheobus par exemple). 
On obtiendra ainsi un flux d'air consequent 
et moins de bruit. 


effet, dans un watercooling, le bruit de la 
pompe est souvent difficile a eliminer. Avec le 
refroidissement par air, il suffit de laisser tour- 
ner tous les ventilateurs a leur vitesse mini- 
male, et si votre disque dur est suffisamment 
discret vous n'entendrez plus rien... 


dossier 


L’alimentation 


□ orsque Ton cherche a concevoir 
un ordinateur silencieux, I'ali- 
mentation yiectrique fait partie des 
yiyments qui posent problems. En 
effet, ouvrir une alimentation pour la 
bricoler n'est pas sans risques, et 
mieux vaut done choisir un produit 
silencieux d’origine. Les choses 
seraient simples si I'on pouvait juger 
du niveau sonore d'une alimentation 
en consultant sa ficbe technique. En 
pratique, il va falloir faire un petit tra- 
vail de decryptage... 

Tout d'abord, le niveau sonore indi- 
I que par les constructeurs, en db(a), 
Il n’est pas un element de comparai- 
I son fiable. En fonction de la charge 
I de I'allmentation, des conditions de 
test, ce chiffre peut varier fortement. 
II Pas question done de pr^ferer une 
I alimentation donnee pour 19 dB(a) a 
I une autre donnee pour 22 dB(a), ces 
I chiffres ne reflet ant que rarement la 
I realite. Tout au plus pourra-t-on s’in- 



temperature interne. Tant 
que I'alimentation ne 
chauffe pas trop, les ven- 
tilateurs toumeront h leur 
vitesse minimale, et le 
bruit sera faible. Si la 
charge augmente, la 
temperature augmentera 
et les ventilateurs tourne- 
ront plus vite. La thermo- 
regulation assure done 
une bonne fiability tout 
en reduisant le bruit. Une 
alimentation qui ne dis- 
pose pas d'un circuit de 
regulation de la vitesse 
des ventilateurs devra 
etre immediatement eli- 
minee si vous cherchez 
le silence. 



La quality de la thermoregulation 
depend de la fagon dont le construc- 
teur a congu ce circuit. Certains 
constructeurs privilegient le silence 


distinguent par une excellenie 
tion, un Ires bon rendement.et un 
lit de fonctionnement faible. 



de fonctionnement et laissent les 
ventilateurs tourner a faible vitesse 
jusqu'a des temperatures elevees. 
D'autres destinent plutdt leurs pro- 
duits k I'overdocklng et font tourner 
les ventilateurs tr6s rapidement. On 
ne pourra generalement juger de ce 
parametre que par rapport k la noto- 
riety de la marque ou du produit. 

Pour citer quelques 

les Enermax 


doute, preferez 
alimentation 
disposant d'une 
possibility de reglage 
la thermoregulation, 
le cas des Enermax 
Noisetaker et de certaines 
Fortron. Grace a un potentio- 
on influe sur le comporte- 
circu'it de thermoregula- 
tion : plus rapide, ou plus lent, cette 
derniere possibility etant bien sur 
celle qui nous intyresse. 


De I’ importance 
d’un 

refroidissement 
bien etudie 

Avoir une alimentation thermoregulee 
ne suffit pas a assurer son silence, 
encore faut-il maintenir une tempera- 
ture de fonctionnement raisonnable. 
Pour cela, il faut limiter la temperature 
de Pair qui entre dans I'alimentation. 
Tout d'abord, votre boitier devra tou- 
jours comporter un ventilateur placy 
en extraction d'air k I'arriere. Situy 
pres du processeur, il yvacuera le plus 
gros de la chaleur et libyrera done 
I'alimentation d'une partie de cette 
tache. Pour un niveau de silence opti- 
mal, mieux vaut aussi preferer une ali- 
mentation n'ayant pas un ventilateur 
sur sa face intyrieure. Les alimenta- 
tions a ventilateur 120 mm situy en 
dessous off rent cedes I'avantage d'un 
grand ventilateur (brassant plus d'air 
pour un bruit moindre), mais elles ont 
aussi des besoins en refroidissement 
plus eleves parce qu’elles aspire nt I ’air 
chaud du processeur. Dans les faits, 
elles s’averent done peu bruyantes, 
mais n'arrivent pas a atteindre le 
meme niveau de silence que les ali- 
mentations Tagan par example. Ces 
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dernieres emploient 
deux ventllateurs places 
chacun a un bout da I'aff- 
mentation, la face situee du 
cote du processeur etant fer- 
mee. Cela limite leur tempera- 
ture de fonctionnement, et 
r eduit done le bruit 


Les 

alimentations 

sans 

ventilateur 


In' .I' 'iMi I- 


en compte dans le niveau 
sonore, comme la taille des 
radiateurs (plus ils sont gros, 
moins les besoins en refroidis- 
sement sont importants) et le 
rendement (meilleur il est, 
moins les besoins en refroidis- 
sement sont importants), mais 


luxe, les alimentations sans 
ventilateur (aussi dites •> fan- 
less ») deviennent accessibles 
depuis que le prix de certains 
model es est passe sous les 
150 €. Avec leur puissance 
Iimit6e, elles ne s'adressent 
toutefois pas aux overcloc- 
kers. Mais si vous cherchez a 
realiser une configuration de 
puissance raisonnable, plutot 
orientee bureautique, et que 
votre budget le permet, n'he- 
sitez pas une seule seconds ! 


generalement pas connus au 
moment de I'achat. Attention 
au marketing qui met parfois 
en avant la presence d'un cir- 
cuit PFC, de toute fagon obli- 
gatoire en France. Qu'il soit 
actif ou passif n'a pas une 
grande influence sur la quality 
de I' ensemble, un circuit PFC 
actif etant simplement plus 
ecologique. Dans le domaine 
des accessoires destines a 
reduire le bruit des alimenta- 
tions. on trouve principale- 
ment des kits permettant de 
reduire les vibrations qu'elles 
engendrent. Ils peuvent 
apporter une amelioration 
dans certains cas, mais ce 
n‘est vrai que si I'alimentation 
est plutot bruyante d'origine. 
En choisissant une alimenta- 
tion discrete, vous n'aurez pas 
besoin d'un tel produit. 


Une alimentation sans ventila- 
teur vous libere des pro- 
blemes de thermoregulation. 
La ou il est difficile de savoir si 
une alimentation donn£e sera 
audible ou non dans une 
configuration donn6e, la Vites- 
se du ventilateur etant en 
fonction de la temperature, 
une alimentation sans ventila- 
teur devrait toujours etre siien- 
cieuse. Elle ne participera tou- 
tefois pas au refroidissement 
du boitier, il sera done crucial 
d'avoir au moins un ventila- 
teur en extraction a I’arriere. 


La Thermaltake Purepower 
Fanless est I'alimentation 
fanless 350 W la moins chere 
que I 'on puisse trouver 
actuellement, et sa qualite est 
tout a fait corrects. 


Yesico est la seule marque qui 
propose une alimentation 
fanless de 550 watts ! Toiiefors, 
I’additbn est salee et il ne faudra 
pas chercher a la peusser dans 
ses dernlers retrenchements. 


Notre selection 
d'alimentations fanless 

L’Antec Phantom 350 W es 
un superbe produit, d'un 
quality exemplaire. 
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dossier 


Le boTtier 



I omment choisir le meilleur boi- 
tier pour le silence ? Avant touts 
1 chose, ignorez le discours des f 
its, rarement en prise avec la r6ali- 
Un boitier, en lui-meme, ne reduira 
i le bruit de votre PC. Les boitiers 
plus « silencieux » sont ceux qui 
H| offrent le refroidissement le plus opti- 
v ils necessiteront des v 
s moins bruyants pour fonc- 
tionner. On se toumera done en 
priority vers les boitiers offrant 
des emplacements pour ven- 
tilateurs 120 mm, au minimum 
un k I’amere. Un autre ventila- 
I teur 120 mm place a I’avant 
pourra ameliorer le refroidis- 
sement des disques durs, 
mais n'est pas une obliga- 
tion. Certains boitiers offrent 
n guide d’air permet- 
it de diriger de I 'air frais 
sur le processeur. C’est le cas 
du Sonata 2 d’Antec 
par exemple, et cette 
technique permet de 
diminuer les besoins 
en refroidissement 
du CPU. Portez aussi 
votre attention sur les 
systemes de fixation. 
Ceux des ventila- 
rs tout d'abord : si 
s ventilateurs sont 
montes avec des 
fixations souples en 
caoutchouc, ils feront 
moins de bruit. II est 
toujours possible 
d'ajouter de telles fixa- 
s par la suite, si le 
boitier que vous convoi- 
tez n'en a pas. Mefiez- 
s des boitiers dans 
lesquels les ventilateurs 
se montent dans des 
cages en plastique. 
Elies augmentent les 


Le Sonata d'Antec est comparable au SLK3700 BQE en 
termes de forctionnalites, mais sa Sniticn est meileure. Une 
trappe en facade cache les ports USB, firewire et audio. Le 
Sonata 2 offre un conduit d'airqui vient refroidir directement 
le processeur. L'alimentation est une Truepower, offrant de 
meilleures tensions, mais ele n'est helas pas plus silencieuse 
que oelle du SLK3700 BQE. 


vibrations, et si vous les retirez pour 
installer des fixations souples, vous 
constaterez parfois que les trous ne 
sont pas aux bons emplacements et 
qu'il faut repercer. Autres fixations a 
surveiller, celles des disques durs. 
Dans la plupart des boitiers, ils sont 
fixes directement au chassis, ou bien 
avec un systems de rails en plas- 
tique. Dans d'autres boitiers, comma 
les Antec, un systems de rondel les en 
caoutchouc permet de rdduire leurs 
vibrations. Les vibrations d’un 
disque, transmises au boitier, peu- 
vent provoquer un bruit important 
Mais ce systems n'est pas ideal, 
n'hesitez done pas a investir dans un 
systems de suspensions pour 6limi- 
ner toutes les vibrations. 

II existe un autre problems caracteris- 
tique des boitiers bas de gamme : les 
grilles mal ajourees. Pour proteger 
vos mains des pales des ventilateurs, 
des grilles sont taillees dans la masse 
du boitier. Elies sont generalement 
peu ajourees. et reduisent le flux d'air 
tout en augmentant le bruit ! On a 
done une baisse des perfor- 
mances, et une augmentation du 
niveau sonore, ce qui n'est bien 
sur pas souhaitable. Rares sont 
les boitiers qui disposent de grilles 
taillees dans la masse et convena- 
blement ajourees, mais on pourra 
citer le boitier Antec SLK3700 
BQE. De rares boitiers disposent 
de grilles en acier, a la structure 
arrondie, qui perturbent beaucoup 
moins le flux d'air. Dans le cas oil 
votre boitier a des grilles trap res- 
trictives, e'est par ce type de 
grilles que vous devrez les rempla- 
cer. II vous faudra done decouper 
la grille d'origine, ce qui peut etre 
effectue avec une pince, mais sera 
beaucoup plus facile avec un 
Dremel. 


sont des boitiers ongnaux et astuceux. 
L'alimentation est situee a I 'avant, et 
bendtoe d'un refroidissement optimist 
par I’arrivbe d'air frais. Un syst&me 
permet de r6duire le bruit d'un disque 
dur et de le decoupler. 


Insonorisation 
sonore d'un boitier 

Presentee par certains comme la solu- 
tion ultime au bruit de nos PC, I'utilisa- 
tion d'un isolant phonique pour tapisser 
les paro'is du boitier n'a pas que des 
partisans. II faut dire que I'operation est 
assez compliquee, longue, et que les 
resultats sont aleatoires. Si les elements 
les plus bruyants sont bien stores a I'in- 
terieur du PC, comme le ventilateur du 
processeur, de la carte graphique, ou le 
disque dur, une amelioration pouna etre 
constatee. Mais si le bruit vient de Pall- 
mentation ou d'un ventilateur de boitier, 
ne vous attendez pas a le faire diminuer 
avec un tel produit ! 

Quoi qu'il en soit, la reussite n'etant 
pas assures, on preferera traiter le mal 
a la racine en choisissant des compo- 
sants peu bruyants d'origine. 

Rien ne vous empdche toutefois 
d'ajouter un kit d'isolation phonique 
a votre configuration, si votre budget 
est important, simplement n'en 
attendez pas des miracles. 











La 

du 


ventilation 

boitier 


□ e laissez pas vos ventila- 
teurs de boitier tourner a 
leur vitesse maximale ! Rares 
sont les ventilateurs qui sont 
silencieux a leur vitesse d’ori- 
gine. Pour obtenir un bon rap- 
port performance/bruit, reglez 
la vitesse des ventilateurs 
avec un Zalman Fanmate, ou 
bien avec un rhdobus. Le 
Zalman Fanmate est un 
accessoire peu couteux, per- 
mettant de regler la vitesse 
d'un unique ventilateur. 
Comme il se place entre le 
ventilateur et sa prise d'ali- 
mentation, il sera situe a I’in- 
terieur du boitier et ne pourra 
pas etre manlpute sans ouvrir 
celui-ci. Au contraire, un 
rheobus permet 


ventilateurs et se place en 
face avant du boitier. Pensez- 
y si vous craignez que 
quelques mains mal adroit es 
ne viennent tourner les 
boutons... mieux vaut uti- 
liser des fanmates bien 
caches a I'intbrieur si vous 
avez des enfants. 
de preference un rheobus 
fonctionnant par regulation 
de tension, et non par PWM 
(Pulse Wide Modulation). 
Cette derniere technologie 
consiste a « decouper » le 
courant, en coupant son pas- 
sage plusieurs fois par secon- 
de. Ble permet gMralement 
de faire fonctionner les venti- 
lateurs k de tr&s basses 
vitesses, mais tend a creer 
des bruits parasites dans les 
ventilateurs ou bien des 
bourdonnements 


au niveau 
du rhdobus. 

Les fiches techniques 
des produits mentionnent 
generalement la technologie 
utilisee, mais vous pouvez 
aussi choisir dans notre 
selection de produits. 
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dossier 


La carle mere 


0 


□ onsacrer one partie de ce dossier 
aux cartes meres pourrait sem- 
bler surprenant au premier abord, 
mais nous allons voir que le choix de 
la carte mere a une influence sur le 
niveau sonore d'une configuration. 
Tout d'abord, les ventilateurs que I'on 
trouve sur le northbridge de certaines 
cartes meres sont particulierement 
bruyants. De plus, leur petite taille fait 
qu'ils produisent un bruit aigu, particu- 
lierement desagreable. II est done pre- 
ferable de se tourner vers un model e 
disposant d'un simple radiateur, sans 
ventilateur, pour s'eviter ce desagre- 
ment. Si votre choix s'est arrete sur 
une carte mere dont le northbridge est 
surmonte par un radiateur et un venti- 
lateur, tout n'est pas perdu pour 
autant I Un radiateur comme le ZM- 
NB47J de Zalman viendra remplacer 
I'ensemble et offrir un refroidissement 
suffisant, sans ventilateur. Suffisant... 
a condition de ne pas overclocker 
exagerement, et de ne pas avoir un 
adaptateur graphique integre au 
northbridge. Dans ce dernier cas, le 
systeme de refroidissement d'origine 
doit Stre conserve. 

Autre parametre important, la capacity 
de la carte mere a piloter ses ventila- 
teurs. En effet. de plus en plus de 
cartes meres incluent une fonctionnalite 
de regulation de la vitesse des ventila- 
teurs en fonction de la temperature II 
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3 ventilateurs qui toument a leur 
vitesse minimale lors des taches 
bureautiques, et de ne les voir accelerer 
que lors des taches les plus gour- 
mandes en temps processeur (jeux 
video, encodage...). C'est le cas avec 


adresse : http://www.almico.com/ 
forummotherboards.php. 

Un processeur qui 
chauffe moins 
avec Cool n’ Quiet 

L'une des innovations qu'a appor- 
tees I'Athlon 64 d’AMD, est la 
technologie Cool n' Quiet. II s'agit 
de reduire automatiquement la 
vitesse du processeur lorsqu'il est 
moins sollicife, de fagon k reduire 
sa temperature. 

Comme cette baisse de frequence se 
produit lorsque le processeur n'est 
pas tres utilise, elle est indetectable 
par I'utilisateur. Elle a toutefois une 
influence positive sur la facture 
d’eiectricite, et si votre ventilateur de 
processeur est thermoregute, sur le 
niveau sonore. Commengons par 
verifier que la carte mere que vous 
comptez acheter supporte cette tech- 
nologie. Pour cela, sur le site d’AMD 
(http://www.amd.com), cliquez sur 
I'onglet Processors puis Develop with 
AMD. Dans le menu de gauche, cliquez 
sur Find recommended motherboards, 
thermal solutions (...), puis dans le 
menu de droite. cliquez sur AMD 
Athlon 64 recommended mother- 
boards. Vous allez pouvoir acceder a 
une liste des cartes meres recomman- 
dees par AMD pour votre processeur, 
avec la possibility de preciser que 
vous voulez qu'elle supporte le Cool 
n'Quiet Une fois que vous avez une 
carte mere qui supporte cette techno- 
logie, il faut encore installer le driver 
correspond ant. 
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L' ALIMENTATION POUR QUE 
LE PROCESSEUR RED UISE 
AUTOMATIQUEMENT 
SA FREQUENCE O'HORLOGE 

lorsqu’il est peu sou.icrr£ I 


Toujours sur le site d'AMD, cliquez 
sur Processors, Support & down- 
loads, puis Utilities, drivers and 
updates. La, dans le menu de droite, 
choisissez AMD Athlon 64 processor 
utilities & updates. Vous allez pouvoir 
telecharger le pilote AMD Athlon 64 
processor driver for Windows XP (ou 
for Windows ME and Windows 2000, 
le cas echeant). Une fois ce pilote 
installe, rendez-vous dans le pan- 
neau de configuration, et lancez 
Options d'alimentation. Parmi les 
modes de gestion de I'alimentation, 
selectionnez Gestion d'alimentation 
minimale. Notez qu'avec Windows 
2000 ou Windows ME, un nouvel 
onglet apparaitra, ou I’on pourra 
choisir d'activer le Cool n' Quiet en 
selectionnant le mode Automatique. 
Une fois que cela est fait. Cool n' Quiet 
devrait fonctionner. Si vous etes sous 
Windows XP, vous pouvez vous en 
assurer facilement. Lorsque aucune 
application gourmands en temps 
processeur n'est Ianc6e, cliquez avec 
le bouton de droite sur le poste de 
travail et faites Proprfefes. 

Dans la fenetre qui apparait, vous 
devriez constater que I’ordinateur 
fonctionne a 800 MHz au lieu de sa 
frequence d'horloge d'origine. Sous 
Windows 2000 ou ME, vous devez 
utiliser un programme comme CPUZ 
pour avoir cette information. 




Le refroidissement 

du processeur 


□ our refrofcir un processeur, 
on utilise un radiateur sur- 
monte d'un ventilateur. Mais 
I'epoque oil Ton plaquait un bout 
cfaluminium surmonte d'un petit 
ventilateur hurlant ses 60 dB(a) 
est desormais tevolue. Un venti- 
rad (nom donne a I’ensemUe 
ventilateur + radiateur) modeme 
est generalement compose 
cfune partie en cuivre, et emploie 
un ventilateur assez gros pour 
obtenir un bon flux d'air tout en 
reduisant le bruit. Le cuivre trans- 
mettant mieux la chaleur, il doit 
etre ptefere 4 1'aluminium dans la 
mesure du possible, mais les 



Le XP-90 de Thermalright LenTeimaliightXP-120estl 

peribrmanca , prix/sllencetorsc|j'on ventilateur 120 mm, on 

r assoc ie a un ventilateur 92 mm. combiner performances et : 



cuivre et cfailettes en aluminium 
offrerrt des performances a peine 
inferieures, tout en se montrant 
plus legers. Car le poids est aussi 
un parametre a prendre en 
compte : s'i d6passe les 500 
grammes, faites attention 
lorsque vous transporterez votre 
PC. II faudra le mettre de cote, ou 


demonter le ventirad. Lorsqu’on 
approche le kilogramme - ce qui 
n’est pas exceptionnel avec les 
radiateurs modernes - il faut 
verifier par deux fois que votre 
systems de fixation est convena- 
blement monte. S’il n’est pas 
parfaltement serre, le poids du 
radiateur suffira a empecher un 


Pour reduire le bmit, on va done 
utiliser un radiateur de grandes 
dimensions, idealement en 
cuivre, avec un ventilateur de 
grande taille et a faible vitesse 
de rotation. De nombreux venti- 
rads incluent des caloducs, qui 
repartissent la chaleur dans les 
ailettes et optimisent ainsi le 
refroidissement. Le meilleur 
rapport qualite/silence/perfor- 
mances/prix du moment est le 
XP-90 de Thermalright (ou son 
cousin le SI-97 pour socket A). II 
faudra I'assocler a un ventila- 
teur 92 mm comme le 
Noiseblocker SE2 etaun meca- 
nisme de reduction de la vitesse 
du ventilateur. 

Watercooling, 
reserator, etc 

Avec I es processeurs de demie- 
re generation, il devient difficile 
d'obtenir un refroidissement 
efficace sans sacrifier le bruit de 
fonctionnemerrt. C'est ici que le 
Reserator de Zalman s'avere 
particulierement interessant, 
puisque ce systeme de water- 
cooling entterement passif offre 
des performances tres conve- 


nables en regard de son niveau 
sonore (il est quasiment inau- 
dible). Une pompe a faible debit 
permet £ I’eau de circuler dans 
une imposante tour d'alumi- 
nium, dont les ailettes assurent 
un refroidissement par convec- 
tion tout a fait satisfaisant. Si 
I'aventure du watercooling 
« home made » vous tente, sur- 
veillez particulierement la 
pompe que vous choisissez. 
Les Eheim sont reputees pour 
leur faible niveau sonore, mais 
tournez-vous quand meme vers 
les modules qui ont le debit le 
plus faible, comme la Eheim 
1 046, un debit important etant 
synonyme de bruit plus eleve. 
Faites tout particulierement 
attention au decouplage de la 
pompe, qui devra etre montee 
avec du caoutchouc pour que 
ses vibrations ne se transmet- 
tent pas au boitier. Choisissez 
aussi un radiateur qui puisse 
recevoir un ventilateur 120 mm, 
et n’hesitez pas a inclure la 
carte graphique dans le circuit 
de refroidissement, celle-ci 
n'ayant pas generalement une 
grande Influence sur les tempe- 
ratures de fonctionnement. 
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dossier 


Les disques durs 

et lecteurs optiques 


jamais parfaitement silencieux. Avec 
ses plateaux toumant a 7 200 tours 
par minute - parfois plus - il produira 
parfois des siftlements, souvent des 
bourdonnements et des grattements. 

II existe heureusement plusieurs 
methodes pour reduire ces probldmes. 
Tout d'abord, I'utilitaire Hitachi Feature 
Tool (http://www.hitachigst.com/hdd/ 
support/download.htm) permet d'acti- 
ver et de desactiver I'AAM (Automatic 
Acoustic Management), un systeme 
permettant de reduire les bruits de 
grattements qu'emettent les disques 
lors des acces. L'AAM fonctionne en 
ralentissant les tetes de lecture et 
d'ecriture lors de leur positionnement, 
ce qui en plus de reduire le bruit, ne 
peut pas faire de mal en ce qui 
concerns la fiabilite I Un autre bruit 
desagreable lie au disque dur est le 
bourdonnement qui peut se faire 


entendre et qui semble provenir de 
I'ensemble du border. II est du a la 
transmission des vibrations au chas- 
sis, qui les amplifie et agit comme une 
caisse de resonance. S'il est possible 
d'alourdir le bortier a 
I'aide de plaques de 
goudron, reduisant 
ainsi sa tendance k 
vibrer, ('operation 
est assez laborieuse. 

On preferera 

ser un systeme de fixation 
souple pour le disque dur, < 
qui est plus facile et peu one- 
reux. Mais un deuxieme problems 
apparait alors, celui de I'augmenta- 
tion de la temperature. En effet, li 
fixation 

mettant i 
produit i 
montant 


systeme qui combine fixa- 
tion souple avec refroidis- 
sement passif, general ament 
constitue de plaques d'alumi- 
nium pourvues d'ailettes pour 
aider au refroidissement - voir i 
selection. 









Mettre les 
disques en 
veille 

Comment faire pour avoir un 
disque dur parfaitement 


silencieux ? Rien de tel que de 
le mettre en veille I Aussi 
simple que cela puisse 
paraitre, cela sauvera vos 
oreilles k moindres frais. Si 
votre ordinateur dispose de 



Mettre en veille ses disques durs : 

UNE SOLUTION SIMPLE POUR LES FAIRE TAIRE I 


Refresh leadings every [5 seconds. 

Help | Options | Send Drive Data | 11/26/2002 


Pour require le bruit d'un lecteur de CD/DVD, 

IL SUFFIT DE REQUIRE SA VITESSE DE FONCTIONNEMENT ! 


plusieurs disques durs, utilisez 
le disque le plus silencieux 
comme disque systeme et les 
plus bruyants comme disques 
secondaires. Dans le panneau 
de configuration, ouvrez 
Options d'alimentation et choi- 
sissez un d6lai pour I'extinction 
des disques durs. Cela vous 
permettra de laisser votre PC 
fonctionner la nuit sans 
entendre les disques les plus 
bruyants, et de ne les voir s'al- 
lumer que lorsqu'ils sont soil i- 
cites. Si les disques ne se met- 
tent pas en veille, bien que 
vous ayez selectionne cette 
option, c'estqu'un programme 
y accede rdgulferement. 
Verifiez bien que vous n’avez 
pas un utilitaire de monitoring 
de lance (il pourrait tenter de 
lire la temperature des 
disques), ou un programme 
qui ecrit des donnees sur le 
disque concern^ (logiciel de 
P2P par example). 


Les lecteurs 

CD/DVD 

Pour reduire le bruit d’un lec- 
teur de CD ou de DVD, il 
n'existe qu'une seule solution : 
reduire sa vitesse de rotation I 
En effet, pour la plupart des 
applications, une vitesse de 
rotation elevee n'apporte rien. 
Pour lire des MP3 par exemple, 
ou des DivX, le debit requis est 
faible, et une vitesse de lx sera 
generalement suffisarrte (parfois 
un peu plus avec les DivX au 
bitrate eleve). De meme, les DVD 
video peuvent etre lus avec une 
vitesse de lx. Pour cela. on se 
servira d'un logiciel comme Nero 
Drive Speed (http://www. 
cdspeed2000.com/go.php3? 
Iink=nerodrivespeed.html) ou 
CD-ROM Tool (http://cdromtool. 
sourceforge.net). Ces logiciels 
permettent de reduire la vitesse 
du lecteur a la volee, et ainsi de 
reduire fortement le bruit. 
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dossier 


La carte graphique 


I ' " i l M 
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alman fut le premier fabricant a 
proposer un systems de refroi- 
1 dissement passif efficace pour cartes 
I graphiques, le ZM80A-HP. 

I Aujourd'hui, la concurrence 
est plus rude... Zalman propo- 
le ZM8QD-HR qui fonction- 
sans ventilateur tant que 
I votre carte graphique est d’un 
I models inferieur aux GeForce 
| FX5800 et Radeon 9 800 Pro. II 
est aussi incompatible avec les 
I GeForce 6 800 GT et Ultra, qui 
3 dlsposent pas des trous 
i installation 
H autour du GPU. Pour les cartes 
1 plus performantes, il faudra 
I ajouter un ventilateur option- 
I nel. Dans la lignee de Zalman, 

>1 Aero Cool propose le VM-101 , 

) produit aux performances 
I proches mais au design plus 
J seduisant. Quant au VGA Silencer 
ic Cooling, 0 fut pendant une 
periods la coqueluche des amateurs 
le silence, mais les derniers modeles 
int un peu degu. Si vous utilisez une 
:e ATI de type Radeon 9 800 ou 
H 9700, et que vous pouvez mettre la 
in VGA Silencer premier du 
i (on trouve encore des VGA 
H Silencer revision 3 dans quelques 
boutiques du net), n'hesitez pas un 
jl instant II offre de bonnes perfor- 
i refroidisse- 
i niveau 
sonore extremement 
faible lorsqu'on utilise son 
mode “ silencieux », oCi le 
ventilateur toume k 1 200 


sont destines aux cartes nVidia ou 
ATI), et portent un num6ro de module 
allant de 1 k 5 selon le module exact 
des cartes avec lesquelles ils sont 
compatibles. La vitesse de rotation 
de leur ventilateur varie entre 2 000 et 
2 500 tpm, ce qui est assez eleve. 
Heureusement, on voit apparaitre 
aujourd'hui les revisions 2 de certains 
de ces produits, qui offrent des 
vitesses de rotation legerement infe- 
rieures. L’ATI Silencer 1 rev. 2 par 
exemple, a un ventilateur qui tourne a 
1 500 tpm, ce qui est tolerable. Evitez 
les mauvaises surprises en vous 
tenant eloigne des versions tournant 
a 2000 ou 2 500 tpm si vous cherchez 
le silence : elles seront surement 
aussi bruyantes, ou meme plus 
bruyantes que le systems de refroi- 
dissement d'origine. 


tours par minute. 
Car le VGA Silencer se dis- 
j, tingue des autres systemes 
de refroidissement alternatifs 
par la presence d'un ventilateur, 
le systems de refroidissement etarrt 
simplement mieux optimist, 
fair est souffle sur toute la longueur 
du radiateur grace a un ventilateur 
radial, et il est ensuite evacue a I'ar- 
riere du boitier, ce qui reduit la tem- 
perature interne. Lorsqu'on se 
penche sur les derniers systemes de 
refroidissement d'Arctic Cooling, les 
choses deviennent un peu plus com- 
pliquees. Ils se distlnguent en NV 
Silencer et ATI Silencer (selon qu'ils 
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L'underclocking 


a 'underclocking ? Mais 
qu'est-ce que c'est ? 
Comme vous I'aurez sans 
doute devine, il s’agit de I 'in- 
verse de I 'overclocking : une 
technique consistent a feduire 
la frequence d'horloge de son 
Drocesseur. Voila qui a de 
quoi surprendre... au prix ou 
'on paye un processeur, 
pourquoi vouloir reduire ses 
jerformances ? C'est bien sOr 
absurde si vous venez 
d'acheter un processeur haut 
de gamme, mais parfaitement 
rationnel si vous avez achete 
un processeur d'entfee de 
gamme que vous destinez a 
un usage bureautique. Pour 
faire tourner des applications 
bureautiques, un processeur 
a 1 Ghz - et mdme moins - 
suffit parfaitement. Pour vous 
en convaincre, il vous suffit 
d'underclocker un PC, puis 
de laisser quelqu'un qui n'a 
pas ete prevenu de la modifi- 
cation se servir de ce PC. 
Generalement, la personne ne 
constatera aucune difference. 
Nous avons nous-mem es 
tenfe I'experience en feduisant 
un Athlon XP 2 600+ (2 083 
MHz) a la frequence de 500 
MHz. Une innocente victims a 
utilise I'ordinateur pendant 15 
minutes avant de constater 
qu'il etait legerement plus lent 
que d'habitude ! Dans les 
applications peu gourmandes 
- surf sur Internet, traitement 
de textes - un processeur peu 
puissant tire tfes bien son 
epingle du jeu. Evidemment, la 
jidouille sera decouverte 
immediatement si on lance un 
eu video... 

Vous le savez sans doute, 
orsque Ton overclocke un PC, 
I'augmentation de la tension 


d'alimentation du processeur 
(vcore) augmente fortement la 
dissipation thermique. De 
meme, lorsque I'on under- 
clocke, on va chercher a 
reduire le vcore pour faire 
baisser fortement la dissipation 
thermique. Ici apparait le vrai 
probleme que pose I'under- 
clocking : le vcoie minimum 
que peut atteindre la carte 
mare. Les fabricants offrent 
generalement la possibilite 
d'atteindre des vcores assez 
elev6s, afin de permettre de 
gros overclockings, mais il est 
plus rare qu'ils permettent de 
selectionner un vcore particu- 
lierement bas. Vous ne serez 
fixe sur ce point qu'une fois 
que vous aurez regarde dans le 
setup du BIOS de votre carte 
mere, I'information 6tant difficile 
a trouver autrement. 

Esperons que votre carte mere 
puisse descendre plus bas que 
le vcore d'origine. Si c'est le 
cas, va commencer la grande 
aventurede l'underclocking ! 

Underclocking 
en pratique 

Tout comme avec I 'overcloc- 
king, il est recommande de 
sauvegarder vos donnees 
lorsque vous underclockez. 
Attendez-vous aussi a devoir 
faire un clear CMOS de temps 
en temps. L'operation va 
consister a feduire la frequence 
de votre processeur le plus pos- 
sible. tout d'abord sans toucher 
au vcore. Quel que soit le 
modele du processeur, les 
choses se deroulent de la 
meme fagon : on fait baisser le 
coefficient multiplicateur si ceia 
est possible, et sinon le FSB. En 
general, et contrairement a 


I'overdocking, votre PC accep- 
tera de demarrer a n'importe 
quelle ffequence inferieure a sa 
frequence d'horloge d'origine. 
Une fois la ffequence minimale 
atteinte, vous allez pouvoir 
commencer h feduire, palier par 
palier, le vcore. Tant que c'est 
stable, continuez a feduire, 
faites cela jusqu'a ce que vous 
constatiez des instabilites ou 
une impossibility de demarrer 
(dans ce cas, il ne vous rests 
plus qu'a faire un dear CMOS 
et a ressaisir vos paramatres). 
Lorsqu'il vous semble que tout 
est stable, faites un test en fai- 
sant tourner un benchmark en 
boucle, tout comme vous le 
feriez pour un overclocking. Le 
fait de trap baisser le vcore pro- 
voquera des instabilites de la 
meme fagon que lors d'un over- 
clocking trop important il faut 
done s'assurer que la machine 


est stable avant de considerer 
l'operation comme un succes ! 
Qa y est ? Vous y etes arriv6 ? 
Bravo I Rendez-vous mainte- 
nant dans votre logiciel de 
monitoring pfefefe, et regardez 
la temperature processeur. Si 
votre carte mere permet de 
descendre le vcore particuliere- 
ment bas, vous constaterez que 
la temperature processeur ne 
vane presque plus lorsque le 
processeur est en charge. Sur 
notre Athlon XP 2 600+ feduit a 
500 MHz, nous avons pu des- 
cendre le vcore a 1 ,1 V. 

Avec un radiateur Thermalright 
SLK-947U, et sans ventilateur, 
I'ensemble restait stable 
meme lors des fortes sollicita- 
tions. Cedes, une telle confi- 
guration ne risque pas de 
battre des records dans les 
benchmarks... mais elle bat 
des records de silence ! 
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COMPARATIF DES 

^CODECS AUDIO 

MP3, WMA, OGG... quel format de compression audio choisir ? Comment en tirer le 
meilleur ? Nous allons repondre a ces questions au sein de ce dossier, sans oublier de 
distinguer les differents usages que I'on peut faire de fichiers musicaux compresses. 




loin s'en faut ; ils alterant plus ou moins 
la qualite acoustique et ne necessitent 
pas toujours le meme espace disque. 
Meme si oe n'est plus un critere de 
choix Important grace aux PC surpuis- 
sants que nous utilisons aujourd'hul, 
les differents formats sont plus ou 
moins "veloces", c'est-a-dire qu'il faut 
plus ou moins de temps pour les com- 
presser et encoder un morceau et plus 
ou moins de ressources processeur 
pour les lire. N'oublions pas enfin que 
to us les formats audio ne sont pas 
egaux quant a leur support. Tous sont 
lisibles sur PC, bien sur, mais il n'y en 
a guere qui soient supportes par les 
platines de salon ou les baladeurs 
numeriques. Voici done un petit com- 
paratif des formats audio les plus en 
vue, afin de trencher (definitivement ?) 
en quoi sera desormais compressee 
votre bibliotheque musicale. 


Avec ou sans perte ? 


Nous cherchons a compresser la 
musique pour qu'elle occupe le moins 
d'espace possible. Au depart, ce 
est n6 de la faibie capacite des 
disques durs, mais ce n'est plus un 
problems aujourd'hul Si les disques ne 
sont plus vraiment une bride, nous 
avons tout de m&me besoin de rbduire 


■ a usique, eternelle musique. A 
1H I'aide du PC, nous sommes tres 
nombreux a en ec outer. La qualite des 
equipements audio a fortement pro- 
gresse ces dernteres annees, au sein 
de nos micros, sans oublier la facility 
de stockage et d'echange des fichiers 
musicaux grace a Internet et a I'appa- 
rition de nouveaux supports nume- 
riques. le tout accompagne par une 
certaine grogne des maisorrs de 
disques. Comme chacun le salt il exis- 
te, outre le CD audio, de nombreux for- 
mats perm ett ant de conserver des 
sons ou de la musique k meme le 
disque dur, sous forme de fichiers 
informatiques. Cependant, tous ces 


I 'espace occupe par les morceaux de 
musique afin d'en copier un maximum 
sur les baladeurs numeriques, dont la 
capacite de stockage est relativement 
restreinte. Il exists deux categories 
prlncipales de compression, que I'on 
dit sans perte ou avec perte. La com- 
pression sans perte, peu utilisbe, n'al- 
tere pas du tout le morceau. Si vous 
comparez bit a bit un enregistrement 
CD et le meme compresse dans un for- 
mat sans perte. vous ne verriez absolu- 
ment aucune difference. A vrai dire, 
nous pouvons meme pousser le vice a 
compresser une musique en .zip ou .rar 
pour gagner de I'espace disque, au 
moins vous ne la degraderez pas, tout 
en economisant beaucoup de place. 
Le format le plus populaire pour ce 
type de compression est en dehors de 
I'eternel "WAV", le Monkey Audio. 
Nous ne nous interesserons toutefois 
qu'aux formats avec perte, puisque ce 
sont ceux utilises par une grande 
majorite d'utilisateurs. Les formats 
avec perte gagnent de la place de dif- 
ferentes fagons, en jouant notamment 
sur les sons audibles par I'homme ou 
plus precisement en supprimant ceux 
qui ne le sont pas. 

L'explosion de ces formats a com- 
mence a la fin des annees 90, avec la 
sortie du codec "MP3' 1 . 







j Digital Audio (HE-AAC) 


<«?> 
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comparer 


iu du plus grand nombre, nous avons souhaitG intSgrer le formal MPC I 
x comparalif, lant II est interessant d'un point de vue qualilalif . Apartirde 
0 kbps, les fichlers encodes en MPC sont ceux qul sont les plus proches 
la source (CD audio), ils sont bien meilleurs que ceux en MP3. Base sur di 
I MPEG-2 et non plus du MPEG de premiere generation, 

I peut-etre est-ce la la cle de sa performance. Bien qu'offrant une excellente 
I quality pour les audiophiles, il est tout de mSme Ires rapide a I'encodage | 
| comme au decodage, ce qui n'enleve rien au plaisir. Cerise sur le gateau, c’esl 
un foimat dit ''gapless", c'est-S-dire que deux morceaux qui sont prSvus pour I 
s'enchairter pourront St re lus sans la moindre coupure, chose impossible avec I 
les formats MP3. MalgrS toutes ses qualitSs, Musepack souffre d'un probleme I 
I important : il n'est pas utilisable aileurs que sur PC. Vous ne trouverez ni platine I 
' iladeur ni autoradio capables de lire des lichiers MPC. 



I Depuis son apparition il y a quelques I 
I annSes, le format OGG Vorbis Stonne. II I 
I etonne notammenl grace a sa licence, plus I 
I que genSreuse, qui autorise de s'en servir I 
I gratuitement a des fins commerciales. Pour I 
I en revenir a la musique, le format OGG est [ 
| tres interessant II offre une sot 

iable, tant sur le choix de la qualite I 
I (de 64 a 500 kbps) que sur la fagon de gerer I 
I les “tags" (informations sur le morceau). | 
I Comme le MPC, il est gapless, ce qui ' 
I permet d'enchalner des musiques sans la 
I moindre coupure. En dehors de quelques I 
I defauts. il offre une excellente c 
I et ce pour tous les debits. II e 

ge d'etre de plus en plus supports, I 
I tant par les logiciels (il y a meme dt 

n OGG) que par les materiels. De plus en I 
I plus de baladeurs en tirent parti, ainsi que I 
I les logiciels de lecture des PDA (Pocket PC I 
at Palm) et des platlnes de salon. MSme si I 
fa reste assez anecdotique, II y a Ggalement I 
I des autoradios capables de lire des fichlers I 
1 .ogg. En France, vous pourrez trouver ce 
I de la marque Kenwood. 


I Le WMA, abreviation de Windows Media Audio, est la reponse de Microsoft I 
I au MP3. Agrand renfort d'opSratbns marketing, plus ou moins loyales (Windows I 
| Media Player et sa gestion du WMA sont intSgres a Windows), Microsoft a 
ii a imposer son foimat comme I'un des plus importants a ce jour. C'est I 
I mSme le plus important apres le populaire MP3. Par important, nous entendons | 
I le plus utilisS et le plus supports par les differents logiciels et matSriels. L 
I qualltS offeite par ce foimat est assez bonne, parfois supSrieure au MP3, parfois I 
I infSrieure, nousyreviendrons. La force dece format reside, outre son support I 
I Gtendu, dans sa gestion des DRM (Digital Rights Management). Ainsi, en dehors I 
I du site de tSISchaigement d'lTunes, c'est le WMA qui s' est impose comme I 
I format de diffusion de la musique tSISchaigSe legalement. 
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en rester qu'un 
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sentir. Pour essayer de repondre precise- 
nt a un maximum d'utilisateurs. nous 
I avons prefere 6lire les meilleurs codecs 
par types d'utilisation. 

Pour les debits les plus faibles, c'est-a-dire 
jusqu'a 96 kbps, la meilleure qualite est 
atteinte par le codec Nero Digital Audio 
(HE-AAC). Le WMA et le MP3Pro s'en sor- 
tent bien, le MPC et surtout le MP3 etant 
laigues dans ce domains. Le OGG est 
assez bon. mais il y a tout de meme de 
nombreux defauts. Pour vos baladeurs ou 
pour une utilisation bas debit sur Internet, 
privilegiez done le Nero Digital Audio pour 
la qualite ou le WMA pour la compatibility. 
Pour ce qui est des bitrates moyens, cor- 
respondant a une qualite tres correcte, 
entre 128 et 192 kbps, I'ordre des choses 
evolue deja clairement Les trois meilleurs 
sont I'OGG, le Nero Digital Audio et le MP3. 
Et oui, le vieillissant MP3 a encore son mot 
a dire dans ce type d'encodage, qui cor- 
respond finalement a I'usage prindpal des 
codecs de compression audio. 0 est un poil 
en dessous des HE-AAC et OGG, mais 9 a 
pour lui sa compatibilite universelle, tant 
logicielle que materielle. Le WMA n'est plus 
tres bon lorsqu'on augments les bitrates, le 
MP3PRO encore moins. Le WMA vaut sen- 


siblement le MP3 a 128kbps, il devient un 
peu moins bon au-dete. 

Le MPC quant a lui n'est pas mauvais, 
puisqu'il realise avec le MP3, mais son 
manque de support ne I’aide pas. Le HE- 
souffre de deux defauts, il n'est pas 
is compatible et il est relativement 
lent pour I'encodage. Si vous avez 
affaire a des materiels qui suppor- 
ted I'OGG Vorbis, optez pour ce 
format, autrement, restez avec le 
bon vieux MP3. Enfin, pour les audio- 
3, ceux qui ne souhaitent pas souffrir 
ine diminution de la qualite par rapport 
au CD Audio, il faut chercher du cote des 
bitrates assez eleves, a partir de 200 kbps 
grosso modo. Dans ce registre, e'est un 
format inattendu qui offre la qualite la plus 
elevee, I'inconnu Musepack MPC ! 

Contrairement au MP3 qui montre claire- 
ment ses limites, le MPC est proche de la 
perfection. L'OGG Vorbis et I'HE-AAC 
sont ses challengers, car le MP3PRO et le 
WMA sont clairement moins bons. 

En synthetisant les resultats que nous 
venons d'annoncer, ii n'y a qu'un codec qui 
soit de bonne qualite quel que soit I'usage, 
il s'agit du Nero Digital Audio. 
Malheureusement, il n'est pas encore suffi- 
samment bien implante pour que nous 
puissions vous recommander son usage 
exclusif. A vrai dire, seuls les MP3 et WMA 
sont vraiment universels aujourd'hui, I'OGG 
Vorbis etant egalement bien reconnu. Si 
vous souhaitez tout de meme elire un seul 
codec pour tous vos enregistrements, 



Avec des logiciels specialises, il est 

POSSIBLE D'ANALYSER LES MORCEAUX DE FAQON 

graphioue. Cette Etude peut Etre 
INSTRUCTIVE, MAIS N'EST PAS SUFFISANTE POOR 
I PLUSIEURS FORMATS DE 
COMPRESSION. 


optez pour I'OGG si vos materiels sont 
compatibles. Comme nous I'avons dit, le 
codec le plus proche de la qualite CD est le 
MPC. Toutefois, son support, plus que limi- 
ts, le reserve aux puristes qui ne souhaitent 
pas profiler de I'incroyable flexibility de for- 
mats comme le MP3 ou le WMA, lisibles un 
peu partout de nos jours. Encore une fois, 
nous insistons sur le fait que les differences 
pergues ne sont pas aussi importantes que 
cela, mais il faut bien distinguer les codecs 
les uns des autres. A vrai dire, mieux vaut 
opter pour un codec moyen, comme le 
MP3, en realisant de bons encodages plu- 
tot que de s'orienter vers un format poten- 
tiellement meilleur mais mal exploits. A ce 
propos, nous allons voir a present com- 
ment creer facilement des fichiers audio 
compresses de bonne qualite, pour chacun 
des meilleurs formats. 



avrl/mai05 


PRATIQUE 

ENCODER SAMUSIQUE 



| premiere ligne, choisissez PCM Wav File et laissez les parametres par defaut, qui correspondent a la qualite d'un CD Audio (44.1 kHz. 16 | 
its, stereo). Dans la seconds ligne, selectionnez I'emplacement oil vous souhaitez creer les fichiers, par exemple le bureau, et dai 
I troisieme ligne vous pouvez specifier des parametres concernant la (agon de nommer les fichiers. Cliquez sur Go pour lancer la procedure | 
I d'extraction. Comma vous I'avez remarque, Nero permet d'encoder directement dans divers formats. Toutefois, certains ne sont la q 
1 version devaluation et d'autres, comme Lame MP3, n'offrent pas les meilleures possibility de rdglage. 

a seconde mdthode requiert le tfitechargement du logiciel gratuit CDex, sur cdexos.sourceforge.net. Rien de bien compliquS, il suffit de I 
ancer une premiere fois le logiciel et de se rendre dans le menu Options\Settings pour param6trer les repertoires d'enregistrement des fichiers. | 
I Ensuite, selectionnez dans la fenritre principale votre lecteur CO et, dans la liste des pistes muslcales qui vientd'apparaitre, selectionnez le 
I morceaux a ripper. Rendez-vous enfin dans le menu Convert et cliquez sur la premiere option Extract CD track(s) to WAV file pour lancer la II 
I procedure. A I'image de Nero 6, CDex permet de convertir les fichiers des CD audio dans un autre format. Bien que vieillissant, CDex offre I 
I beaucoup plus de reglages. 


[ 


I Format quasi ment inconnu, il n'est pas aussi evident de trouverdes infoimations sur le 
format MPC que sur le MP3 ou le WMA. La premiere chose k faire reside bien sOr dans 
le teiechargement de I'encodeur Musepack. disponible sur le site www.musepack.net 
en version 1 .15u actuellement. Sachant que I'encodeur MPC, tout comme Lame pour 
le MP3, n'a pas d’ interface graphique (il fonctionne en lignes de commande), il vaut 
mieux telecharger en meme temps I'interface "MPC Batch Encoder", la 23.1 est disponible 
| sur le mdme site. Pour encoder, rien de plus facile. Vous devez importer vos fichiers .wav 
cliquantsurAdd Files. Choisissez ensuite la qualite souhait6e dans la ligne Options. 

I Pour lire les fichiers MPC, vous pouvez conserver le tradltionnel Winamp, k condition 
d'uliliser un plugin. t6!6chargeable sur wwwsaunalahti.fi/~cse/mpc/bln/ln_mpc.exa SI vous 
desrez un support natlf du MPC, essayez done le lecteur dellplayeri? (www.delplayer.com) 
u I’excellent foobar2000 (www.foobai2000.oig). 

is principales "presets” d'encodage : 

• standard : debit variable, 170 kbps de moyenne 

• extreme : debit variable 200 kbps de moyenne, a choisir pour I'audiophile maniaque 
• insane : debit variable, 250 kbps 
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I comparer 


!e de nombreuses methodes pour cr6er des fichiers MP3. Nous allons unlquement nous 
I interesser a Lame, le mejlleur codec, et a RazorLame, une interface graphique permettant de 
I simplifier les operations d'encodage. Tetechargez et installez les dernieres versions de Lame (3.96.1 
jr mitiok.cjb.net), le codec MP3 et RazorLame (1.1.5 sur www.dors.de/razorlame). Ouvrez 
I RazorLame, ouvrez le menu Edit et cliquez sur Options. Dans la premiere ligne, indiquez dans quel 
I repertoire de votre disque dur se trouve Lame et dans la seconds. Thread Priority, vous pouvez 
I mettre High pour Stre sOr que vos encodages seront effectu6s rapidement (en mode Idle, Lame 
I n'encode que lorsque votre processeur n'est pas sollicite). Ouvrez a nouveau le menu Edit puis 
I cliquez a present sur Lame Options. Rendez-vous au quatrieme onglet, baptise Expert, cochez 
J l option Only use custom options. Dans la ligne situ6e au-dessus. vous devez ecrire la ligne de 
I commande correspondant a la quality de votre choix, parmi cel les que nous vous preposons en 
| contrebas. Validez les modifications. Pour lancer les encodages, cliquez sur le bouton Add, 

selectionnez vos fichiers .wav et lancez enfin I'operation en cliquant sur Encode. 

• alt-preset insane : ddbit constant de 320 kbps, non recommande pour le format MP3 

• alt-preset extreme : d6bit variable (de 220 a 270 kbps) 

• alt-preset standard : d6bit variable (de 180 a 220 kbps), mode recommande pour I'usage courant 

• alt-preset <bitrate> : dfebit variable, moyenne au choix (de 80 A 320 kbps), utile pour avoir une bonne quality autour de 1 28 kbps, pour 
les baladeurs MP3 

• alt-preset cbr <bitrate> : d6bit constant valeur au choix (de 80 a 320 kbps), non recommandd 


r Creation HE-AAC avec Nero Burning Rom 
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Creer une 

DIVX BOX 

Les solutions linux - Les aspects materiels - Mediaportal en pratique 




Vous ne savez pas quoi Paine de votre ancien PC et vous vous demandez quelle 
utilite vous pourriez bien en direr ? Ed pourdand, celui-ci regorge de ressources 
inesdimables qu’il seraid dommage de ne pas exploider. Nous allons voir ensemble 
commend recycler un vieux PC en cendrale multimedia pludod que d'invesdir dans 
du materiel hiPi pour vous ou pourquoi pas pour vos enPands ? 


□ ui n’a jamais changd son PC pour 
rdpondre S de nouveaux besoins, 
quels qu'ils soient ? Et c'est sou- 
vent le cas, votre nouveau PC relegue 
sans doute votre ancienne configuration 
dans I'oubli au point de la brader, voire de 
Poffrir a un membre de votre famille ou 
encore un(e) ami(e), a moins que vous ne 
preferiez le Stocker par nostalgia. Mais k 
I'heure ou le multimedia fait de plus en 
plus partie de notre quotidian, pourquoi 
ne pas vous fabriquer un PC dedie qui 
vous permettra de lire vos DVD/DivX, 
d’ecouter de la musique, la radio, ou 
meme de regarder la television. Et les 
possibilites sont encore nombreuses sui- 
vant le type de la machine recuperee. 
Nous ne ddvelopperons pas I'aspect 
materiel dans ce dossier, que ce soit du 
cbte silence, esthetique, puissance mais 
nous nous concentrerons plus sur le cdte 
software pour creer votre interface multi- 
media sans oublier toutefois le minimum 
de puissance requis suivant vos desirs. 

Le premier problems conceme le syste- 
me d'exploltation car pour une machine 
modeste de type Pentium II 
400 MHz 6paul6e par une 
e graphique disposant 
tu moins 16 Mo, qui est 
d'ailleurs le minimum 
conseille pour esperer 
lire correctement les 
DVD/DivX, il ne faut 
L pas esperer pouvoir 
" utiliser un Windows 
2k/XP. Bien qu'un 



simple Windows 98/98SE/ME suffise, 
cela reste envisageable k condition de 
ne pas installer une interface comme 
Media Portal, dont nous parlerons plus 
loin, ni meme un HTPC (Meedio main- 
tenant) ou tout autre logiciel qui limite- 
rait grandement votre PC. Pour contrer 
cette limitation, il exists d'excellentes 
solutions gratuites sous Linux, ce qui 
permet de vous acquitter de I’achat 
couteux d’une licence Windows. Linux 
etait autrefois repute comme etant trap 
difficile a utiliser sans parler des pro- 
blemes materiels dus a un manque 
cruel de piiotes, il en est tout autremerrt 
aujourd'hui car quelques dies suffisent 



avec une reconnaissance materielle 
quasi exemplaire. Mais malgre cette 
prouesse, il reste encore un serieux 
dilemme, quel systems d'exploitation 
Linux choisir ? 
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GeexBox 

Tres apprecie par les debutants de par sa 
simplicity de mise en ceuvre et d'utilisa- 
tion, GeexBox est un Live CD base sur le 
lecteur multimedia Mplayer (considere 
dans le monde Linux comme etant le 
meilleur lecteur video), et totalement gra- 
tuit. Entendez par Id que c'est un logiciel 
libre rdgi par la licence General Public 
Licence permettant de modifier ou crder 
votre propre version (vous pouvez consul- 
ter les termes complets de la licence GNU 
General Public Licence a I'adresse 
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html). 
Geexbox est passe depuis decembre 2004 a 
la version 0.98.5 qui ne differs pas tenement 
de la version 0.98 par ses fonctionnalites 
mais par des mises a jour massives des 
paquetages Linux et programmes consti- 
tuant le noyau, ainsi qu'une modification 
importante du code source et de la procedu- 
re de compilation (passage du noyau Linux 
2.4 a 2.6, derniere version du lecteur 
Mplayer, support du traitement video 
Postprocessing, reduction de I'utilisation 
processeur, support de nouveaux materials, 

L'interet majeur d’un tel outil est de pouvoir 
monter un PC de salon/multi mfedia a partir 
de n'importe quelle machine aussi modeste 
soit-elle, sans avoir besoin d’installer quoi 
que ce soit sur le disque dur, I'installation 
d'une distribution Linux faisant encore peur a 
beaucoup d'entre nous. Umite, a ses debuts, 
a la lecture des DivX, GeexBox est desor- 
mais capable de supporter de nombreux for- 
mats dont le MPEG 1/2 (V CD, DVD ...), 


MPEG 4 (DivX, XviD ...), RealMedia 8/9/10, 
Windows Media, OggMedia, Matroska 
ainsi que les formats audio MP3, 
Ogg/Vorbis, WAV (AudioCD), AC3... Le 
plus prodigieux avec GeexBox reste sa 
tail le de 6 Mo seulement, offrant la possibi- 
lity de le Stocker sur une simple cle USB, 
miniCD ou encore une carte memoire pour 
peu que votre PC en soit 6quip6. 

Les avantages de la GeexBox sont nom- 
breux, avec en autres le support du reseau. 
Imaginez un vieux PC reconverti en serveur 


de fichiers sur lequel vous pourriez connec- 
ter aussi bien votre PC de salon, que votre 
divxbox situee dans votre propre chambre 
ou encore celle de vos enfants. Bref, les pos- 
sibles ne manquent pas et cela s'avere tres 
utile dans le cas oil votre PC de salon ne dis- 
poserait pas d'un disque dur. II est toutefois 
possible, si vous utilisez regulierement 
GeexBox de I'installer sur votre disque dur. 
Que serait un PC de salon sans tetecom- 
mande ? La aussi Geexbox n'est pas en 
reste puisqu'une grande majority de tele- 
commandes infrarouges, compatibles avec 
lire, sont supportees comme I 'ATI Remote 
Wonder entre autres, pour n'en citer 
qu'une. Vous pouvez consulter la liste des 
telecommandes supportees a I'adresse 
http://www.lirc.org. 

Du cote des inconvenients, il est vraiment 
etrange et dommage de voir que I 'Audio 5.1 
n'est toujours pas supporte, ce qui nous 
semble etre une grosse lacune pour un logi- 
ciel dedie home cinema. II est cependant 
possible de contoumer cela a condition tou- 
tefois de disposer d'une sortie SPDIF et 
d’un ampli dote d'une entifee SPDIF. Pour 
terminer, la lecture vfcfeo DVD est un peu 
expeditive, puisque pour le moment il n'est 
toujours pas possible d'afficher le menu 
interacts du disque et le support des cartes 
Tuner TV est encore perfectible. 

Toutefois, GeexBox va beneficier d'une inter- 
face remodetee avec sa version 0.99, dont 
vous pouvez apercevoir quelques photos, et 
on ne peut qu’esperer voir ces quelques 
defeats disparaitre. 
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'shinux 


• Site officiel : http://shinux.org 

• Gratuit | 


Shinux n'est pas une centrals multimedia 
home cinema k proprement parler, mais une 
minidistribution Linux « tout-en-un » de 
poche. embajquant votre envronnement PC. 
Shinux dispose de nombreuses fonctions 
comme le traitement de textes (possible 
d'exporter des documents au format 
WORD), tableur, retouche photo, Internet, 
mail, reseau, serveur, messagerie 
instantanee, et sans oublier I'ensemble 
multimedia pour lire vos CD audio, MP3, 
DivX, DVD, MPEG, SVCD, etc... 

Bref, Shinux presents I'avantage de pouvoir 
etre transports partout, d'etre utilisable sur 
n'importe quel PC (Shinux a reconnu le 
materiel et a fonctionne surtoutes nos 
configurations de test 9 sans en alterer les 
donnees, avec la possibility d’explorer un 
reseau Windows et de rapatrier des 


Bien que Ton puisse installer 
Shinux surun CD/CD-RW. le 
plus interessant et le plus 
fonctionnel reste le support 
memoirs USB permettant de 
personnaliser votre minisysteme 
d'exploitation Shinux en fonction 
de vos gouts (mise a jour des 
codecs audio/video, installation 
de loglciels/fonctionnalites 
suppldmentaires, etc.). 


Cependant bien que les 
possibifites de personnalisation 
soient riches et nombreuses, il vous faudra 
beaucoup de patience pour acquerir les 
competences de base necessaires, pour 
peu que Ton s'en donne les moyens. 
N'hesitez pas k visiter les forums et a lire 
toute la documentation disponible avant 
de vous lancer. 



Pour les utilisateurs peu courageux et 
desirant juste profiter d'une solution « cles 
en main ", Shlnco France commercialise des 
baladeurs MP3 1 28 et 256 Mo sous forme 
de medallions et avec I'OS Shinux 
preinstalte. (http://toww.shincofrance.com) 


Installer GeexBox sur une cle USB ou une carte memoire 


' La premiere etape est de telecharger la derniere version de I'image 
ISO de GeexBox (http://www.geexbox.org/fr) et de la graver a 
partir de Nero ou encore CDBurner XP Pro qui est gratuit, Insdrez 
le CD finalise dans votre lecteur puis demarrez k partir de celui- 
ci. Au boot prompt (c'est-a-dire des que vous apercevez la llgne 
de commands boot :), saisissez la commands 'install'. L’dtape 
suivante vous demandera de choisir entre le boot manager Grub 
et Syslinux. Pour une configuration PC ancienne de type Pentium 
II par example, il est conseille d'opter pour Syslinux, dans le cas 
contraire vous ne pourrez tout simplement pas demarrer. L’etape 
suivante vous permettra, apres selection du disque, de 
partitionner/formater votre cle USB via I’utilitaire Cfdisk. Detail 
important, sous Linux, les disques IDE sont nommes hda, hdb, 
hdc, etc... suivant le nombre de vos disques et sda, sdb, sdc, 
etc... pour les disques SCSI. S-ATA et USB. Une partition minimale 



V0TRE DEQUE DUB SYSTEM S-ATA 



de 8 Mo est necessaire ainsi 
que le format 06 (FAT), Pour 
les PC un peu plus rdcents 
comme notre configuration de 
test, il est possible de choisir 
le format 'OB' (FAT32), a 
condition d'avoir choisi le 
gestionnaire de boot GRUB, 
ce qui vous permettra d'editer 
les fichiers de configuration 
pour adapter GeexBox a vos 
gouts et besoins sous 
Windows (rajout de codecs 
viddo, audio, etc.). Si vous ne 
souhaitez pas editer ces fameux fichiers de configuration par la 
suite, il est possible de personnaliser et order une 
image ISO de la GeexBox via I'utilitaire GeexBox 
0.98.5 ISO generator qui fonctionne aussi bien 
sous systems Linux que Windows. Pour 
terminer, modifiez votre partition pour la rendre 
bootable et terminez par la commands Write. 

Pour demarrer sur votre cld USB, pensez 
egalement a configurer votre BIOS carte mere de 
fagon dddmarrer sur USB-HDD. Si toutefois vous 
ne parveniez pas a demarrer a partir de votre cld, Si (Sr & 
essayez USB-FDD et USB-ZIP. En cas d'dchec, il — 

est fort probable que votre cld USB sort I'orlglne du 
problems en n'etant pas bootable. - w — - 

Pour plus d’informations sur les nombreuses 9 J ® 
possibilites de personnalisation de GeexBox, 
n'hesitez pas a visiter le site officiel ainsi que le 


QUE SERA IT UN PC 


SANS UNE TB.6COMMANDE ? 


ED 
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MOVIX 2 


• Site officiel : http://movix.sourceforge.net/ 


MOW 



Tout comme GeexBox, Movix est une minidistribution Linux bootable et vous pourrez 
etre de routes au premier abord, celle-ci se decl inant en reality en trois versions, toutes 
basees sur le lecteur Mplayer et supportant la sortie TV ainsi que les formats DivX, XviD, 
AVI, MPG, QuickTime, WMV, ASF. MP3, OGG/VORBIS, et d'autres encore... 

La premiere version, Movix, permet de lire un grand nombre de fichiers multi madias via un 
menu interactif. Cependant, une fois celui-ci charge en memoire, H n'est pas possible 
d'ejecter le CD pour utiliser votre lecteur, ce qui rend obligatoire le stockage de vos fichiers 
sur votre disque dur, votre CD amorgable ou encore tout autre support de stockage 
amovible pour peu que celui-ci sort correctement detecte. 

La deuxieme version, la Movix2, se voit enrichie d'une interface graphique de type X- 
Windows, en lieu et place du simple menu, et libere le lecteur laissant la liberty d'utiliser 
des CD/DVD/VCD de votre choix. 

La demiere version, eMovix, est plus particulars puisqu'elle ne contient ni menu, ni 
interface graphique mais permet de lancer automatiquement la lecture d'une ou plusieurs 
videos contenues a la racine du disque. Vous pouvez creer un disque eMovix avec le 
fichier de votre choix sous Windows a I'aide de I'utHKaire MovixISOcreator, ou pour les 
connaisseurs. sous Linux directement. 

Movix ainsi que Movix2 peuvent etre dorenavant amorcables depute un disque dur, une 
cle USB ou une carte memoire. 


xandros 

Making Linux Work For You 

Le choix d’un systeme 
d’exploitation Linux 

II n'y a pas vraiment de solution miracle et 
tout dependra de vos besoins multime- 
dias et de votre volonte, car si de grands 
progres ont ety r6alis6s d'un point de vue 
de la simplicity d’installation et de la 
conviviality, nous vous mentirons en affir- 
mant que Linux ne requiert pas particulie- 
rement de connaissances. Bien au 
contraire, la puissance de Linux reposant 
surtout sur son systeme de lignes de 
commando, un systeme de fichiers parti- 
culier, une arborescence totalement diffe- 
rente et des pyriphyriques (lecteurs 


optiques, stockage interne et externe, 
etc...) qui ne sont pas nommes par des 
lettres comme sous Windows, vous ne 
vous en sortirez certainement pas sans un 
minimum de connaissances. Cela ne 
devralt pas constituer un souci majeur 
pour les bidouilleurs que nous sommes et 
cela ne requiert finalement que 
perseverance et patience. 

Si toutefois vous ne desire 

tez incapable d’assimiler 
de telles connaissances, 
mieux vaut vous toumer 
vers les solutions « cies 
en main » ne necessi- \ 
tant pas d' installation 

ayant pour principal defaut 
d’etre limitees dans leurs 
fonctionnalites, du moins dans 
leur version par defaut car toute distri- 
bution Linux presents I'avantage d'etre 
personnalisable a tous les niveaux. 


Sur I’ensemble des distributions Live CD et 
Live USB testees, seuls Flonix et GeexBox 
n'ont pas pose de problemes pour la lectu- 
re DVD. Pour les autres, il vous faudra char- 
ger certaines librairies pour resoudre ce 
problems de lecture DVD. 

Au cours de nos tests, nous avons utilisy 
trois machines. Un PC basy sur un 
Pentium III EB 800 MHz couple a une carte 
mere avec chipset Intel i810, 384 Mo de 
RAM, un chipset sonore integre, un disque 
dur Western Digital de 20 Go, un 
lecteur/graveur CD/RW et une carte 3D 
Asus GeForce 3 TI500 VIVO. 

La seconds machine, un miniPC Soltek 
Qbic embarquant un AMD Athlon XP2500+ 
Barton, 512 Mo de RAM, un chipset 
Nforce 2 IGP + son integry, un lecteur/gra- 
veur CD/DVD et un disque dur S-A1A SEA- 
GATE 160 Go. 

La dermere machine quant a elle, embar- 
quait un AMD Athlon XP1800+. 256 Mo 
RAM, 1 nForce 2, un disque dur Maxtor 
30Go P-ATA, un lecteur/graveur CD-ROM 
et un lecteur DVD-ROM avec pour finir une 
carte RADEON AIW 9600Pro et sa tyiy- 
commande Remote Wonder. 

Le choix de la seconds machine peut vous 
parartre etonnant, mais nous avons sou- 
haity I'integrer dans nos tests uniquement 
dans le but de verifier la quality de la 
dytection matyrielle proposye aujourd'hui 
par Linux. Et le rysultat est sans appel 
puisque. quelle que soit la distribution utili- 
sye, absolument tout a yty correctement 
detecte hormis la partie tuner de la 
RADEON AIW 9 600 Pro pour des raisons 
propres au constructeur Canadian qui ne 
propose les pilotes que depuis peu. 

Suite a des probiymes inexplicables et 
insolubles pour exycuter KnoppMyth sur 
nos machines, nous nous sommes finale- 
ment tournes vers la distribution 
Kaella Knoppix, version franci- 
je et optimisee de Knoppix 
(leader inconteste des dis- 
l /\ tributions Linux Live CD), 

\ y%j \ sur laquelle nous avons 
applique la surcouche 
I Freevo qui est le seul 
concurrent de taille face 
6 MythTV. Si MythTV, 
plus oriente television, 
jour le plus com- 



> complexe a configurer. 
Nous n’excluons toutefois pas de reali- 
ser un dossier complet sur celui-ct 
Passons sans plus attendre a la pratique... 
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• Site officiel : http://www.flonix.com 


Flonix est un systyme Live USB 
(decide ment les distributions Live CD/USB 
ont le vent en poupe) d6riv6 de Knoppix. 
Attention toutefois car Flonix n'est 
malheureusement pas disponible sur le 
site officiel, malgre toute la documentation 
et le descriptif que vous pourrez y 
decouvrir. En effet, la society a cru bon de 
ne distribuer Flonix qu'aux distributeurs 
desireux d’inclure ce Live USB avec leur 
cle USB. Pour les nombreux possesseurs 
de cles, pas d'autre solution que de 
racheter une cl6 USB via le site 
http://www.wordit.com. 

Cette distribution, outre le fait de laisser 
libre le lecteur CD/DVD, offre les fo net ions 
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support de la sortie TV e 

it visionnage de 


la television a condition de disposer d'une 
carte TV compatible (RADEON AIW non 
supporte malheureusement). Bien que ce 


• l-usb 1.2: 1.80 € 


La particularity de Flonix reside dans sa 
licence qui s'avere payante (prix d'un SMS 
surtaxe - seulement ? ») et autorise d'autre 
part toute modification (si jamais vous 
souhaitiez le modifier et le redistribuer) a 
la condition d'en informer la society 
detentrice de Flonix, sans oublier 
d 'informer I'utilisateurfinal qui utilise une 
version modifies de Flonix. 

On ne peut pas dire que Flonix nous at lasses 
indifferents, au point que nous le pryferons 
myme a la version actuelle de GeexBox pour 
ses fonctbnnalitys plus compiytes. 

Si vous disposez d6ja d’une ciy USB. vous 
pouvez maintenant tyiecharger l-USB 1 2 
sans oublier le plugin MMBOX. 


essentielles pour profiter du reseau 
(Internet, courrier electronique, et meme 
serveur), de la bureautique, les outils de 
configuration et de dypannage (outils 
divers, sauvegarde et restauration de 
partitions. . . elle est idyale comme trousse 
de secours pour Windows), retouche 
d'images/de photos, support du scanner, 
fonctionde gravure, etc... sans oublier le 
principal, a savoir le multimedia a I'aide 
de f interface Media Center MMBox. Au 
programme, lecture des CD audio, des 
DVD/DivX, ecoute de la radio via Internet, 


soit une distribution Live USB permettant 
d'utiliser une cle USB ou une carte 
memoirs, Flonix peut etre egalement gravy 
sur un CD. Vous pourrez choisir entre deux 
skins tout simplement via Menu systyme 
> Multimydia et config media center sans 
oublier d'appllquer les changements avant 
da quitter (La cryation de votre propre skin 
est egalement possible). 

Des plugins additionnels sont egalement 
disponibles sur le site pour enrichir Flonix 
aussi bien au niveau du support materiel 
que du coty logiciel. 



Installation pas k pas 
de Kaella Knoppix 

Pour debuter, il faut bien sur teiecharger 
Kaella Knoppix dans sa version 1.4, eile 
est disponible sur le site http://kaella.Hnux- 
azur.org. A moins de disposer d'une 
connexion haut dybit consequents, il vous 
faudra faire preuve d'un peu de patience, 
la distribution pesant tout de meme plus 
de 700 Mo I Particularity dans le monde 
Linux, les fichiers ISO possedent une 
signature, appelee md5 sum, permettant 
de verifier I’integrite de I’image telechar- 
gee. Pour verifier celle-ci sous Windows, 9 
suffit de teiecharger et d' installer I'utilitaire 
WinMD5sum qui se chargera de cette 
tache. Pour ?a. rien de plus simple puis- 
qu'il suffit tout d'abord de renseigner I'em- 
placement de votre image ISO, ce qui per- 
mettra a I'utilitaire de dyterminer la 
signature md5 exacte. il ne restera alors 
plus qu'a ouvrir le fichier texts contenant la 
bonne signature de votre image sur le site 
de telechargement, de faire un copier/col- 
ler dans WinMD5sum qui comparers les 
deux signatures par un simple clic. 

Une fois I'integrity de votre image confor- 


ms, il ne vous reste plus qu'a graver votre 
image ISO a I'aide du logiciel de votre 
choix (Nero Burning Rom, CD Burner XP 
Pro ou encore DeepBurner). 

Avant I'installation, pensez a faire le passage 
necessaire dans le BIOS afin de parametrer 
le dymarrage a partir du CD comme prioritai- 
re. Si besoin, vous pouvez toujours consulter 
le manuel de votre carte mere pour plus de 
prycisions. Inserez votre CD gravy et redy- 
marrez votre PC. Une fois le de marrage sur 
CD effectue, on arrive sir ce que I'on appelle 
dans le monde Linux, le prompt, e’est-a-dire 
plus simplement une invite de commands. 
Une simple pression sur la touche Entree 
permet de lancer le chargement automatique 
de Kaella qui se chargera. de fa? on totale- 
ment autonome, et de detecter tout votre 
matyriel. Petite parenthese toutefois, car si 
comme nous pour ce dossier, vous utilisez 
un ecran plat, il est possible que vous ayez le 
message : frequence video trap elevee. Si tel 
est le cas, pas de panique. II suffit de reboo- 
ter votre PC et de saisir « knoppix hsync=x » 
(x representant votre frequence horizontals 
de rafraichissement) en validant par la 
touche Entrye. 



La verification oe la signature mo5 est trEs 

UTILE EN PERMETTANT D'£CAnTEn TOUT OOLITE 
CONCEHNANT L'lNTEGRITE DE VOTRE FICHIER. 

Une fois la distribution chargye, vous arri- 
verez sur ie bureau KDE de Kaella sur 
lequel vous verrez une serie d'icones en 
bas a gauche. L'icone de I'ecran noir 
contenant un curseur represents la conso- 
le ou terminal qui represents I'essence 
myme de Linux, qui a ses dybuts ne dis- 
posal d'aucune interface graphique, et qui 
est un formidable outil. 

Pour les debutants que nous sommes, il 
faut savoir que le langage utilise est le 
bash. Ce langage est fort simple et effica- 
ce mais contrairement au DOS, qui ne se 
soucie pas des minuscules et majuscules, 
il vous faudra respecter la casse. 

La seconds chose essentielle a savoir est 
que vous pouvez etre connectys en tant 
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qu'administrateurs ou simples utilisateurs. 
La difference ? Le mode utilisateur ne per- 
met pas d'utiliser pleinement toutes les 
commandes, le systems Linux disposant 
d'un systems de restrictions (plus connues 
sous le nom de « permissions ») ayant pour 
but de ne pas commettre l' irreparable. 

Ces permissions sont au nombre de trois : 
la permission de lecture, d’ecriture et 
d’execution. 

Seul I'administrateur dispose de toutes 
ces permissions. 

Ouvrons maintenant la console et saisis- 
sons tout d'abord la commando su per- 
mettant d'ex6cuter des commandes en 
mode administrates (root). Taper ensuite 
la commande knoppix-installer qui chaige- 



ra I'asslstant d'installation en mode gra- 
phique. Commengons tout d'abord par 
Configurer I'installation ••. Aucune diffi- 
culty puisqu'il vous suffira de renseigner 
vos nom, pr6nom, nom d’utilisateur, mot 
de passe utilisateur et surtout, le plus 


important, le mot de passe root. II vous 
faudra egalement opter pour I'emplace- 
ment du gestionnaire de demarrage LILO, 
a savoir le MBR (Master Boot Record) qui 
est pour rappel le premier secteur du 
d'isque dur, ou sur la partition. Le choix de 
MBR est plus judicieux, I'autre option 
n'etant pas optimale. Vous pourrer par 
ailleurs configurer ulterieurement LILO 
pour permettre de booter soit sur Linux, 
sort sur une version de Windows si vous 
ne souhaitez pas vous en separer. 

Une fois les parametres de base configu- 
res, il suffit de selectionner I'installation (3e 
option) qui relancera le PC pour finaliser 
I’installation. Dans cette 6 tape, rien de 
compliquy puisqu'il vous suffira de 
repondre aux diff6rentes questions. 


• Site Francais : http://www.ubuntu-fr.org/ • Gratuit 

• Site Officiel : http://www.xandros.com/ • 37 $ pour Xandros 3.0 Standard 

• 67 € pour Xandros 3.0 Deluxe Edition 


Linux etant assez nouveau pour nous, nous avons souhaite vous 
presenter brievement Ubuntu et Xandros, tant leur simplicity de 
prise en main nous a eblouis, ce qui est un point primordial pour 
se lancer dans la construction de votre PC multimedia Linux made. 
A commencer par Ubuntu, qui est une distribution s'appuyant sur 
la legendaire robustesse et stability de Debian, sans oublier son 
systems de gestion des paquetages exemplaire auquel a 6te ajoute 
le nouveau systems d'installation Debian Installer, qui devrait faire 
partie de la prochalne distribution Debian. L'aspect esthdtique est 
des plus agr^able via le bureau Gnome 2.8 alllant simplicity et 
cote pratique. - plus >> de mode administrateur pour faciliter la 
prise en main. Absolument tout ou presque a ete re uni pour les 
novices I En utilisant cette distribution, nous comprenons bien 
mieux pourquoi celle-ci fait autant d'emules sur Internet. 

Ubuntu 

Issu de la society canadienne Xandros corporation, le systeme 
d'exploitation Xandros, lui aussi base sur la robuste Debian, reprend 
la plupart des ingrydlents de Ubuntu a savoir simplicity et efficacity. 
La encore le systyme d'installation et la quality de la dytection 
materielle sont tout simplement exemplaires, mais Xandros va 
bien plus loin en proposant une interface tres simple, conviviale 
et surtout tres proche de Windows (la ressemblance avec Windows 
est d'ailleurs frappante), ce qui ajoute une plus grande facility et 
rapidite de prise en 
main. Le systyme de 
gestion des 

dypendances est tres 
simple et I'installation 
des programmes 
n'en est que plus 
agreable ou presque 
autant que sous 
Windows. Autre atout 
de Xandros, son 
systems d'installation 
exemplaire et unique 



dans le monde Linux permettant une installation graphique 
identique a celle que nous connaissons tous avec Windows. Le 
seul reproche que Ton pourrait lui faire reste que celui-ci n'est pas 
entierement francise. Malheureusement ces reels progres, qui en 
raviront plus d'un, ont un prix. Comptez 50 $ pour la version 
standard et 90 $ pour la version deluxe incluant (en plus d'un 
deuxiyme CD contenant des applications et outils supplementaires) 
le plugin Crossover issu de la society CodeWeavers, permettant 
d'installer et d’executer la suite Office de Microsoft, Lotus Notes 
ainsl que Photoshop. Notez que le service technique est compris 
dans le prix. 

Dommage que Ton ne puisse pas bynyficier du plugin 
Cedega/WineX permettant de supporter certains jeux sous Linux 
comme Half-Ufe 2. 

Cependant, si vous souhaitez d'abord jeter un coup d'ceil, vous 
pouvez telecharger la Xandros Desktop 3.0 Open Circulation qui 
est gratuite et en libre telechargement sur le site officiel. 

Vous pouvez consulter le tableau comparatlf des diffyrentes versions 
a I'adresse http://www.xandros.com/products/desktop_matrix.html. 
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AuCUN D0UIE POSSIBLE, L’OUTIL SYNAPTIC ESI 
UN OUTIL FORMIDABLE ET INCONTOURNABLE POUR 
INSTALLER/DESINSTALLER DES PROGRAMMES 



Pour une lecture DVD optimale, il est viial 
d'activer le DMA 

La configuration 

Comma toujours apres I' installation d'un 
logiciel, la premiere chose nous passant par 
I’esprit est de deoouvrir oelui-ci et de toucher 
un peu a tout 

Nous allons done commencer par I'utile en 
configurant le systeme de base car par 
defaut, Linux utilise un pilots generique 
VESA pour la carte graphique, ce qui risque 
de poser problems notamment pour la lectu- 
re de DVD. II exists deux fagons d'installer 
des programmes sous Linux. 

La premiere, consists k telecharger les 
sources d'un programme pour les compiler 
mais cette methods requiert bien plus que 
les connaissances de base et s'adresse 
done essentiellement aux experts ou vieux 
routards du monde Linux. De plus, cette 
methods fastidieuse implique qu’il faille s'as- 
surer que le systeme dispose bien des com- 
posants requis pour proceder a une telle ins- 
tallation de programme sous peine d'afficher 
tres rapidement des messages d'erreur et de 
ne pouvoir completer I ’installation. 

La seconde methods, mEme si elle demande 
un peu plus d’attention par rapport a 
Windows, est la plus simple et se presents 
sous la forme de paquetages. C’est Debian 
qui langa le premier ce systeme de gestion 
des paquetages (commands •• apt ») et e'est 
encore aujourd'hui la reference absolue tant 


ce systeme est efficace et puissant. II s’agit 
plus slmplement d’archives contenant le pro- 
gramme (paquets .deb pour toutes les distri- 
butions basees sur Debian comma Knoppix, 
rpm pour les systemes RedHat/Fedora Core, 
Mandrake, Gentoo, Suse, etc...) mais ce 
systEme de paquets va encore plus loin. En 
effet, comma nous Favons vu pour une ins- 
tallation a I' aide des fichiers sources, il est 
obligators de disposer d’elements mini- 
mums requis sur son systeme d'exploitation 
Linux. Pour (’installation via les paquetages, II 
en va de meme a la difference pres que ce 
sont ces mEmes paquetages qui vont gErer 
ces dependances en les installant pour vous. 
Commengons par lancer le gestionnaire de 
paquetages via I’interface graphique 
Synaptic, accessible depuis le menu K > 
Systeme > Synaptic package manager. 

Une fois lancEe, I'interface de Synaptic est 
des plus clair avec une premiere fenetre sur la 
gauche contenant tous les paquetages 
Debian regroupEs par catEgories (graphisme, 
jeux et divertissements, multimEdla, reseau, 
etc.). La fenetre superieure droite liste tous les 
paquets disponibles qu’il est possible d'instal- 
ler suivant la catEgorie choisie, tous les 
paquets InstallEs sur votre machine (carrE 
vert) et Egalement les mises a jour disponibles 
pour les paquets deja prEsents dans votre 
systEme (carrE vert dotE cf une Etoile jaune). 

Et la derniEre fenEtre, situEe en bas, regrou- 
pe toutes les informations concernant le 
paquetage sElectionnE (dEpendances, site 
Internet, etc.), apres avoir activE I’option 
Afficher les propriEtEs du paquet dans la 
fenetre principale sous I'onglet GEnEral des 
prEfErences de Synaptic. 

Nous avons utilisE pour I'exemple la 
RADEON 9600Pro AIW. Vous pouvez utiliser 
tres simplement le bouton Rechercher pour 
Eviter d’avoir a rechercher manuellement un 
paquetage et vErifier par exemple la prEsen- 
ce du pilote vidEo nous interessant ici et 
nommE >• fglrx » (le paquet n'est pas dispo- 
nible mais vous aurez au moins utilisE la 
fonction Rechercher :-D). Apres quelques 
recherches, (ATI propose bien sur le pilote 
adEquat mais uniquement les fichiers 
sources) nous dEcouvrons qu'un utilisateur 
attentionne a eu I'excellente idee de crEer 
des paquets Debian (Quel que soit le pro- 
gramme que vous souhaitiez installer a partir 
des fichiers sources, il est possible de crEer 
vous-memes des paquets Debian). 

Mais pour obtenir les paquets, configurons 
le fichier sources.list regroupant tous les 


serveurs stockant les paquetages, en 
ouvrant sous Synaptic la fenetre 
CatEgories puis Depots. 

Un die sur Nouveau vous permettra de 
rajouter une adresse a la liste et il suffit de 
renseigner le type de paquets (deb ou deb- 
sre pour deb-source), I’adresse du site ainsi 
que le chemin a suivre pour trouver les 
paquets. 

Dans notre exemple, II faudra entrer deb 
http://www. stanchina.net/-flavio/debi an J et 
terminer par Valider. De retour sur la fenetre 
principale, il faudra mettre k jour la liste des 
paquetages a I'aide du bouton Recharger. 
Une fois la liste mise k jour, il suffira de 
recheroher le fichier fglrx (sans oublier d’ins- 
taller le panneau de controls ATI qui apparai- 
tra conjointement avec fglrx) pour le sElec- 
tionner en vue de I' installer a I'aide de la 
touche Appliquer. Comme vous pouvez le 
voir, la procEdure est trEs simple et efficace 
mais il faudra malgrE tout procEder a la 
configuration, le pilote utilisE Etant toujours le 
gEnErique VESA. 

Pour bien faire, nous allons devoir recourir a 
la console en tapant « fglrxconfig » et se 
contenter de rEpondre simplement aux 
questions. Pensez cependant a vous infor- 
mer sur les spEcificitEs exactes de votre 
moniteur concernant la plage de frequences 
de rafraichissement horizontals et verticale 
supportEe. Une fois configurE, il suffira via le 
menu KDE de lancer le panneau de controls 
ATI pouractiver la sortie TV. 

Si vous disposez d'un lecteur pour la lectu- 
re DVD, il est primordial avant d'aller plus 
loin de vErifier que le support du DMA est 
bien actif car dans le cas contraire, vous 
rencontrerez pas mal de difficultEs avec la 
lecture DVD vidEo. Encore une fois, e'est a 
partir de la console que vous saisirez la com- 
mands : hdparm -d /dev/hda (hda reprEsen- 
tant sur notre configuration le lecteur DVD) 
pour vous assurer que le DMA est bien actif. 
Dans le cas contraire, il suffira de saisir : 
hdparm -dl /dev Aida. Pour info, cette meme 
commands permet Egalement de paramEtrer 
la vitesse de lecture de votre lecteur grace a 
la commande : hdparm -e vitesse /dev/hda. 

Si toutefois vous Stes incapables de dire 
sous quelle appellation se cache votre lec- 
teur DVD, 0 suffit de saisir la commande : 
dmesg I grep DVD dans la console et vous 
devriez obtenir un message du type : 

hda: NEC DVD-RW ATAPI Model ND- 

2500A, ATAPI CD/DVD- RW burner 



maitriser 



Petite parenthese rapide, si toutefois a 
I’avenir vous souhaitiez installer un pro- 
gramme ne disposant malheureusement 
pas de paquets .deb, sachez qu'il est pos- 
sible d’utiliser le gestionnaire Kpackage 
permettant aussi d'installer tout type de 
programme mais & partir de paquets .rpm 
(il est conseille d'utiliser les paquets de la 
distribution RedHat/Fedora Cora). 



Mplayer 

Mplayer est un lecteur multimedia puissant 
et demandant tres peu de ressources, sur 
lequel s'appuie fortement Freevo. II existe 
bien sur d'autres lecteurs connus parmi 
lesquels Xine, Totem, Gstreamer, 
VideoLan... mate c’est bien Mplayer qui fait 
figure de reference dans le monde Linux. 

La popularity et la reussite de Mplayer sont 
en grande partie dues au grand nombre de 
formats supportes (Mpeg, DVD/DivX, Avi, 
Asf, Wmv, mov, RealMedia, NuppelVideo, 
yuv4mpeg, etc. pour la video et MP3, 
Ogg/Ogm, Asf/Wma, mp4, etc. pour la par- 
tie audio) tout en offrant une simplicity de 
prise en main exemplaire. 

Mais celui-ci ne s'arrete pas la puisqu'il 
offre un support inygaiy par rapport aux 
lecteurs concurrents en ce qui conceme la 
partie hardware, et plus particulierement la 
sortie video mais egalement la sortie audio. 
Mplayer est actuellement disponible a la 
version 1.0 pre6 avec par example comme 
nouveaute le support du x.264, la version 
libre du format vidyo H.264 (egalement 


connu sous le nom de Mpeg4) qui pour 
rappel permet d'encoder un fichier vidyo 
avec une quality comparable au Mpeg-2 
tout en ryduisant la taille du fichier. 

Mplayer dispose d'un affichage sur ycran 
(On Screen Display) mais ygalement d'un 
compagnon ideal, a savoir le logiciel 
MEncoder qui vous permettra d’encoder vos 
videos tout en proposant un panel important 
de functions qui raviront beaucoup d'entre 
vous (decoupage, expansion, retoumement 
Postprocessing, rotation, redimensionne- 
ment, bruit et bien d’autres encore). 

L’enregistrement en streaming est ygale- 
ment de mise et vous pourrez done non 
seulement ecouter la radio par le biais 
d' Internet, mais enregistrer celle-ci a condi- 
tion de disposer de I'adresse Internet de 
connexion a la radio. 

Mplayer est un veritable couteau suisse, 
mate il est pourtant dommage qu'un lecteur 
multimedia d'une telle envergure ne sup- 
porte pas la navigation des menus DVD 
contralrement a Xine. Nous verrons 
d’ailleurs un peu plus loin, comment confi- 
gurer Freevo pour utiliser Xine uniquement 
pour la lecture des DVD et profiter ainsi des 
menus interactifs. 

Pour P installation, pas de difficultys 
puisque quelle que soit I'application qua 
vous souhaitez utiliser, la procydure reste 
identique dans I'ensemble et passe par 
I'indispensable Synaptic que vous devriez 
maintenant savoir utiliser assez bien. 

Pour info, vous pouvez tout a fait utiliser la 
console et la puissante commands apt 
pour arriver a vos fins et cela constitue 
mdme une bonne premise approche dans 
I’utilisation de la console qui n’est vraiment 
pas trop compiiquee. II suffit dans un pre- 
mier temps de se rendre dans le rypertoire 
etc/ apt/ et d'yditer a I'aide d'un yditeur de 
textes le fichier sources.list pour ajouter la 
ligne suivante manuellement (ou via les 
depots si vous utilisez Synaptic) : 
deb http ://marillat. free.fr/ unstable main 

Tout comme sous Windows, il suffit d’enre- 
gistrer les changements avant de refermer 
le fichier. De retour dans la console, saisis- 
sez : apt-get update qui permet de mettre a 
jour la liste de paquetages. II ne reste alors 
plus qu’a installer Mplayer en saisissant 
tout simplement la commands : apt-get 
install Mplayer-686 (686 correspondent aux 
Pentium II/III/1V et AMD Athlon, Duron). 

Attention cependant (bien que cela soit 
pryconisy dans certaines documenta- 


tions) de ne pas installer separement les 
librairies libdvdread et libdvdcss, qui 
posent quelques problemes pour la lectu- 
re de DVD. Ces librairies sont de touts 
fagon deja incluses dans les paquetages 
Debian avec les correctifs remediant aux 
diffyrents bogues. 

Bien que dyj& parfaitement fonctionnel, 
vous pouvez faire evoluer le support des 
formats video/audio en ajoutant tout sim- 
plement de nouveaux codecs dans le 
repertoire /usr/local/lib/codecs. Prenez 
garde toutefois, car pour que cette mise a 
jour de codecs soit prise en compte, il 
convient d'installer les paquetages sources 
de Mplayer pour recompiler Mplayer. Vous 
trouverez touts la documentation nycessai- 
re ainsi que tous les codecs disponibles a 
I'adresse http ://www.M playerhq.h u 



Freevo 

Freevo est un sympathique Media Center 
open source offrant par defaut quatre fonc- 
tions et en etant a sa version 1.5.3 au 
moment oCi nous ycrivons ces lignes. 

II permet de vislonner un film, ycouter de la 
musique, regarder la teiyvision et visualiser 
ses photos. Si £ premiere vue, on peut etre 
bien sur degu par ces fonctions limitees, 
deception accentuee par sa complexity 
d'installation face a la distribution Geexbox 
offrant les memes fonctions bien plus sim- 
plement. on s'apergoit bien vite que d'autres 
fonctions sont disponibles pour enrichir 
Freevo et I'adapter & vos envies et besoins. 

Vous pourrez & titre d'exemple, ajouter un 
module meteo, Internet, jeu, un serveur 
permettant de centraliser vos fichiers multi- 
medias (tres utile si vous montez plusieurs 
machines Freevo ou si vous souhaitez plus 
simplement mettre vos donnees en com- 
mun avec tous vos PC), tyiecommander 
votre centrale Freevo a I'aide d'un tyiepho- 
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ne portable supportant le bluetooth, et bien 
d'autres choses encore. 

Bien que tres modeste a ses debuts face a 
son rival MythTV, ayant la reputation d'etre 
LE Media Center sous Linux le plus com- 
plet mais aussi le plus complexe a mettre 
en ceuvre (celui-ci est d'ailleurs porte sur 
XBox et depuis peu sous Windows), Freevo 
a gagne en puissance, stability etfonction- 
nalites au point de ne plus avoir grand- 
chose a envier a MythTV et ce, pour notre 
plus grand plaisir. 

Si vous etes creatifs ou si vous souhaitez 
toutefois beneficier d'un module n'existant 
pas, les developpeurs ont mis en ligne un 
tutorial (plus souvent appele HOWTO) pour 
creer vous-memes vos plugins. 

Commengons par I 'installation des paquets 
toujours via Synaptic ou via la console 
avec les commandes : apt-get update et 
apt-get install freevo. 

Pour cela vous devrez tout d'abord ajouter 
deb http ://freevo.sourceforge.net/deblan 
unstable main dans le d6pdt (source.list). 

Une fois les paquetages rapalries, vous 
basculerez automatiquement en mode 
console pour effectuer une premiere confi- 
guration de base de Freevo. II suffira de 
repondre aux differentes questions a I’aide 
du clavier, questions traitant principalement 
du standard de diffusion TV que vous sou- 
haitez utiliser, pilots d'affichage, resolution, 
emplacement des programmes comme 
Mplayer, etc. Ces parametres seront ins- 
crits dans le fichier freevo.conf situe dans 
le repertoire /etc/freevo dans notre cas et 
devraient ressembler a ceci (apres installa- 
tion par ddfaut) une fois ouverts a I'aide 
d'un editeur de textes : 

cdparanoia = /usr/bin/ cdparanoia 
chanlist = France 
display =x11 
fbxine = /usr/bin/fbxine 
geometry = 800x600 
jpegtran = /usr/bin/jpegtran 
Isdvd = /usr/bin/lsdvd 
Mplayer = /usr/bin/Mplayer 
oggenc = /usr/bln/oggenc 
renice = /usr/bin/renice 
setterm = /usr/bin/seterm 

version =2.1 

La derniere etape sera de renseigner si oui 
ou non vous desirez demarrer automati- 
quement votre Media Center Freevo a 
chaque demarrage de votre PC. 



Configuration 

generale 

Freevo se compose essentiellement de trois 
fichiers de configuration qui sont 
freevo_config.py, locaLconf.py et freevo.conf. 
mais seuls les deux demiers nous interessent, 
le premier ne devant en aucun cas etre modi- 
fy, celui-ci contenant tout simplement les 
parametres par defaut de Freevo. 

Nous venons de voir le fichier freevo.conf 
contenant les parametres de base et il 
reste encore locaLconf.py qui est le fichier 
nous interessant le plus, puisque c'est par 
lui que vous pourrez modifier/optimiser & 
volonte Freevo. 

Freevo 6tant developpe en Python, II vous 
faudra prefer une attention toute particulie- 
re a la syntaxe lorsque vous ferez des 
modifications au risque de voir apparaitre 
le message syntax_error ce qui empechera 
tout lancement de Freevo. 

Lors de I'insertion d'une ligne, ne mettez 
pas d'espaces ou de caracteres speciaux. 

Ouvrons done le fichier locaLconf.py a I'ai- 
de d'un 6diteur de textes et de la naviga- 
tion rapide accessible via le menu K. 

Dans un premier temps, il convient d'indiquer 
les dossiers dans lesquels seront stockes vos 
differents fichiers muitimedias. Explorez le 
fichier et recherchez les lignes VIDEO JTEMS, 
AUDIO JTEMS et IMAGE_ITEMS. II suffit 
simplement de saisir le chemin d'acc&s a 
chacun des dossiers comme par example : 


VIDEO JTEMS = l (‘Dessin Animes '. '/ 
home/media/videos/anime ') ] 

A noter que si vous n'utillsez pas le symbo- 
ls / pour indiquer le chemin d'acces, les 
dossiers devront etre presents dans le dos- 
sier Freevo. D’autre part, le symbole tilde 
(~) n’est pas reconnu. Vous souhaitez creer 
vos dossiers sources et les placer ou bon 
vous semble? le systems de navigation 
permet de naviguer et cr6er des dossiers 
aussi simplement que sous Windows, vous 
ne serez done pas perdus. 

Bien d'autres variables sont modifiables 
comme le volume par defaut au lancement 
de Freevo, le pilote Audio et Video a utiliser 
par defaut, ou le demarrage en mode plein 
ecran par example, mais nous vous laissons 
explorer librement le fichier pour y decouvrir 
et modifier les variables qui vous semblent 
utiles et adaptees pour votre usage. La 
configuration globale etant assez longue, 
vous serez de toute fagon amenes a modi- 



Le menu d'accueil est sobre mais vous 

POUVEZ CREER VOTRE PROPRE THEME 
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Avec Synaptic, plus be son de verifier la presence de toutes les dEpen dances requises 

AVANT ^INSTALLATION D'UN PROGRAMME... 


fier tres frequem merit ce fichier avant d'ob- 
tenir le resultat Ideal sans parlerdes mises a 
jour des programmes et autres codecs. 

Activation des 
modules 

Nous avoirs vu qu'il dtait possible d'installer 
des modules additionnels dans le but de 
personnaliser Freevo, mais I 'installation d'un 
module ou plugin ne suffit pas. Encore faut-il 
I'activer en editant le fichier local.conf.py et 
en ajoutant autant de lignes que de modules 
dans la section plugin, la forme generate 
etant plugin.activate('nom du module'). 
Mais certains modules n^cessitent des 
parametres supptem entaires que vous ne 
pourrez consulter que dans la documenta- 
tion du plugin en question. 

Bien sur, ce qui est possible dans un sens 
I'est aussi dans I’autre puisqu'il est possible 
de desactiver un module que ce soit par 
choix ou par limitation materielle comme 
dans notre cas, Linux ne disposant pas des 
pilotes TV supportant notre Radeon AIW 9 
600 Pro et n’ayant pas une autre carte TV & 
portae de main, nous avons du nous 
contenter de desactiver le module 
Television. Pour ce faire, il a suffi d’ajouter la 
ligne pkjgin.remove('tv'). 

L’apparence... 

Outre le fait de pouvolr frandserl'interface de 
Freevo. il est encore possible d'aller plus loin 
dans la personnalisation. Comment ? En 
modifiant tout simplement les noms des 



modules affiches dans le menu d'accueil 
pourcommencer... et pourquoi pas surtous 
les messages existants pouvant etre affiches 
par Freevo ? Sans entrer dans les details, 
ouvrez le fichier Freevo. po situe dans le 
repertoire Asr/share/tocale/fr/LCJl/IES- 
SAGES/, a I 'aide de votre editeur de textes 
ptetete et lancez-vous ! 

Et tant qu’on est dans le gros ceuvre, pourquoi 
ne pas vous attaquer aux images de fond ? 
Par defaut, vous pouvez a I'aide de la touche d 
(display) sous Freevo, changer librement 
d’image de fond. Cependant apres redemarra- 
ge, Freevo reprendia son apparence >■ normale 
» mais pour remedier a cela, faites done un 
petit tour dans le fichier de configuration et 
recherchez la ligne SKIN_XML_FILE = 'x' (x 
etant le nom du skin). 

Reste alors a modifier celle-ci en remplapant le 
nom de I 'image d'arriere-plan par celui que 
vous aurez choisi ou meme cree (voir doc sur 
le site officiel de Freevo). 

Quelques skins sont egalement disponibles en 
tetechargement et devront etre decompresses 
dans le dossier /usr/share/freevo/skins. 

L’outil indispensable : 
la telecommande 

L’interet de monter son propre PC dedie 
home cinema/multimedia est bien sur de 


s'acquitter des claviers et souris encom- 
brants et peu pratiques, meme si le sans fil 
ajoute un contort 

B qua de mieux qu'une telecommande pour 
profiler pleinement de votre future instalation. 

II faut done dans un premier temps trouver 
une telecommande & moins de de# en pos- 
seder une avec sa carte TV. Si ce n'est pas le 
cas. il existe deux solutions sur le marche : la 
AH remote Wonder aujourd'hui tres connue, 
puis la telecommande Micro Application 
(pack telecommande + logiciel Sesame TV 
pour Windows) dont la ressemblance avec le 
module ATI est frappante. Pour le reste, une 
installation du logiciel Lire ainsi que Pytirc a 
I'aide du gestionnaire Synaptic. 

Bien qu'il soit possible d'utiliser Freevo a I'ai- 
de de I'ATI remote Wonder, que nous utilisons 
d’ailleurs pour nos tests, il est necessaire de 
configurer celle-ci pour la simple et bonne 
raison que les players Xine, Mplayer et/ou 
Mplayer.xmms pour I'audio ne reagissent pas 
correctemerrt. Pour ce faire vous avez deux 
choix. Le premier et le plus simple suppose 
que vous ayez telbcharge GeexBox (I'avanta- 
ge est qu'il n'est pas volumineux) pour en 
extraire le fichier lirc.conf, afin de tout simple- 
ment i'adapter a votre environnement en le 
modifiant le plus simplement du monde. Le 
second choix, quant a lui, demeure assez 
simple egalement mais demands plus de 
temps et d’attention puisqu'il vous faudra 
creer vous-memes votre fichier lirc.conf. 
Quelle que soit la methods employee, vous 
devrez ensuite creer le fichier lircrc pour finir 
qui regroupera tous les parametres. 

La video 

Freevo utilise par defaut le lecteur Mplayer 
qui est de loin considers comme etant le 
meilleur, celui-ci integrant d'ailleurs un 
module Winamp made appele Xmms ou 


Traduire Freevo en frangais 

Pour jeter un premier coup d'ceil a Freevo, vous pouvez le lancer via la console en tapant 
tout simplement freevo et vous vous apercevrez que celui-ci dispose d'une interface 
totalement francisde pour la plus grande joie des allergiques a la langue de Shakespeare. 
Pourtant, si vous redemarrez votre machine, et sans comprendre pourquoi, votre interface 
sera integralement en anglais. Vous pourrez redemarrer autant de fois que vous le souhaitez, 
I’interface restera a jamais en anglais a moins d’ajouter la ligne export LANG=fr_FR dans 
le fichier boot_config. Une autre solution existe, il suffit pour cela de telecharger le plugin 
setlanguage.tar.gz disponible dans la section addons du site officiel et de I'executer via 
la console a I'aide de la commande : freevo install setlanguage.tar.gz. 


Hardware magazine avril/mai 05 



treevo 



encore MEncoder permettant d'encoder vos 
Emissions TV ou films. 

Mais comme nous I'avons vu plus haut, 
celui-ci est incapable de lire les menus de 
vos DVD. 

Mais plutot que de se priver totalement de 
ce lecteur redoutable, pourquoi ne pas para- 
meter Freevo pour utiliser un lecteur diffe- 
rent dans le but de profiter des menus, a 
savoir Xine ou mSme un autre player de votre 
choix, supportant cette fonction. 

Dans notre exemple, nous utiliserons Xine. 
Logique oblige, commengons par installer 
celui-ci sans oublier, tout de suite apres, 
d'editer le fichier freevo.conf pour renseigner 
le chemin d’acces de I' executable du player 
Xine en ajoutant tres simplement la ligne : 
xine = /usr /bin/ xine 

(Pensez neanmoins a verifier le chemin, 
celui-ci pouvant etre different suivant le sys- 
tems d'exploitation que vous aurez choisi). 
Line fois fait, c'est au tour du fichier 
local_conf.py d’etre modifie par vos soins. 
Localisez la ligne VIDEO_PREFERED_ 
PLAYER = 'Mplayer' 

et remplacez Mplayer par Xine. Vous remar- 
querez egalement que les lignes 
VIDEO_MPLAYER_SUFFIX ainsi que 
VIDEO_XINE_SUFFIX renselgnent sur les 
extensions de fichiers ce qui vous permettra 
de parameter chaque lecteur en leur attri- 
buant le type de fichiers a ouvrir. 



Une deuxieme methode pour le support des 
menus DVD consiste a indiquer pour chaque 
player quel type de fichiers ouvrir. On pourrait 
ainsi configurer Xine uniquement pour les DVD 
et utiliser Mplayer pour le reste par exempla 
Si tors de la lecture d'une video, vous veniez 
a ne pas etre satisfaits de la qualife, vous 
pouvez utiliser un autre pilots (dga, xll, 
vidix...) mais il n'y a pas vraiment un pilots 
plus conseille qu'un autre, tout depend de 
votre configuration. Outre le choix du pilote 
video, vous pouvez recourir aux fonctions de 
Postprocessing dans le menu Preferences 
de Xine ou Mplayer ou encore via le menu de 
Freevo. En effet, lorsque vous choisissez le 
menu Lire une video, avant de lancer la lec- 
ture, une pression sur la touche e •> vous 
permettra d’acceder k un sous-menu per- 
mettant d’activerle desentrelacement. Ces 
sous-menus sont d'ailleurs accessibles pour 
tous les repertoires de Freevo et permettent 
d’acceder a certaines fonctions comme le 
tres interessant Imdb pour la video. Quesaco 
? C’est un plugin permettant de rapatrier les 
informations sur votre film ainsi que I'affiche, 
rendant votre interface bien plus sympa- 
thique k I'ceil. Cependant Imdb n’est malheu- 
reusement pas en frangais... mais qu'impor- 
te puisque deux modules, eux en frangais, 
permettent de s'acquitter de cette meme 
tache : Moviecovers et Allocine. Ces deux 
modules sont regroupes dans le fichier free- 
vo-froggies- 1 .1 disponible dans la section 
addons du site officiel et il suffit de les 
decompresser dans le fichier Freevo et de 
les activer comme suit : 

plugin.activateCvideo.allocine') 
plugin. activate('video.moviecovers') 

# Et les parametres suivants : 

ALLOCINE -REMOVE _FROM -LABEL = 
('saison[^_-][0-9]+‘, 'CD[0-S ]*') 
ALLOCINE -REMOVE -FROMSEARCHS- 
TRING = (T, 'le'. 'la', 'les'. 'd') 
ALLOCINE-AUTOACCEPT SINGLE HIT = 
True 

MOVIECOVERS_AUTOACCEPT_SINGLE_ 
HIT = True 

Ces modules nous ont cependant pose 
problems puisqu'ils ne semblent pas fonc- 
tionner correctement pour les DVD contrai- 
rement au reste. 

D'autres modules existent pour la vid6o et 
le plus interessant reste sans doute 
MEncoder, partie integrante de Mplayer. 
MEncoder permet entre autres de redimen- 
sionner/decouper des f0ms, reparer des 
fichiers .avi, assembler plusieurs fichiers 
vid6o et ripper des DVD pour ne citer que 
le principal. MEncoder dispose Egalement 
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d'options tres completes pour ameliorer 
vos videos. Vous pourrez done aisement 
ripper vos DVD et les encoder aux formats 
Mpeg-4 et DivX et Stocker ainsi vos films 
pour preserver les originaux. Au pire, vous 
pourrez toujours ajouter un disque dur sup- 
plementaire pour le stockage de vos films 


Meteo 


Quel materiel pour Linux ? 

Pour une utilisation classique sans activer les differents filtres ou I'encodage, un Pll 400, 
avec 64 Mo de memoire, represents le minimum necessaire (a titre d' example, la lecture 
d’un DVD Mpeg-2 sur la sortie TV couptee a une GeForce 4 MX440 et h une acceleration 
materielle activ6e provoque une charge de travail d'environ 70 % sur un Celeron 566... 
d’apres un utilisateur de Freevo). 

Lore de nos tests (sans la TV), notre Pill 800 de reference s'est r6vei6 Stre tres correct et 
notre BARTON XP2500+ avec ses 512 Mo de memoirs etait surpuissant. 


Le module de prevision du temps est lui 
aussi de la partie, vous donnant I'opportu- 
nite de consulter le temps de votre region 
ou toute autre partie du globe, a condition 
d'avoir prealablement regie les parametres. 
Ce module rests tres simple e mettre en 
place. Apres installation, nous avons ajoute 

plugin.activatel'weather', level =45) 
PLUGIN _WEATHER_LOCATIONS = [ 
("FRXX0099 ", 1, "Toulouse"), 
CFRXX0002", 1, "Albi")) 

Pour obtenir la lists complete des autres villes, 
consultez le fichier location_codes.txt contenu 
dans votre repertoire Weather. Si vous souhai- 
tez connartre la meteo de plusieure villes, 
ajoutez tout simplement autant de lignes que 



de villes. II vous suffira ensuite de seiectionner 
les villes souhaitees sous Freevo. 

L’audio 

C6t6 musique, le principe reste le meme avec 
de nombreux modules disponlbles comme la 
webradio, la possibilite de rapatrier les infos 
et I'affiche de vos albums preferes, la crea- 
tion de playlists, I'ed'ition de morceaux musi- 
caux, ou I'encodage par exemple. 

La lists est longue et il serait vraiment 6ton- 
nant que vous ne trouviez pas votre bonheur. 
La lecture audio se fait via Xmms (X 
MultiMedia System) qui supports un grand 
nombre de formats audio (MP3, ogg, wav, 
etc...) et lequel peut etre skinne un peu a la 
maniere de Winamp sous Windows. S'il est 
pratique de pouvoir ecouter la radio par I'in- 
termediaire d' Internet, il est egalement inte- 
ressant de pouvoir I'enregistrer, tache dont 
est incapable le lecteur Xmms. II existe plu- 
sieure protocoles de diffusion pour la radio et 
e’est pourquoi certaines radios sont diffuses 
sous le format Real Player, Windows Media, 
QuickTime ou plus simplement via une 
adresse Internet. Pour les formats proprie- 
taires, Mplayer, supportant un grand nombre 
de codecs, constitue la solution ideale a 
condition d'avoir I’URLde la radio. 

Son principal defaut est de ne pouvoir enre- 


gistrer la radio qu'au format volumineux .wav, 
vous forgant par consequent a encoder par la 
suite (pour autant que vous le souhaitiez). S'il 
est associe au plugin de gravure, vous pou- 
vez tres simplement vous constituer 
quelques compilations MP3 home made. 

Une autre alternative pour enregistrer la radio 
est d'utiliser le plugin StreamTuner, utilisant le 
lecteur Xmms, pouvant lire les radios du 
monde entier utilisant le format libre 
ShoutCast pour la diffusion. Le plus interes- 
sant reste d'associer StreamTuner avec le 
plugin Streamripper grace auquel vous pour- 
rez enregistrer la radio directement au format 
MP3 ou ogg. 

D’autre part, le plugin WebRadio disponible 
a I'adresse http://linuxfr.org/~gouchi/ vous 
permettra, apres installation, de beneficier 
de quelques radios frangaises comme NRJ, 
Cherie FM ou encore Fun Radio pour les 
plus cormues. 

Bref, les possibilites dans le domains musical 
sont nombreuses sans oublier le juke-box 
tant utilise par nombre d’entre nous et pour 
lequel vous pouvez utiliser Boxound dont 
vous trouverez I'adresse plus bas. 

TV 

Avec I’arrivee recente de la TNT (dossier 
complet dans le n° de PC Update actuelle- 
ment en kiosques) et le grand emerveille- 
ment provoque par la Television Haute 
Definition (cf. dossier dans n° 13 de 
Hardware magazine) que beaucoup d’entre 
nous attendent avec une certaine impatien- 
ce, la configuration de Freevo pour une uti- 
lisation TV est des plus interessante. 
N'ayant malheureusement pas regu a 
temps de cartes TV Tuner supportes par 
Linux, nous ne detaillerons pas la configu- 
ration mais vous pourrez neanmoins trou- 
ver en fin d'article tous les liens utiles pour 
arriver a vos fins. 

Brievement, il est possible via Freevo de 
regarder la television tout en consultant la 
grille de programme via le logiciel XMLTV 
dont certains ont deja du entendre parler, 
sans oublier la possibilite d'enregistrer un 
programme. Neanmoins, une petite decep- 
tion demeure avec I'absence de la fbnetion 
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TimeShifting qui pour rappel permet d'en- 
registrer un programme de fagon decalee 
tout en continuant a le regarder. Prenons 
I' example ou vous etes deranges par une 
visits inopinee ou plus simplement un coup 
de telephone pendant que vous regardez 
votre programme TV. Le TimeShifting vous 
permet de mettre en pause celui-ci et d'en 
reprendre la lecture plus tard alors que 
I'enregistrement Iui continue. 

Vous aurez principalement le choix entre 
deux logiciels TV populaires et performants : 
TV Time et XawTV. Pour I'enregistrement, 
vous devrez recourir a des programmes 
comme OpenPVR ou encore DVR... 

Pour obtenir une llste complete des cartes 
TV supportees, veuillez visiter cette adresse : 
http://Iinuxtv.org/wiki/index.php/ Main_Page 

L’Emulation 

Qui ne se rappelle pas des consoles et autres 
bornes d'arcade ayant anirrte notre jeunesse 
? Si je vous parle de StreetFighter, 1 942/43, 
Wonderboy, Zelda, Donkey Kong, Pac Man, 
Bubble Bobble, Bomber Jack, Rainbow 
Islands, Pang et tant d’autres, cela ne vous 
rappelle encore rien ? Si ? Alors rejouissez- 
vous car vous allez pouvoir gouter de nou- 
veau aux joies que vous procuraientcesjeux 
a la belle epoque et tout cela a I'aide du pro- 
gramme XMAME qui n'est autre que le porta- 
ge sous Linux du cdlebre Marne (Multiple 
Arcade Machine Emulator) pour lequel nous 
avons deja con sac te un article. Vous pourrez 
au choix emuler les jeux d'une Playstation, 
Super Nintendo, NES, Sega Megadrive ou 
encore commodore 64 par example (bien 
que d'un avis totalement personnel, la 
meilleure console a ete de loin la NEC PC 


Engine :-D) et revivre des moments d'antho- 
logie que vous pensiez a jamais enfouis. 

Pour cela, un petit tour sur le site de 
http://www.planetemu.net/ qui est une veri- 
table bible de I 'emulation de jeux. 

Les gouts de chacun variant beaucoup 
concernant la nostalgie des jeux, nous ne 
rentrerons pas plus en detail dans la confi- 
guration, qui reste tres simple, tant les 
methodes de configuration different sui- 
vant I'emulateur choisi. II est cependant 
possible d'en installer plusieurs pour votre 
plus grand plaisir. 

Pour rappel, les emulateurs sont des pro- 
grammes conformes a la loi frangalse et 
c'est au niveau des jeux que le probteme 
de droit d'auteur/propriete s’applique. Pour 
faire simple, sachez qu'il vous faut posse- 
der I'origina! pour vous les procurer sur 
Internet avec toutefois quelques excep- 
tions : les jeux libres de droit 

Quelle solution choisir 
au final ? 

Si vous ne souhaitez pas vous investlr lon- 
guement dans I'univers Linux, GeexBox est 
la solution cles en main ideale puisqu'elle 
est utilisable immediatement apres tele- 
chargement et gravure de I’image ISO. 
Dans le cas contraire, vous aurez deux 
choix parmi les plus interessants : 

Le premier choix, qui est a la fois le plus 
complet mais egalement le plus difficile & 
mettre en ceuvre, reste d'installer le syste- 
ms d'exploitation Linux de votre choix cou- 
ple a Freevo sur votre disque dur. 

Le dernier choix est Flonix, qui vous 
demandera moins de connaissances et 
d’investissement temps que Freevo avec 



I'avantage d’etre une solution tout-en-un 
modifiable a volonte (contrairement a 
GeexBox Live CD), transportable et utili- 
sable sur un grand nombre de PC. 

Pour terminer, bien que nous ayons axe ce 
dossier sur de vieux PC, il est tout a fait 
envisageable d'acheter une configuration 
specialement pour I'usage d'un Linux 
Media Center, mais II vous faudra toutefois 
respecter une tegle d’or : choisir meticuleu- 
sement votre materiel pour Linux (tout 
n'etant pas supports) avant de vous lancer 
dans I'achat definite. 

De plus, si vous debutez dans le monde de 
Linux, evitez d'acheter du materiel trap 
tecent (comme les cartes meres nForce 4 
par exemple) qui vous imposerait d'installer 
une version de Linux en mode console 
avec la phase delicate et difficile de confi- 
guration du noyau Linux en vue de le com- 
piler, sans parler de I'interface graphique 
qu'il vous faudra installer manuellement... 
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MEDIA PORTAL : 

le media center ultime ? 

Depuis les debuts de Windows Media Center, les alternatives home cinema ne cessent de fleurir 
et de s'inviter dans nos salons comme Meedio (anciennement myHTPC), Showshifter, ou encore 
Intervideo Home Theater 2, pour n'en citer que certaines. Une solution sort cependant du lot : 
Media Portal. Evoluant a une vitesse incroyable. Media Portal ne cesse de seduire et de faire de 
nouveaux adeptes. Mais qu'en est-il aujourd'hui ? Est-il arrive a maturite et est-il a la hauteur 
des versions commerciales ? C'est ce que nous allons decouvrir sans plus tarder. 


D lors qu’il n’etait pas rare hier, de 
passer pour un fou des lors que I’ on 
parlait d’integrer un PC dedie home 
Cinema dans le salon, la tendance s'inverse 
aujourd'hui. Pour les plus indecis ou autres 
incredules, il suffit simplement de regarder 
les boitiers ATX home cinema pour realiser 
combien il est simple et aujourd’hui acces- 
sible d'integrer un PC dans son salon sans 
denaturer cet aspect high-tech/home cine- 
ma tres esthetique que degageaient 
nombre de composants prestigieux comme 
I 'ensemble ampli/preampli (ONKYO, SHER- 
MAN, YAMAHA, ga ne vous dit rien ?). ou 
encore les jeux d’enceintes, platines DVD et 
autres... Nul besoin de recourir a de nom- 
breux appareils qui reviennent au final 
assez cher pour une installation home cine- 
ma traditionnelle, sans parler du manque 
d'evolutivite, plus que limitee contrairement 
au PC (il suffit d’installer un nouveau codec 
pour profiter d’un nouveau format video 
comme le format WMV9 HD tres impres- 
sionnant par exemple). 


Mais pour reussir un mariage parfait dans 
votre salon, le charme des nouveaux boi- 
tiers ne suffit pas... encore faut-il une inter- 
face digne d'un ensemble home cinema et 
capable de piloter/g6rer chaque compo- 
sant de la manure la plus simple et la plus 
belle qui soit. Et c'est cette lourde t&che 
que propose d'accomplir Media Portal. 
Avant d'aller plus loin, il faut savoir que 
Media Portal est un projet open source, ce 
qui permet (comme nous I'avons vu pour 
Freevo) a quiconque le desire, de modifier 
les codes sources et meme de creer libre- 
ment des plugins. 

Quel PC pour 
Media Portal ? 

Pour pretendre pouvoir utiliser Media 
Portal, les developpeurs preconisent une 
machine equipee au minimum d'un proces- 
seur de 1 .4 Ghz, mais il est plus raisonnable 
d'opter pour un processeur de 2.8 Ghz si 
vous souhaitez profiter un tant soit peu de 



VOUS POUVEZ CHANGER LE THEME D'APPARENCE 
OU LE CREER VOUS-MEME. 


la haute definition. Cote memoirs, 256 Mo 
sont conseill6s mais Media Portal 6tant 
assez gourmand et n'etant supporte que 
par Windows 2000/XP, 512 Mo sont un 
minimum vital pour un reel contort. Cote 
stockage, I'ideal serait un premier disque 
dur d'une capacite moyenne de 80 Go 
dedie au systems et autres programmes 
puis un second disque dur d'une capacite 
plus importante pour pouvoir profiter de 
I'enregistrement en temps reel, avec le 
TimeShifting par exemple. Une carte gra- 


Cartes DVB-T (Television 
Numerique Terre stre) supportees : 

RreDTV 

Twinhan ifc/onDTV Temslial 
Uieview DVB-T 
Hauppage Nova-T 
Hauppage Nova-T 90 002 
Dvico Fusion HDTV 
Dvico Fusion HDTV Lite 
Meed ion SMI 734 
AVerTV DVB-T 771 
VideoMale DVB-T 300 

Pour les autres cartes TV supportees. la liste etant 
trop longue. II suffit de visiter le site fr an pa is dont le 
lien se trouve en fin d'artlde. 
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BoTtier 5 1/4" aluminium USB2/C0MB0 pour dis 
graven r CD/DVD avec poigneode transport 
et connection audio exteme . .. 
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phique compatible DirectX 9 est recom- 
mandee mais les autres cartes peuvent etre 
supportees, suivant leur modele (plus de 
details a cette adresse : http://www.mai- 
senbachers.de/dokuw/install:hardware_req 
uirements ), avec cependant un impact sur 
les performances de Media Portal qui est 
egalement gourmand a ce niveau 

Cote logiciels. veillez a bien mettre a jour 
votre version de Windows avec imperative- 
ment Windows Media Player 9 ou 10 qui 
est utilise avec le lecteur interne de Media 
Portal, DirectX 9.0c, sans oublier 
Microsoft.NET Framework 1.1 qui est 
maintenant utilise par bien des logiciels. 
Pour assurer un support maximum de 
codecs video/audio, il est plus qu'interes- 
sant d’installer I'indispensable FFD Show 
permettant d'atteindre une bien meilleure 
qualite pour vos films. Si vous souhaitez 
Stocker des images ISO ou autres de films, 
vous pouvez alors installer Daemon tools 
pour lequel Media Portal est optimise. Pour 
I'occasion, nous avons monte un PC 
embarquant une carte mere MSI K8N 
Diamond couplee a un Athlon 64 3 500+, 1 
024 Mo de DDR 400 CORSAIR XMS, 2 
disques durs SEAGATE 200 Go S-ATA et P- 
ATA months en RAID 0 ainsi qu'une carte 
graphique GeForce 6 600 GT Sparkle. Une 
telle machine permet d'utiliser confortable- 
ment toutes les fonctionnalites de Media 
Portal sans oublier la possibility d'utiliser 
deux cartes TV Tuner en meme temps qui 
demande beaucoup de ressources. Nous 
tenons d'ailleurs k remercier au passage 
nos partenaires pour leur collaboration. 


Configuration 

Une fois I 'installation effectu6e, deux choix 
pour la configuration se presentent : le pre- 
mier consiste a executer le menu de configu- 
ration general via le menu Demarrer de 
Windows et avec lequel vous aurez acces a 
to us les modules. Le second choix, quant k 
lui, permet de lancer independamment des 
assistants, pourchaque module, vous guidant 
pas k pas une fois Media Portal lancd. II faut 
cependant basculer en mode fenetre a I’aide 
de la combinaison ALT + ENTREE pour voir 
apparaitre les differents assistants ou passer 
par le menu Demarrer de Windows. II est 
dommage que I'assistant de configuration ne 
s'execute pas apres installation de Media 
Portal, meme si ce n'est qu'un detail. 

La fenetre de configuration se presente sous 
la forme traditionnelle d'un explorateur sur la 
partie gauche contenant toutes les 
rubriques et une fenetre listant toutes les 
options liees a ces memes rubriques. La 
prise en main est immediate et ne vous 
demandera que quelques minutes pour une 
premiere configuration. 

Les themes principaux de parametrage sont : 
le theme General. qui vous permet de choisir 
I'apparence que vous souhaitez appliquer, le 
demarrage automatique au lancement de 
Windows, la langue, les raccourcis clavier, etc. 
Bref, tout ce qui a trait a I'interface. 

Viennent ensuite les classiques Movies, Music 
et Pictures pour lesquels vous indiquerez les 
extensions de fichiers a prendre en compte, le 
dossier de stockage (disque dur ou meme un 
autre PC si vous etes en reseau) ainsi que le 
nom que vous souhaitez lui attribuer (nom qui 


apparaitra dans I'interface). Seul I'onglet DVD 
vous demandera un peu plus d'attention puis- 
qu'il est en outre possible d'opter soit pour le 
lecteur video interne de Media Portal ou un 
lecteur externe comme Power DVD 6.0, mais 
quel que soit votre choix (avec le choix d’op- 
ter pour un decodeur audio/video externe 
pour le Mpeg2/DVD), vous pourrez associer 
celui-ci a FFD Show pour profiter des filtrages 
de Postprocessing. Vous remarquerez 
d'ailleurs, suite k notre precedent article, que 
Media Portal presents de grandes similitudes 
avec Freevo a commencer par I'option IMDB 
qui est disponible en anglais, allemand et 
frangais et permettant de rapatrier les infor- 
mations et affiches de vos films via Internet, 
tout comme il est possible de le faire pour vos 
morceaux MP3 grfice k l'ID3. 

Mais si toutefois aucune information n’est dis- 
ponible dans la base de donn6es, vous pour- 
rez personnaliser vous-mdmes la presentation 
en choisissant ou scannant la jaquette de 
votre choix et en I’enregistrant dans le dossier 



ENTRE UTILISER VOBSUB OU LA FONCTION 

intEqrEe de votre player externe, 

COMME Id AVEC THEATERTEK. 
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contenant vos films et/ou albums 
sans oublier de renommer celui-ci en 
folder.jpg ce qui rendra voire interface plus 
agreable a la navigation. 

II convient a ce litre de creer un dossier dis- 
tinct pour chaque film/album. 

On se demanded 'ail leurs si Freevo, dans sa 
structure, n'est pas un portage de Media 
Portal tant la ressemblance est frappante et 
en y regardant de plus pres, on s'apergoit en 
fait que Media Portal utilise les memes 
modules que Freevo avec cependant un 
grand accent sur la simplicite de configuraion 
et le support materiel bien plus etendu. 
Comme beaucoup d’autres interfaces home 
cinema la television fait partie de ses attribu- 
tions avec son propre tuner d’integrer et les 
fonctions classiques de rdglage automatique 
par balayage ou manuellement 
Pour le module Television, vous pourrez 
benefider d’un guide des programmes inte- 
gralement en frangais via XMLTV (cela ne 
vous rappelle rien ?), apres avoir bien sur ren- 
seigne la carte TV Tuner equipant votre PC 
pour proceder au reglage des differents 
canaux sans oublier les codecs audio/video a 
utiliser pour I'enregistrement de vos pro- 
grammes, I'emplacement de vos enregistre- 
ments, les options d'enregistrement, de 
desentrelacement, Postprocessing... 

Sans telecommande, votre PC home cinema 
serait bien incomplet. Vous aurez le choix 
entre utiliser par defaut la telecommande 
d6j& installee sur votre machine (tel6com- 
mande de cartes TV, de cartes graphiques 
ou de Media Center) ou bien de detecter la 
frequence de votre telecommande 
parametrer les touches a I' aide des pro- 
grammes USBUIRT, Serial UIR, WinUrc 
(celui-ci devra cependant etre preinstalle sur 
votre machine) ou encore RedEye. 

Le module meteo, certainement le plus faci- 
le a configurer, rapatriera toutes les infor- 
mations lides au temps de votre ville via le 
site weather.com, mais ici, plus besoin de 


LIENS UTILES 


surfer sur Internet ou de 
fouiller dans un fichier texte 
volumineux pour trouver le 
code correspondant a votre 
ville ou k votre region, 
puisque Media Portal effec- 
tue la recherche pour vous 
en un temps record. II est 
egalement possible d'obte- 
nir une vision globale grace 
a la vue satellite mais la 
France n'est pas encore dis- 
ponible a ce jour. 

Pour la radio, vous aurez le 
choix entre la radio recupe- 
r6e sur Internet pour laquelle 
il suffira de cliquer sur le 
bouton “ADD" et de remplir 
les champs en indiquant le 
type d 'emission utilisee (Stream...), le nom 
de la station de radio, le genre, le b'rtrate a 
condition de le connartre et enfin I' URL 
complete ou bien analogique par le biais 
d'une carte FM voire votre carte TV Tuner. 

L'affichage OSD (OnScreenDisplay) est 6gale- 
ment supports aussi bien en TV qu’en vid6o 
avec les fonctions classiques : pause, retour 
rapide, avance rapide, stop, muet, favoris, 

dio et les sous-titres. 

Pour finir, vous aurez tout le loisir d’enrichir 
Media Portal grace aux plugins qui pour rap- 
pel sont de petits programmes permettant 
d’ajouter de nouvelles fonctionnalitSs 



Tutorial making of plugin : 

http://mediaportal.sourcelocge.net/dacumentatm/MediaPottalPluginHowTo_Adobe.pdf 

Documentation Media Portal : 

http://mediaportai.sourceforge.net/documentation.html 

Media Portal (Site official) : 

http://mediaportal.sourceforge.net/index.ritml 

Media Portal (FR) : 

httpMvmvi.mediapoi1al-fr.com/ 

Configuration MES PROGRAMMES: 

http://mediaportat.sourceiorge.net/documentation/MyprogmmsO. 1%20-%20Manual0. 1.pdf 


Support en frangais : 

httpJ/www.mp-fr.com/torums/mdex.php?c=2 


Une liste non exhaustive de radios par Internet 

Cherie FM : mmsMvip 1 .yacast fr/encoOerchenefm 
Europe 1 : mms//vipS.yacastfr/encoOereuropet 
Europe 2 : mmsMpS.yacasLfr/encoOemuropeZ 
France Bleu : mms/Mptvr.yacastMvrJmncebleu/site 
France Culture : mms://viptvr.yacast!r/tvrJrancecultwe?sitB 
France Into : httpJ/cache. yacast tr/VA/tmncemto/trancehto. asx 
France Inter : mms//vip9.yacast.trbnco0ertranceintBr 
France Musique: mms//viptw.yacast,fr/tvrjrancemuslques‘’ate 
Fun Radio : mms//vip2. yacast tr/encoderfun 

Music Plus Movie : tBp:/Amw.tv-radb. com/statbn/mam/mam -96k.asx 

Nostalgie : mmst/Hipl .yacast.fr/encodemostalgie 

NRJ : mmsMvpt. yacasl.fr/encoOemri 

Oui FM : mms//vip7.yacast.fr*ncoderoulfm 

RMC info : mmsr/MpO.yacasLfr/encoderrmc 

RTL : mmsMp2.yacasttr/encoderrtl 

RTL 2 : mmsJNipZ yacast tr/encoderrtl2 

Rock Skyrock : mms/Hipl.yacast.fr/encoderSkyrock 


(Internet, messagerie instantanee, gestionnai- 
re du courtier electro nique, module de gravu- 
re, news, gestion d’alimentation, etc.) mais si 
d'emblee, la liste des plugins addition nels dis- 
ponibles ne repondait pas a vos besoins, 
vous pouvez toujours consulter le tutorial, 
dont I'adresse Internet figure en fin d' article, 
afin de creer le vdtre et pourquoi pas en faire 
profiter la communaute. Pensez neanmoins a 
consulter la liste des plugins officiels dispo- 
nibles ainsi que ceux en cours de developpe- 
ment, le tout disponible sur le forum du site 
francophone de Media Portal. 

Media Portal, I’outil 
presque parfait ? 

Nous avons vraiment ete d'une part agrea- 
blement surpris et d' autre part seduits par 
le niveau de performances, la convivialite et 
la stabilite atteints par Media Portal. Vous 
pourrez d'ores et dej& parfaitement en profi- 
ter malgre quelques imperfections, et le 
seul point noir au tableau est le besoin en 
ressources de la part de Media Portal. 

Ces quelques imperfections sont mineures 
dans I' ensemble et nous restons persuades 
que bon nombre de rectifications verront le 
jour au moment oil vous lirez ces lignes. 
Media Portal ayant deja ete mis a jour deux 
fois durant nos tests. 

Pour vous mettre I'eau a la bouche, la pro- 
chaine version devrait integrer un decodeur 
Mpeg2, be nef ic iera d 'ameliorations concer- 
nant le VMR9, le principal objectif restant la 
diminution de la charge processeur lors du 
fonctionnement de Media Portal. 

On voit mal quel logiciel pourrait faire reelle- 
ment de I’ombre a Media Portal, dont la 
force est d’etre accessible a tous de par sa 
grande simplicite, tout en etant un projet 
open source a un prix defiant toute concur- 
rence puisque gratu it .. . 
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Exploiter son materiel 

avec LINUX 

¥ 

Par : Thomas Olvaux 



Esb-ce que mon materiel esb support^ sous Linux ? Commend installer mes 
composands ed peripheriques ? Nous allons nous pencher une nouvelle Pois sur 
le sysb^me au pingouin en nous concendrand exclusivemend, cedde Pois-ci, sur 
sa prise en charge du hardware. 


H ous avons parle de Linux & plu- 
sieurs reprises au sein de ptec6- 
dents numeros, mais nous 
n'avons jamais discute specialement de 
materials, une aberration pour une 
revue baptises Hardware Magazine ! Ce 
dossier a done pour vocation de vous 
aider a comprendre ia facon dont Linux 
prend en charge votre hardware, en fai- 
sant un tour d' horizon des nombreux 
materials supportes par cet OS. Qa 
pourra peut-etre vous aider a decider 


s'il est possible de passer & Linux ou 
non en fonction de vos composants. 
Nous parlerons essentiellement des 
materials permettant de configurer son 
PC en tant que serveur ou lecteur multi- 
media, les applications que nous 
recommandons generalement sous 
Linux, mais nous essaierons tout de 
meme de nous interesser un peu a tout. 

Comma vous pouvez vous en douter, 
s'il est tres facile d'installer son hardwa- 


re sous Windows, e'est generalement 
moins Evident avec le systems altematif 
le plus populaire. L'installation d'un 
pilots ne se contente pas souvent d'un 
simple double-clic suivi d'une valida- 
tion, le tout 4 la souris, comme nous en 
avons pourtant I'habitude, mais les 
choses ont fortement evolue toutefois, 
Linux etant aujourd'hui capable d'ex- 
ploiter une immense majorite de com- 
posants, plus ou moins facilement. II est 
d'ailleurs agreable de constater que de 
plus en plus de constructeurs jouent le 
jeu, se mettant a developper eux- 
memes des drivers pour leurs produits, 
sans que nous ayons systematiquement 
a nous reposer sur de gentils develop- 
peurs in dependants. 

Les distributions modernes supportent 
de tres nombreux composants et pbri- 
pheriques d'origine. Qa signifie 
qu'apres une nouvelle installation de 
Linux, aujourd'hui, tout votre PC ou 
presque sera & rrteme de fonctionner 
sans que vous ayez eu a intervenir au 
sujet de la gestion du hardware (si ce 
n'est quant au choix du type de clavier, 
de souris et de la resolution d'affichage). 
Les problemes n'apparaissent generale- 
ment que lorsque Ton souhaite installer de 
nouveaux composants, particulierement 
des elements sortis tres tecerrment Pour 
ces materials, vous pouvez etre 
confrontesa trois situations. Soit vous 
avez de la chance et votre materiel est 
supporte et il est automatiquement 
reconnu par votre installation de Linux, 
soit vous disposez d'un pilots pour ce 
dernier, qu'il faut encore teussir a instal- 
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Chaque installation de materiels sous 
Linux est un veritable cas particulier. 


ler, soit votre materiel n'est pas supporte, 
auquei cas seules d'exceilentes compe- 
tences en programmation pourront (peut- 
etre) vous sauver. 

Enfin, comme vous le verrez, le support 
des differents types de composants varie 
beaucoup sous Linux. Ainsi, si les cartes 
reseau ou les cartes SCSI sont quasiment 
toutes supportees et offrent d'exceilentes 
performances, nous ne pouvons pas en 
dire autant de tous les composants. Les 
cartes graphiques par example sont bien 
moins exploitees que sous Windows. Nous 
allons reparler de tout cela plus en detail. 
Au fait, au cas ou vous en douteriez, ce 
n'est meme pas la peine de s'interesser a 
Linux si I ‘on ne dispose pas d'une 
connexion a Internet. Meme si les progres 
realises sont colossaux, Linux reste relati- 
vement complexe pour le neophyte. II 
exists une documentation 6norme, mais il 
faut absolument pouvoir surfer sur le Web 
pour en profiter. Une bonne adresse, pour 
commencer, www.google.fr/linux. 

Au fur et a mesure de la redaction de cet 
article, nous nous sommes v raiment rendu 
compte de I 'immense quantite d'informa- 
tions que nous pourrions donner. II n'est 
absolument pas possible de detainer I’ins- 



OUI SUPPORTE ACTIVEX* ENT LINUX EN 
DEVELOPPANT DES PILOTES POUR SES PRODUITS. 

tallation de materiels, si Ton souhaite etre 
exhaustif sur huit pages. Ne sachant pas 
veritablement le nombre de nos lecteurs 
interesses par ce type de sujet, nous 
avons done choisi de nous contenter, pour 
le moment, d'un apercu destine & montrer 
les possibility d'exploitation du hardware 
sous Linux et, si vous etes suffisamment 
nombreux a vous manifester sur notre site 
www.techage.fr, nous pourrons realiser 
des articles plus detailles techniquement 
visant expliquer la procedure d'installa- 
tion precise de tel ou tel composant. 


L'interface 
graphique sous Linux 


Linux ne gere pas l'interface graphique a 
I'identique de Windows. Sous Windows, 
l’interface s'appelle "explorer" (ne pas 
confbndre avec “Internet Explorer”) etelle 
est impl6ment6e autour du noyau 
(kemel32). Une majorite de programmes 
sont congus pour fonctionner directement 
en mode graphique. Heritage de 
I'environnement sen/eur, Linux fonctiorme 
encore beaucoup avec les lignes de 
commande, comme nous le faisions avec 
le DOS, ancetre de Windows. Toutefois, 
pour faciliter I'utilisation et I'ergonomie 
de certains programmes, il existe 
egalement des interfaces graphiques pour 
I'OS alternatif. A la difference de 
Windows, l'interface graphique fonctionne 
avec deux composants bien distincts. En 
premier lieu, il y a un serveur qui prend 
en chaige la carte graphique ainsi que les 
peripheriques d'entree (clavier et souris). 
II s'agit du systeme XWIndow, 6galement 
appele XII. Les deux serveurs 
compatibles X1 1 les plus utilises sont 
XFree86 et X.Org. relativement similaires. 
En second lieu, un "windows manager* 
vient prendre place au-dessus du serveur 
X1 1 , et gfere I ‘aspect de votre interface 
graphique ainsi que son ergonomie. Par 
example, si vous pouvez utiliser des 
icones, changer le look des fenetres ou 
beneficier de menus grace au clic droit 
de la souris. e'est parce que le “window 
manager" que vous utilisez le permet. 
Sous Linux, l'interface graphique n'est 
done pas figee. II existe autant de looks et 
d'interfaces que de “windows managers". 
L'interface la plus apprdcfae est, 
aujourd'hul. KDE. Certains lui reprochent 
d'etre trop proche de Windows, tant en 
look qu'en ergonomie, mais e'est aussi 
la plus facile & utiliser et la plus 
developpee de toutes. 



Ce beau bureau a EtE obtenu gi 

GESTIONNAIRE DE FENETRES 

"Enughtenment" 

(www.enughtenment.org). 
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1 e partie 

Un serveur 
multifonction 


□ e plus souvent, Linux est utilise 
comme systems d'exploitation pour 
serveurs. II represents non seule- 
ment une serieuse economie face aux OS 
de Microsoft, mais il offre aussi d'excel- 
lentes prestations et ne requiert pas des 
PC tres puissants, sauf cas particuliers. 


Les cartes teseau sont, de loin, les com- 
posants les mieux supportes par ce sys- 
tems. II n'existe pas beaucoup de cartes 
reseau filaires qui ne soient pas compa- 
tibles d'ailleurs. Pour ce qui est des 
cartes Wi-Fi, c'est dej£ plus complique, 
nous en reparlerons dans un encadre 
specifique. Les controleurs de disques 
durs, qu'ils soient ATA, SATA ou SCSI 
sont egalement bien pris en charge. 
Toutefois, il n'est pas toujours possible 
d'exploiter les derniers modeles sortis, 
particulierement lorsqu'il s'agit de puces 
soudees a meme la carte mere. Nous 

support des cartes reseau et des contro- 
leurs de stockage integres aux cartes 
nteres, car c'est ce que nous utiliserions 
le plus volontiers aujourd'hui, vu la proli- 
feration de cartes surequipees a bon prix. 


Les cartes reseau qui suivent sont toutes 
supportees, sachant qu'on les retrouve tres 
frequemment sur les cartes meres peu 
agees, ou meme en vente actuellement. II y 
a done les controleurs Gigabit Marvell 
Yukon et SysKonnect SK-98xx/SK-95xx, le 
3Com Gigabit LOM (3C940), le gigabit 
Broadcom BCM5700 ou les cartes inte- 
grees aux chipsets nVidia qui sont 6gale- 
ment compatibles. Les cartes plus "das- 
siques", sous forme de cartes PCI 
generalement, sont reconnues dans leur 
majorite (3Com, Realtek, DLink, en 100 ou 
1 000 Mbps). Pour beaucoup de ces 
cartes, le support est pris en charge par le 
noyau de Linux 

lui-meme. Autrement, vous trouverez des 
drivers sur les sites des constructeurs 


(w ww. nvidia.com , www. broadcom.com, 
www.3com.fr, www.realtek.com.tw...) 

Nous avons aussi etabli la liste des contro- 
leurs de stockage supportes, parmi les plus 
vendus ces derniers temps. Nous retrou- 
vons les classiques southbridges ICH5R et 
ICH6R d' Intel, qui peuvent fonctionner en 
mode "IDE" ou avec toutes les accelerations 
modernes en mode AHCI, l'!TE8212, les 
Promise TX2/TX4/SX4/SX8 avec plus ou 
mo ins de limitations (signalons notamment 
que les TX2/TX4 ne sont supportes que 
pour le SATA et non le PATA), les Silicon 
Image 3 112/3 114 disposent de drivers 
betas alors que le plus recent 3 124 n'est 
pas encore supporte, les southbridges VIA 


et nVidia sont supportes Egalement, sachant 
que leurs controleurs sont apparentes a de 
simples modules PATA mais fonctionnent 
parfaitement en SATA, y compris les fonc- 
tions avancees telles que le hotplug. Helas, 
pour les controleurs HighPoint, relativement 
repandus, point de salut. Certains modeles 
exploitant une puce Marvell 88SX5Qxx pour- 
ront peut-etre fonctionner avec les pilotes 
Marvell. Dans le cas des contrdleurs RAID 
integtes aux cartes nteres, il n'existe pas 
vraiment d'utilitaires permettant de jouer 
graphiquement sur la configuration des 
volumes sous Linux. Vous dewez vous 
contenter de la creation des disques virtuels 
dans les BIOS des cartes, disques qui 
seront alors reconnus par Linux. 
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Connexion a 
Internet 


Si vous venez d' installer Linux, 
la premiere chose que vous 
souhaitez faire est certaine- 
ment de configurer votre 
connexion k Internet, pour 
pouvoir terminer I'installation 
par diverses mises a jour et 
profiter de la documentation 


infinie presente sur le reseau des 
reseaux. Si vous beneficiezd’un routeur, 
rien de plus facile. II aura suffi de para- 
meter durant les etapes precedentes 
votre carte reseau et, si ce n’est pas 
encore fait, I'utilisation de la commands 
Ifconfig (ou iwconfig pour une carte Wi-Fi) 
vous permettra de le faire. Si vous avez 
opt6 pour I'installation de KDE, le naviga- 
teur Konkeror est installe par dpfaut. En 
revanche, si vous avez besoin d'utiliser 
un modem (interne ou externe, ethernet 
ou USB), les choses 


sont plus compliquees. Vous devez avant 
tout savoir quel protocols de connexion 
est utilise par votre fournisseur. Les 
anciennes connexions ADSL sont en 
PPTP, tandis que les nouvelles sont soit 
en PPPoE soit en PPPoA. En fonction, 
vous devrez installer, configurer et utlliser 
les modules "pptp" ou “rp-pppoe" 
(www.roaringpenguin.com/pppoe). Bien 
sur, cette etape sera prdced^e de ('instal- 
lation d'un pilots pour votre modem, les 
plus courants sont heureusement exploi- 



Wi-Fi 


Vous trouverez de nombreuses informa- 
tions concemant Linux et les reseaux sans 
fil sur la page "Linux & Wireless LANs" 
(www.hpl.hp.com/personal/Jean_Tourrilhes 
/Linux/ Wireless.html), en anglais. De plus, 
il y a sur cette page de tres nombreux liens 
vers les sites concernant les pilotes et les 
logiciels Wi-Fi pour Linux. D'une maniere 
generals, il faut savoir que les cartes Wi-Fi. 
en depit des nombreuses marques pre- 
sentes sur le marche, reposent sur 
quelques puces seulement. 

Pour exploiter une carte Wi-Fi sous cet OS, 
en dehors du cas ou le fabricant propose 
directement un pilote pour son produit, il est 
generalement possible de se reposer sur un 


driver generique congu pour exploiter une 
puce sans fil bien precise. Vous devez done 
commencer par vous renseigner afin de 
connaitre les specifications techniques 
detaillees de votre carte reseau Wi-Fi. 

Aujourd'hui, nous distinguons trois projets 
principaux de pilotes. Linux-Wlan 
(www.linux-wlan.org), qui supports les 
cartes 2 et 11 Mbps a base de chipsets 
Prism2/2.5/3, Prism54 (prism54.org), qui 
concerns les chipsets 54 Mbps Prism 
GT/Duette/Indigo et MadWifi pour les 
cartes embarquant une puce Atheros. Dans 
certains cas, vous devrez remplacer le 
firmware de votre carte Wi-Fi pour que cela 
fonctionne, la transformant en un models 
generique et annulant done votre garantie 
constructeur en cas de pepin. 


Pour configurer le Wi-Fi une fois que votre 
carte est installee, vous devez Installer les 
paquetages wireless-tools et pump. 
Executez la commands "iwconfig” suivie 
des options suivantes (en remplagant 
"ethX” par le nom de votre carte reseau) : 

iwconfig elhX mode <mode> (adhoc. managed) 


iwconfig ethX key <key> <mode> (entrez la cl6 
WEPetlemode) 

iwconfig ethX essid <sad> (entrez le nom SSID 
de votre reseau Wi-Fi) 

‘iwconfig ' est une commande assimilable a 
"ifconfig', mais elle sert uniquement aux 
cartes reseau Wi-Fi. SI vous utilisez un serveur 
DHCP, tapez la commande “pump ethX" pour 
demander vos paramktres automatlques. 
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2 e partie 


Les autres composants, 

le multimedia 


□ i vous n'avez que faire des applica- 
tions typiquement serveur at que vous 
preferez profiter du multimedia, voire 
meme utiliser Linux pour creer un PC de salon 
dedie (type DivX BOX), il va falloir se pencher 
sur I'exploitation de materials completement 
differents, a commencer par les cartes son. 


Les pilotes "de base" (clavier, souris, 
USB, Firewire...) sont tous presents 
dans les versions recentes du noyau 
Linux, a partir de la 2.4.x. 


En dehors du fait qu'll existe plusieurs 
pilotes pour des cartes specifiques 
(SoundBlaster Live 1, Audigy, SoundMAX...), 
notons une alternative interessante, propre a 
Linux, les drivers son generiques. 
Anciennement, le driver OSS permettait 
d 'exploiter une majorite de cartes son sans 
I'ajout de pilotes additionnels. Aujourd'hui, 
c'est le projet ALSA qui a repris le flambeau. 
ALSA, Advanced Linux Sound Architecture, 
apporte les fonctionnalites audio et midi & 
n'importe quel systems Linux. Des dizaines 


et des dizaines de cartes son sont prises en 
charge, vous pouvez generalement profiter 
des specificites de chacunes (son 5.1, 
entrees, egaliseurs...). En dehors du fait que 
le projet ALSA est desormais Integra a la 
majorite des distributions, vous pourrez le 
t6lecharger sur "alsa-prqjectorg". 

Tant que nous parlons de multimedia, il n'y 
a pas grand-chose a ajouter puisque nous 


parlerons plus en detail des cartes gra- 
phiques d'ici peu et qu'll n'y a pas besoin 
d'ajouter de drivers pour exploiter vos lec- 
teurs DVD. Par extension toutefois, nous 
pouvons considerer ('utilisation d’appareils 
photo numeriques, de scanners ou de 
webcams comme du multimedia. Les 
constructeurs d'APN ne proposent pas de 
pilotes pour Linux. 

Heureusement pour nous, il est souvent 
possible de recuperer ses photos tout de 
meme. Pour pas mal d'appareils. I utilisa- 
tion du pilote “usb-storage” permet de 
recuperer les images en surfantdirectement 
sur la carte memoirs. Autrement, nous vous 
recommandons d'aller jeter un ceil sur le 
site de gPhoto (www.gphoto.org), oCi il y a 
une collection de logiciels libres permettant 
de tirer profit d'une majorite d'appareils 
photo numeriques (plus de 500) sous Linux. 



LORSOUE L'ON VOIT DES PROJETS TELS OU'ALSA, 
NOUS AIMER IONS BIEN RENCONTRER LE MEME 

Elan de developpement sous Windows XP. 
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Exploiter les sondes des cartes meres 


Bien que qa ne soft pas tres facile, il est possible d'utiliser les sondes presentes sur 
certaines cartes meres, pour recuperer diverses informations comme les temperatures 
ou les tensions d'allmentation. Pour y parvenir, vous devez telecharger deux packages, 
baptises "120" et “LM Sensors". Vous trouverez different es versions, en fonction des 
puces et chjpsets de votre carte mere, sur le site Web de leur auteur 
(secure.netroedge.com/~lm78/index.html). De ttes nombreux composants sont analysables 
grace a LM Sensors, jusqu'aux cartes graphiques. 



UNE VERSION OSD|£e A LA RECHERCHE LlNUX, 

www.google.fr/linux. 


Pour les scanners, il existe un logiciel qui 
fait office de reference depuis de nom- 
breuses annees, il s'agit de SANE 
(www.sane-project.org). De tres nombreux 
modules sont reconnus, tant en SCSI qu'en 
parallels ou en USB. Les plus populates en 
France, de marque Epson, Canon ou HP, 
mais egalement Trust, Mustek et tant 
d 'autres en font partie. Tant que nous par- 
ions d'imagerie, interessons-nous egale- 
ment au cas des imprimantes. 
Etrangement, la prise en charge est beau- 
coup moins etoftee que pour les scanners. 
Les constructeurs ne jouent pas beaucoup 
le jeu, ne proposant des pilotes Unix que 
pour les modeles tres haut de gamme, et 
encore, mais il existe heureusement de 
nombreux pilotes developp6s par des pro- 
grammeurs independants. Citons (’excel- 
lent site www.linuxprinting.org qui contient 
de precieuses informations a ce sujet ainsi 
qu'une base tres importante contenant des 
centaines de drivers d'imprimantes. 


de du projet CPiA (webcam.sourceforge.net) 
ou 0V511 (alphadyndns.org/ov511). Les 
modeles les plus connus de Creative Labs 
et de Trust sont notamment support es. 
Pour les Logitech, c'est un peu plus com- 
pllqu6, Faites un tour surqce-ga.sourcefor- 
ge.net si vous etes utilisateur d'une 
Quickcam. En sus du driver, vous serez 
bien contents de beneficier duplications 
pour vous servir de votre webcam. Les 
logiciels Q-SeeMe et GnomeMeeting per- 
mettent de faire de la visioconference 
assez facilement, il y a egalement quelques 
programmes amusants comme Motion 
pour faire de la videosurveillance ou 
W3Cam pour diffuser des images sur 
Internet que Ton peut voir du monde entier. 

Tant que nous sommes dans le multimedia, 
puisque nous utilisons de plus en plus nos 
PC pour ga, sachez que d'autres compo- 
sants, plus ou moins courants, sont utili- 
sables sous Linux. Par example, si vous 
souhaitez faire une DivX BOX ou une DVD 
BOX de salon avec une machine peu puis- 
sante, aidee par une carte de decompres- 
sion MPEG-2, vous pourrez par example 
trouver votre bonheur sur dxr2.sourcefor- 
ge.net et dxr3.sourceforge.net. Quelques 
claviers muttimedias sont utilisables, citons 
les projets lineak.sourceforge.net et sour- 
ceforge.net/projects/hotkeys. II y a de 
fortes chances que vous puissiez aussi 
teutiliser votre telecommande infrarouge, 
gtece k I'excellent programme LIRC 
(www.lirc.org). Enfin, pour les amateurs de 
video, sachez qu'a I'aide du programme 
Coriander (www.tele.ud.ac.be/PEOPLE/ 
DOUXCHAMPS/ieee1394/coriander !), vous 
pourrez exploiter votre camera DV sur port 
Firewire. 



Sont parfaitement reconnus et 
exploites par Linux : 

• les cartes reseau filaires 

• les controleurs IDE et SCSI 
professionnels (RAID ou non) 

• lesdisques durs 

• les lecteurs/graveurs optiques 

• les processeurs 

• la memoirs vive 

• les claviers non multimadias 

Sont bien supportes sous Linux : 

• les cartes graphiques (support, 
fonctionnalites) 

• les chipsets des cartes meres 

• les cartes son 

• les scanners 

• les imprimantes 


Sont assez bien supportes sr 

• les webcams 

• les cartes teseau Wi-Fi 

• les cartes TV 

• les claviers multimbdias 


Sont plutot mal exploites sous 

• les cartes graphiques (performances) 

• les modems ADSL et cable 


Concernant les webcams, enfin, nous pou- 
vons dire que ces dernieres sont plutot 
bien supportees. II n'existe pas vraiment de 
pilotes d'origine des constructeurs, mais 
quelques drivers generiques permettent de 
s'en sortir. En sus des cameras de marque 
Philips disposant d'un vrai driver (les 
gammes Vesta et ToUCam), vous pourrez 
faire fonctionner beaucoup de cameras a I'ai- 


La derniere version stable du noyau 
de Linux est la 2.6.1 1 .2. Pour les 
fideles du noyau 2.4, la mouture la 
plus recente est la 2.4.29. 
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3 e partie 

Les cartes 



H epuis quelque temps, les choses 
ont beaucoup bouge quant au sup- 
port des cartes graphiques sous 
ux. nVidia et ATI, les deux leaders du 
marche grand public, ont tous deux acce- 
; le developpement de leurs pilotes 
ux et les performances des cartes 
cent h grands pas. Bien qu'il reste un 
table fosse par rapport aux pilotes 
Windows, qui tirent un bien 
meilleur parti de la puissance 
des GPU modernes, de plus en 
plus de fonctionnalites sont 
supportees. Signalons notam- 

nt la possibility, chez un constructeur 
comme chez I'autre, d'exploiter I'affichage 
biecran sans avoir d utiliser d'outils 
extemes comme Xinerama, tel que c'est le 
s lorsque I 'on souhaite faire du biecran 
ec deux cartes graphiques sdparees. La 
sortie TV est dgalement supportee. A rin- 
se de Windows, il n'est pas possible de 
sser d'un mode & I'autre "a la volee", par 
exemple du simple ecran au biecran d'un 
clic de souris, mais vous pouvez tout de 
meme creer plusieurs fichiers de configura- 
1 et charger XII avec I'un ou I'autre en 
fonction de vos besoins ponctuels. Enfin, 
signalons que le SLI de nVidia n'est abso- 
lument pas pris en charge pour le moment. 


Wonder, vous devrez 
>ser par des modules 
externes afin d'exploiter les 
fonctions avancees de votre carte. Citons 
projet Gatos (gatos.sourceforge.net) qui 
propose jusqu'd I'acquisition video et I'utili- 
sation de la t6l6commande infrarouge et, 
bien sur, la possibility d'exploiter le tuner TV. 

Notez que, tant du cdte de nVidia que celui 
d'ATi, les pilotes ne sont pas "libres". Ils 
contiennent des morceaux de code sous 
licence et les sources ne peuvent done pas 
etre telechargees. Vous devrez vous 
“contenter" des packages RPM, utilisables 
par les plus grandes distributions dont la 
Mancfrake que nous recommandons. 


Sachez que vous pouvez utiliser des fonc- 



Les drivers nVidia existent actuellement pour 
les plates-formes 32 bits et 64 bits, il s'agit 
des 1.0-6 629 dates du 27 octobre 2004. Ils 
supportent toutes les cartes graphiques 
basees sur des puces nVidia a partir du Riva 
TNT jusqu'd la GeForce 6 800 Ultra, que ce 
soit en AGP ou en PCI Express, du moment 
que le chipset de la carte mere est lui aussi 
supports par votre installation de Linux. Du 
cdte d'AMD, seuls les pilotes 32 bits sont 
actuellement disponibles, ce sont les 
8.1 0.1 9n sortis le 1 6 fevrier de cette annee. 
Toutes les cartes a partir de la Radeon 8 500 
incluse sont supportees. La version pour 
Linux 64 bits est prevue tres prochainement 
Pour les utilisateurs d'ATi Radeon All-ln- 


b'ons 3D avancees telles que I'antialiasing ou 
le filtrage de Panisotropie dans les jeux. Pour 
y parvenir, vous devez editer votre fichier de 
configuration X (/etc/X1 1/XF86Config ou 
/etc/X11/xorg.conf) et ajouter des lignes 
optionnelles. Chez nVidia, dans la partie 
dedide a votre carte viddo, ajoutez la ligne 

* GL_FSAA_MODE" suivie d'une valeur 

(voir ci-dessous) pour ajuster I'antialiasing 

et " GL_LOG_M AX_AN I SO ” si vous desi- 

rez egalement I'anisotropique. Chez ATi, 
I'antialiasing s'active de la meme maniere, 
en ajoutant la ligne "Option "FSAAScale" 
suivie de la valeur dans la partie correspon- 
dant a la carte graphique de votre fichier de 
configuration X. 
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nVidia Antialiasing : 


nVidia Anisotropic : 

• 0 : desactive 


• 0 : desactivd 

• 1 : 2X biiineaire (desactive sur GeForce et GeForce2) 

• 1 : 2X 

• 2 : 2X quincunx (desactive sur GeForce et GeForce2) 

• 2 : 4X (a partir de GeForce3) 

• 3 : desactive (1. 5x1.5 

ur GeForce et GeForce2) 

•3: 8X 

• 4 : 4X biiineaire (2x2 si 

r GeForce, GeForce2 et GeForce4 MX) 

• 4 : 16X (a partir de GoForce6) 

• 5 : 4X gaussien (desactive sur GeForce, GeForce2 


et GeForce4 MX) 


ATi Antialiasing : 

• 6 : 2X biiineaire x 4X (desactive sur GeForce, GeForce2 

• 0 : desactive 

et GeForce4 MX) 


• 2 : 2X 

• 7 : 4X biiineaire x 4X s 

r GeForce FX et GeForce6 

• 4 : 4X 

• 8 : 4X bilin&aire x 2X s 

r GeForce FX et GeForce6 

•6: 6X 




Mesurer les performances 



Pour verifier la performance de nos 
ordlnateurs, nous avons I'habitude d'utiliser 
des logic iels dedies, couramment appeles 
"benchmarks" (banc de mesures). Helas, 
sous Linux, il n'en exists pas beaucoup et 
aucun n'est vraiment compleL Vous ne 
trouverez pas vraiment d'equivalent a des 
utilitaires tels qua Sandra sous Linux et 
encore moins des benchs synthetiques tels 
que PCMark. II exists toutefois quelques 
logiciels de mesure, dont nous allons parier, 
ainsi que la possibility de rdaliser ses 
propres tests a I'aide de logiciels 
"normaux". 

Pour apprecier les performances 
graphiques de votre PC, essentiellement 
en matiere de creation 3D, le benchmark 
SPECviewperf exists pour Linux. C'est un 
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ensemble de tests OpenGL La vieilllssante 
version 6.1.2 est telechargeable sur le site 
official, www.spec.opg, II exists 
notamment une version compiles pour 
Glibc2.1 pour processeurs x86 (compatible 
RedHat, Mandrake et compatibles). Pour 
mesurer ce que votre carte 3D donne en 
matiere de jeux, n'attendez pas un 
benchmark tel 3DMark sous Windows. Le 
plus simple rests d'utiliser les benchs 
intygrds a certains jeux, tels que 
Wolfenstein ET, Unreal Tournament 2004 
ou Doom 3. 

Pour mesurer les performances d'un serveur, 
il n'y a pas de logiciels ideals. Toutefois, vous 
pouvez realiser vous-memes vos mesures, 
en reprenant le protocole de test d'autres 
personnes que vous aurez trouvy sur 


IntemeL ou en sortant votre chronometre. 
Vous pouvez egalement installer un logiciel 
de statistique, comma le trds apprecie 
AWStats (awstats.sourceforge.net) qui 
permet d'analyser tous les fichiers .log de 
facon graphique. 




Unreal Tournament, disponible sous 
Linux, en versions 32 et 64 bits I 




3 dies pour partieiper et gagner : 


ler LOT d’une valeur de 4100.00 € TTC : 

Bortier As us VENTO 3600 Bleu 


1. Connect ez vous sur http://www.IOOOordi.fr 

2. Remph isci /c formulairc c n repondant aux questions 

3. Pnrvcipei au tirage au sort et s urveilloz vos emails ... 



La puissance sans campromis 
Intel® Pentium® 4 avec technologie HT 



Proceneur Intel Pentium 570J 

Mimolre Kingston Dual Channel DDR-2 533 Mhz 2 

Carte Graphiquc Asus X800XT 256 Mo PCI-Express 

Disque Our Hitachi 400 Go SATA 

Graveur Asus DVD± RW Dual Layer I6X 

Pack Clavier Souris Logitech LX500 

Ecran LCD 19 Pouces ViewSonic Vx 912 

Kit 5. 1 Creative i-Trigue 5600 

Pinnacle PC TV USB 2.0 

Belkin Nostromo NS2 

Microsoft Windows XP Edition FamiKale 




3eme LOT d’une valeur de 367.00 € TTC : 


4eme LOT d’une valeur de 289.90 € TTC : 



on Hyper) 

0AK2/IG) 



Seme LOT d’une valeur de 258.00 € TTC : 

Modem Routeur B e WAN ADSL 600G + Cle USB 2.0 


6eme LOT d’une valeur de 250.00 € TTC : 






7eme LOT d’une valeur de 159.00 € TTC : 


n 

in 


c 


'T 1 

hi 


BeWflli 


| sy>st&ms | 




HITACHI 

Inspire the Next 


ast 


CREATIVE 




/ 000 Ordi & Asus France presentent 


LE CC NCOURS 


/ ere Edition 


8eme LOT d’une valeur de 143.50 € TTC : 

Modem Rovteur ADSL Son* Fil Belkin FSD7632fr4 


9eme LOT d'une valeur de 99.00 € TTC : 

Pinnacle Studio Plot 9 Version Boite 


lOente LOT d'une valeur de 79.99 € TTC : 

Onduleur Belkin Regulator Pro Silver 5 00 VA 


1 1 erne LOT d’une valeur de 79.90 € TTC : 

Souris Logitech Laser Mouse MX 1 000 


Antec Cable Cobra ATAI33 + Antec dominate Light Tube R 
Ante c PC Noise Killer + Antec Trlcool Fan 80 DBB 


22eme LOT d’une valeur de 69.99 € TTC : 

Belkin Hub 7 Ports USB 2.0 - F5U237fr 




24eme LOT d’une valeur de 59.99 € TTC : 

Belkin Clavier et Souris Optique Ergo Sans Fil F8E829fr 


2 3 eme LOT d’une valeur 

Microsoft Fingerprint Reader 


de 69.00 € TTC : 




fl 


26 eme LOT d’une valeur de 45.70 € TTC : 

Belkin Nostromo NS 2 



25eme LOT d’une valeur 

Creative Webcam Live ! 


de 59.9 0 € TTC : 

Ok 


27 eme LOT d'une valeur de 32.00 € TTC 

Microsoft Optical Mouse By Starck - Red 



BELKIN 

Logitech 


L ’ensemble des lots est offert par nos partenaires 

nntcc Microsoft p 


PINNACLE 

SYSTEMS 
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Personnalisez 
vos medias 
enregistrables 
avec le LightScribe 


Un feutre indelebile ou des etiquettes adhesives, voila aujourd'hui les deux manieres les plus 
couramment utilisees par les particuliers pour labelliser leurs medias enregistrables. La donne 
risque de changer prochainement avec I'arrivee de la technologie LightScribe qui se dit capable 
d'obtenir des labellisations dignes d'un rendu professionnel pour un faible investissement. Y a- 
t-il un veritable interet a ce precede ? Et quelles sont les alternatives offertes a I'heure actuelle ? 


D nnoncee en janvier par Hewlett- 
Packard au CES de Las Vegas, la 
technologie UghScribe est un 
proc6d6 de labellisation dlrecte des 
medias enregistrables, rappelant quelque 
peu le DiscT@2 presente par Yamaha il y 
a quelque temps sur son graveur CD 
CRW-F1 . Ce dernier etait en effet capable 
de traiter la surface enregistrable non gra- 
ves d'un CD pour y inscrire des illustra- 
tions ou du texte. Le LightScribe d'HP va 
plus loin en offrant cette fois la gravure 
totale de la surface supdrieure d'un media 
vierge. Les lecteurs LightScribe integrant 
une lentille laser speciale permettant de 
bruler la surface non enregistrable du 


CD/DVD enduite avec une fine couche de 
colorant. La lumiere du laser entraine une 
reaction chimique qui transforms I'enduit 
en petits points plus ou moins sombres 
sur le disque. L’operation permet done 
d'obtenir des inscriptions non pas en cou- 
leur mais en niveau de gris, avec une pre- 
cision adaptee a celle du laser et dont 
I’energie est etroitement controlee lore de 
la rotation du disqua Le resultat, theorique, 
est une reproduction a haute resolution du 
dessin, du texte ou de la photo choisie. 
Mais avant de le verifier en pratique, 
voyons quels sont les composants et I'in- 
vestissement requis pour utiliser cette 
technologie. 



TEMPS ET LA QUAUTE DE LA LABELLISATION 

Comment s’equiper 
pour le LightScribe ? 

Pour exploiter le LightScribe, il est obli- 
gatoire de posseder a la fois un graveur 
CD/DVD, un logiciel de gravure (ou de 
labellisation) et des medias vierges 
compatibles avec cette technologie. On 
notera egalement que le LightScribe 
n'est pour le moment disponible que 
sur les systemes d'exploitation 
Windows 2000 et Windows XP. 

Les produits dedies sortent prograssive- 
ment sur le marche et de nombreux 
constructeurs et editeure sont sur les 



Les medias comme les qraveurs LightScribe possEoent tous le logo pour Ethe 
IDENTIFIES FACILEMENT. 
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rangs. En ce qui concerne les graveurs, pen- 
dant ce premier trimestre 2005, BenQ, HP, 
Liteon, LaCie et Philips vont proposer des 
modeles LightScribe qui pourront etre decli- 
nes par la suite aussi bien en versions 
IDE/SATA internes qu'en USB/FireWire/PCM - 
CIA extern es. 

Le fabricant Liteon, qui produit deja des uni- 
tes pour le compte de Sony, a signe un par- 
tenariat avec HP et vendra certains de ses 
graveurs sous la celebre marque americai- 
ne. Le premier models Liteon disponible, 
que nous avons d'ailleurs utilise pour ces 
tests, ports le logo HP et se nomme 
dvd640i. II s'agit d'un graveur double 
couche commercialism aux alentours de 100 
euros (DVD-R 8x, DVD+R 16x, DVDRW 4x, 
DVD+R9 2.4x, CDR 40x, CDRW 24 x). Le 
fabricant BenQ a egalement presente un 
modele LightScribe avec le DW1625 qui 
devrait etre disponible quand vous lirez ces 
lignes pour un prix avoisinant aussi les 100 
euros (DVD-R 8x, DVD+R 16x, DVD-RW 2x, 
DVD+RW 4x, DVD+R9 2.4x, CDR40x, 
CDRW24x). 


Philips a quant k lui annonce le 
DVDR16LSK, un graveur DVD+R 16x, 
compatible DVD+R DL (2.4x) et DVD-R 



Un media LightScribe avant et aprEs gravure 
A PARTIR D’UNE PHOTO DU DVD-VlDEO 
Gladiator. Le rendu est impressionnant, 

SACHANT OUE LA PHOTO UTILISEE AURAIT ENCORE 

pu Etre de meilleure oualite. 


(8x), et LaCie le d2 DVD+/-RW decline!) en 
modeles internes IDE et externes 
FireWire/USB (DVDR 16x, DVDRW 4x, 
DVD+R9 4x, CD-R 32x et CD-RW 24x). 
Void done les quelques graveurs 
LightScribe que vous trouverez sur le mar- 
che des le mois d'avril, mais d’autres 
constructeurs comme TDK. Hitachi, LG, 
Samsung et Toshiba devraient fournir des 
modeles dans le courant de I'annEe. 

En ce qui concerne les medias enregis- 
trables LightScribe, & encore de nom- 
breuses marques ont obtenu la licence 
comme Imation, Memorex, TDK, Verbatim et 
Mitsubishi. Ils commercialiseront des CDR 
mais aussi des DVDR et des DVDR-DL. Les 
premiers CD vierges LightScribe 52x 80mln 
de Verbatim Etaient deja disponibles en 
boutiques lors des tests, avec un prix avoisi- 
nant les 15 euros pour un pack de 10 unites. 


On trouvait egalement des medias DVD+R 
Imation par pack de 5 au prix de 22 euros. 
L’investissement requis pour profiter du 
LightScribe est done minime au final 
puisque le prix n'est guere plus eleve par 
rapport a du materiel classique. Les gra- 
veurs LightScribe seront vendus environ 
10 euros de plus que le meme modele 
sans la technologie, et les mEdias ne 
seront que 10 centimes d'euro plus chers. 
Et pour identifier facilement un produit 
compatible LightScribe, les graveurs 
comme les medias possederont le logo sur 
le packaging et/ou sur le produit meme. 

Pour ce qui est de la partie logicielle, 
Cyberlink, Nero, Sonic, SureThing, Intervideo 
et Roxio ont dej& developpe les applica- 
tions destinies au LightScribe. Le dernier 
Disc Label d'lntervideo, Nero 6.6.0.8 et CD 
Labeler de SureThing supportent cette 
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Le LightScribe 
en pratique 

Pources tests, nous nous sommes procure 
le graveur DVD hp/Liteon dvd640i, des 
CDR HP et Verbatim, et les trois pro- 
grammes Intervideo Disc Label, Nero 
6.6.0.8 et SureThing CD Labeler 4. 

L’usage de ces loglciels pour le LightScribe 
est exactement le meme que pour n'importe 
quelle creation traditionnelle de labels. 


technologie et ce n'est qu'une question de 
temps pour que les logiciels de gravure et 
de labellisation les plus populaires soient 
mis d jour. Pour la grande majority des 
softs, les options LightScribe ne sont dis- 
ponibles que si le programme a detecte un 
graveur compatible. Notez par ailleurs que 
la demiere version de demonstration 6.6. 0.8 
de Nero ne propose pas les fonctions 
LightScribe, vous devez obligatoirement 
I'enregistrer pour qu'elles apparaissent. 


jets sur un m6dia LightScribe. Mais ces trois 
logiciels ne se valent pas. Le programme 
Intervideo est par exempie tres succinct et 
n'offre que des fonctions basiques. Elies 
seront neanmoins suffisantes pour creer 
des labels agrementes d’elements divers. 
\Aous pourrez integrer des photos, du texte 
ou de petites illustrations, agencer I'affi- 
chage des titres comme bon vous semble 
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c'est-a-dire face superieure du cote de la 
lentille, et de lancer I'ecriture. Celle-ci peut 
se faire avec trois nlveaux de precision dif- 
ferents : Brouillon, Normals et Superieure. 
D'apres nos tests, il exlste une reelle diffe- 
rence de rendu entre ces procedes 
LightScribe. On remarque par exempts que 
les contrastes sont bien plus marques avec 
le mode Superieure, il respects mieux les 
details sombres et Clairs du projet. Le 
temps de labellisation LightScribe depend 
egalement de la complexity du label et du 
mode choisi. Plus la precision est grande, 
plus le graveur sera long a effectuer ('ope- 
ration. Au pire, II vous faudra 30 minutes 
pour obtenir un label riche et detaille avec 
le meilleur mode dlsponible. Mais avec des 
elements simples ne contenant par 
exemple que du texte, ce temps peut tomber 
a 2-3 minutes. 

Durant ces tests, nous avons pu tirer 
quelques conclusions interessantes. Force 
est de constater par exemple, que si les logi- 
ciels offrent des capacit6s de labellisation 
diverses, leur rendu LightScribe est equiva- 
lent. II en est de mdme entre deux medias 
LightScribe. Nous n'avons constate aucune 
difference de qualite entre les medias et les 
softs utilises pour cette technologie. 

II existe d'autre part quelques astuces pour 
ameiiorer la quality de gravure du LightScribe. 
II est en effet conseilie d'utiliser des photos 
et des illustrations BMP, TIF ou JPG d'au 
moins 600 dpi pour exploiter au mieux la 
precision du LightScribe. Avec cette reso- 
lution, le texte et les images seront plus 
marques. II est egalement judicieux d'utiliser 
des images et des photos dont vous aurez 
augmente le contraste avec des applica- 
tions comme Photoshop. De mane, creer 


(en arrondi ou dans un sens particular), ou 
encore utiliser toutes sortes de polices. 
Nero offre deja un peu plus de possibilites 
pour laisser libre cours a votre creativity, 
mais c'est sans contests CD Labeler de 
SureThing qui dispose des plus larges 
capacit6s, notamment car il integre deja un 
grand nombre de projets predefinis aussi 
utiles qu'esthetiques. 

Selon le logiciel, I'usage est plus ou moins 
complexe mais il s'agira seulement de les 
prendre en main. Une fois le projet de 
labellisation effectue, I' operation de gravure 
est on ne peut plus simple. II suffit de pla- 
cer le media a I'envers dans le lecteur, 



maTtriser 
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Autres procedes 
de labellisation 

Afin de labelliser des CD et DVD, trois tech- 
niques sont disponibles en dehors du 
LjghtScribe. II y a bien sur le marqueur inde- 
lebile, pratique, instantanS et peu couteux, 
mais a moins d'avoir une 6criture parfaite ou 
d'etre un fin dessinateur, le rgsultat est loin 
d'etre Elegant et il est juste suffisant pour 
identifier ses medias. Viennent ensuite les eti- 
quettes adhesives, vendues la plupart du 
temps dans un pack contenant aussi I'appa- 
reil permettant cfajuster et de coller facilement 
les labels sur les medias. Ces etiquettes 
peuvent etre remplies avec une imprimante 
laser ou jet d'encre. Si le rendu peut etre de 
bonne quality selon I’imprimante et en cou- 
leur, I'investissement est en revanche plus 
eleve puisqu'il vous faut I’imprimante, ses 
cartouches d'encre, le labelliseur et les eti- 
quettes. II faudra compter au moins 12 euros 
pour un pack contenant une vingtaine de 
labels adhesifs et I'appareil. 

Le dernier moyen de personnaliser ses CD 
et DVD vient des madias enregistrables 
imprimables. Ces derniers offrent une sur- 
face de labellisation specials pour les 
imprimantes jet d’encre. II suffit de placer le 
media dans le rack CD/DVD dedie de I’im- 
primante et de lancer une labellisation a 
partir d'un logiciel adequat. Selon la qualite 
de I'imprimante, le rendu peut etre ici 
excellent et en couleur. Nous avons fait 
quelques tests avec le models Pixma 


lorations, c’est le cas de certaines lotions 
pour les mains contenant du polyethylene 
glycol et de la vitamins E. 

Mais si vous traitez correctement vos 
madias, en evitant de les exposer a une 
grande chaleur et en les protegeant dans un 
boitier cristal ou une jaquette, I’image 
LjghtScribe aura une bonne duree de vie. 

Un disque non labellise durera lui plus 
longtemps. 


La procedure LjghtScribe profits par ailleurs 
d'un tampon et il sera possible, au meme 
titre qu'une gravure de data, d'utiliser 
PC pendant la labellisation. 
ne pourrez pas vous tromper de i 
I'insertion du media car le Lights 
capable de detecter la bonne face 
du CD/ DVD et vous avertira en 
cas d'erreur. Le fait de se tromper 
n'endommagera pas vos donnees 
si vous aviez deja grave le media 
En ce qui concerns la duree de vie des 
medias LightScribe, lorsqu'elle est exposes 
a une lumiere d'int6rieure, la face superieure 
labeilisee contenant le colorant est donnee 
pour etre resistante jusqu'a neuf mo's avant 
de se degrader. Mais I'image LjghtScribe 
peut avoir tendance a garder des traces de 
contact avec les doigts. Mis a part les traces 
d'empreintes, des residus de produits cN- 
miques peuvent aussi provoquer des deco- 
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acheter un graveur prochainement, n'hesi- 
tez pas a opter pour un models 
LightScribe, d'autant plus que cette tech- 
nologie va evoluer. HP a d'ores et deja 
annonce qu'il proposera pendant le 2" tri- 
mestre 2005 une nouvelle composition 
pour les CO / DVD vierges LightScribe, 
accelerant de 50 % la gravure. Tous les 
graveurs LightScribe actuels tireront profit 
de cette amelioration qui viendra principa- 
lement des changements effectues sur les 
medias. II suffira d'une mise a jour du 
firmware et du logiciel pour en profiter. 

Une autre rumeur court enfin sur la possi- 
bility d'avoir une version LightScribe en 
couleur, mais il faudra attendre encore un 
moment et nous ne savons pas si les gra- 
veurs d'aujourd'hui en seront capables. 



Autre exemple de rendu 

AVEC UN MEDIA IMPRIMABLE. 



jp3000 de Canon commercialise aux alen- 
tours de 100 euros et comme vous pouvez 
le voir sur les photos, le resultat est 
convaincant. Nous avons egalement testy 
un petit labelliseurTDK, le LCPW-100. 
Dedie uniquement a cette tache avec une 
resolution d'impression de 300 dpi, il n'im pri- 
me qu’en une seule couleur, le noir, I'argent, 
le bleu ou le rouge, suivant la cartouche 
d'encre inseree. Ce genre d'appareils s'en 
sort bien pour du texts ou de petites illustra- 
tions mais il ne fait pas de merveilles. De 
plus, le rapport quality/prix n'est pas excel- 
lent compary a I'imprimante Canon par 
exemple. Pour ce qui est des medias impri- 
mables, leur prix n’est pas forcement plus 
eleve par rapport a des CD et DVD clas- 
siques, cela depend des boutiques. Mais I'in- 
vestissement global est supyrieur par rapport 
au LightScribe, si I'on considers I'achat de 
I'imprimante puis des cartouches d'encre. 


Conclusion 


comprendre 


Comment sont 
fabriques les 

processeurs ? 


Nous avons aborde tres brievement la conception et la fabrication des CPU 
dans de precedents dossiers consacres aux microprocesseurs, qu'ils soient CPU 
ou GPU. Cette fois, nous allons rentrer plus dans les details en decrivant etape 
par etape les grandes lignes de la conception et de la fabrication d'un compose 
CMOS (Complementary Metal Oxyde Semiconductor) utilise par tous les 
microprocesseurs actuels, qu'ils soient CPU ou GPU. 



ieee. std_logio_1164 . all; 

— definition of a full adder 
mtity FUL LADDER is 

port (a, b, c: in std_logic; 
sum, carry: out std_logic); 
I FULLADDER; 

rchitecture fulladde r_behav of 


O Au commencement, c'est-a-dire 
entre 2 et 10 ans avant la com- 
mercialisation d'un produit, un petit 
groupe d'ingenieurs architectes (qui 
n'ont rien a voir avec le batiment) et de 
chercheurs va mettre au point de nou- 
veaux algorlthmes, de nouvelles optimi- 
sations ci ceux qui existent, de nou- 
velles instructions etc. Ce travail peut 
partir dans tous les sens et seulement 
une petite partie de ces recherches 
verra reellement le jour dans un produit 
commercialise. Lorsqu'elles sont inte- 
ressantes au niveau technologique, rea- 
listes et correspondent a la strategie du 
constructeur, elles sont retenues. Si les 
nouvelles technologies en question 
sont trop avant-gardistes, elles sont 
generalem ent remises en question pour 
au moins une generation. Elles ne sont 
done pas abandonnees mais elles ne 
sont pas utilisees directement, ceci 
bien entendu afin de limiter les risques 
de faux pas. 

0 Tous les X temps, un fabricant de 
microprocesseurs va decider de 
fixer I'architecture d'un produit. Elle 
pourra encore evoluer legerement mais 
ses grandes lignes seront tres nette- 
ment definies. A ce moment, le fabri- 
cant va puiser dans les technologies 
dont il dispose : tous les anclens produits 
et toutes les nouvelles technologies rete- 
nues a cause de leur interet potentiel. II 
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Le SOI 


Cette technologie, developpee par IBM el 
AMD. est boudee par Intel. Elle permet de 
reduire la capacitance qui apparait 
naiurelferrent entre les emetteurs / collecteurs 
at le silicium, ce qui reduit la consommalion, 
mais 6gatement de supprimer une partie des 
couants de (uite. Le prtnoipe est d'in|ecter sous 
repicouohe. via un proc6d6 complexe, une 
couche d'oxyde qui va servlr d'lsolant par 
rapport au rests du silicium. La technologie 
sample eflicace mais difficile a rnailhser, AMD 
ayant pris pas mal de retard tors de son 
introduction. Pour Intel, le jeu n'en vaut pas la 
chandelle : il augmenterait le cout de 15 % 
pour des gains de moins de 5 % sur les 
process r6cents. Information qua nous ne 
pouvons bien entendu pas verifier, les 2 
fondeurs defendant f6rocement leurs cholx 
technobgques. Intel Indique cependant qu'll 
envisage pour chaque process une version 
plus avancee du SOI. avec une couche 
d'oxyde plus fine mais que son utilisation ne 
sera pas effective taut que les gains neseront 



Aujourd'hui, 
un processeur 
est cree a la 
maniere d'un 
programme 


Ce cylindre oe siucium est en fait ur 

CRISTAL D'UNE SEULE PIECE OE SILICIUM 
PUR. |L SERA DECOUPE EN TRANCHES, 


va se servir de cei 
elements pour 
definir son nou- 
veau microproces- 
seur qui ne verra le jour 
que 2 a 5 ans apres, sui- 
vant son avancement techno- 
logique. Nous arrivons deja a un point cru- 
cial. Definir un produit qui ne sortira que 2 k 
5 ans plus tard, dans un environnement qui 
evolue aussi vite que I'informatique est loin, 
tres loin d'etre aise et la moindre petite 
erreur peut etre fatale. Par exemple, Intel a 
fait des erreurs sur la prediction des fre- 
quences qu'attendrait son Pentium 4 et NVI- 
DIA a vise a cote en definissant I 'architectu- 
re des GeForce FX. II y aura toujours une 
part d'lnconnu mais tous les fabricants 
s'attachent a la reduire au minimum, ce 
qui peut parfois augmenter le cdt6 
conservateur de certaines architectures. 
Les cholx des architectures peuvent 6ga- 
lement parfois souffrir de choix marketing : 
lorsque le departement de conception fait 
une proposition d'architecturea la direction, 
celle-ci prend sa decision en prenant en 
compte les remarques du departement mar- 
keting. C'est en partie ce qui a du pousser 
Intel k opter pour une architecture haute fre- 
quence avec le Pentium 4. 



□ Une fois 
que la direc- 
tion a pris sa deci- 
sion, le developpement 
peut commencer. Les CPU et GPU 
sont maintenant devenus tenement com- 
plexes qu'un nombre tres important d'irtge- 
nieurs travaille k leur conception. Des 
equipes differentes s'occupent de la crea- 
tion de chaque bloc ou de I'optimisation de 
blocs issus de produits pr6c6denfs. 
Aujourd'hui, un processeur est au depart 
cree comme n'importe quel programme 
via un langage de programmation adapt© 
comme Verilog ou VHDL. C'est ce qui per- 
met de concevoir et de gerer des proces- 
seurs dotes de dizaines voire de centaines 
de millions de transistors. Gerer un 
Pentium 4 Prescott de plus de 100 mil- 
lions de transistors sur la base d'un "plan 
physique" serait tout bonnement impos- 
sible. Un processeur correspond done k 
un programme classique bien que tres 
complexe. Lorsque tous les blocs ont ete 
ecrits, ils peuvent etre assembles et le 
programme (le processeur) peut etre teste 
sur des simulateurs afin de s'assurer du 
bon fonctionnement de I'ensemble, et 
d 'avoir une estimation de ses perfor- 
mances. Si une erreur passe ce niveau. 




comprendre 



le wafer. Ce systeme optique amene des 
deformations qu'il faut anticiper lors de la 
creation du masque, qui n'est done plus 
I'image qui dolt etre appliquee sur le wafer, 
mais un schema qui apres avoir 6t6 defor- 
me par le systeme optique s'approchera le 
plus possible de I'image visAe lors de la 
conception. La quality des masques est 
done devenue cruciale et il est possible de 
les corriger apres fabrication. Cependant, il 
y a des limites cartrouver une aiguille au 
milieu d'une botte de foin est un jeu d'en- 
fant en comparaison a trouver une erreur 
au milieu d'un billion de pixels. Une partie 



les consequences peuvent etre tr6s impor- 
tantes pour le fabricant. C'est tres rare- 
ment le cas, mais les verifications sont 
extremement poussees. 

HI Un programme c'est bien beau, mais 
'—I comment passer d'un bout de code a 
un processeur commercialisable ? II faut 
tout d'abord convertir ce code en struc- 
tures logiques (qui correspondent a un 
ensemble de transistors qui definit une 
operation comme "et", “ou", "non“...)eten 
interconnexions. Ici aussi le bon fonction- 
nement doit etre verifie non plus au niveau 
algorithmique, mais au niveau structurel. 
Un temps tres important peut etre passe 
ici, surtout si le fabricant decide de faire 
des optimisations manuelles, voire de pla- 
cer dans la structure globale des petits 
blocs congus entierement a la main. 

□ Une fois la structure verifiee, elle va 
etre convertie en plans de fabrication. 
Un processeur est constitue de plusieurs 
etages, le rez-de-chaussee accueille les 
transistors et les autres etages les intercon- 
nexions qui relient les transistors entre eux. 
Un plan, appele masque est congu pour 
chaque etage, et en real it e pour chaque 
etape de la fabrication, un etage pouvant en 
necessiter plusieurs. Au total un micropro- 
cesseur recent utilise environ 25 masques. 
Un masque est en fait simplement une 
image haute resolution en noir et blanc, une 


Silicium 

Epi-couche 

Oxyde 

Vernis 

Emetteur 

Collecteur 

Grille 

Isolant de grille 
Interconnexions 


sorte de negatif qui est taille au laser sur une 
couche de chrome deposes sur du quartz 
extremement pur et done couteux. Un set 
de masques represente plus de 200 Go de 
donnees et plus de 1 billion de pixels ! 

□ Fabriquer les masques est une etape 
qui est devenue critique et tres cofl- 
teuse : environ 1 million de dollars. A 
chaque erreur detectee, il faut fabriquer de 
nouveaux masques. A ce prix, il vaut mieux 
reverifier tout deux fois avant d'en com- 
mander la fabrication ! Avec les technolo- 
gies de fabrication actuelles qui font appel 
a des masques plus grands que les wafers 
et a une lumiere de longueur d'onde large- 
ment plus grande que la taille des dessins, 
un systeme d'optique doit corriger I'image 
du masque avant qu'elle soit appliquee sur 


significative des masques va done tout 
droit a la poubelle apres fabrication. 

Les wafers ne se trouvent pas tels 
quels sur terre, il faut done les fabri- 
quer. Cette fabrication est interessante : 
une petite “graine" de silicium est utilises 
comme point de depart. Elle va servir de 
catalyseur a la creation d'une structure 
cristalline d'un seul bloc et via une metho- 
de adapt ee, va entrainer la creation d'un 
cristal de silicium cylindrique. Differents 
niveaux de purete existent, bien entendu, 
plus le silicium est pur, plus il est cher. Ce 
cylindre sera par la suite decoupe en 
tranches avec des outils d'une precision 
redoutable, tant les imperatifs de planeite 
sont importants. Pas question d'avoir le 
moindre defaut. 


Le strained silicon 

La vltesse de deplacement du signal dans un transistor depend de la distance entre les 2 domes et 
de la resistance du milieu qu'il doit traverser. Cette distance est automatiquement reduite lots de la 
fabrication des translstois, mate Test encore un petit peu plus par (‘utilisation du strained silicon ou 
silicium etire. technotogre (ntroduite par Intel et qui pemet figalement de rAduire la densite du strain 
present entre fes 2 homes. Le transistor est alnsi plus raplde et plus econome, 
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est deposes. Celle-ci re 
premier masque : la oil 
passer la lumiere, le verni 


evra I'image du 
i masque laisse 


Ce fame lb yield reprSsenfe le rendemert de la chaine de production Plus il esi eleve moins II y a de 
puces dSeclueuses, melleures sort la production et la marge band lie iaire. Blen entendu, le yield esi 
un Clement eoonomique ties important et n’importe quel fabrlcant dira que son yield est bon. mSme 
s’il ne sort qu'un processeur tonctonnel per wafer ! (Qa s'est daja vu !) 

Le yield depend de la quality des masques. Ceux-cl sort rarement parfaiis et il est parfois plus 
Irtdressantde se contenter d'un masque avec de Idgets defauts que de perdie un temps important 
a en fabriquer un parfait ou & corriger le masque imparfait. Les imperfections creeront 
system at iquement des erraurs sur les puces qui se voient appliquer cette partie du masque. Si 
cela conceme la partie logique (unites de calcul etc.), la puce qui est sous le defaut sera 
systematiquement bonne pour la poubeile. 

L'autre type d'eneuis est plus aldatoire. Des imperfections peuvent se presenter a cause de la quality 
du wafer voire dans I'envlronnemeni dans lequel les processeure sont fabnques ou tout slmplemeni 
paroe que le process ne peut pas garantir la liddlite parfaite de la reproduction de I'image du wafer. 
Cheque puce peut done ne pas dire bnctonnele Plus une puce est grande, plus la probablite qu'elle 
contlenne une erreur est grande, ce qui veut dire qu'il est plus difficile de fabriquer des processeurs 
dual-core que single-core. Imperfection et fabrication des puces eiectroniques vort de pair ! 

Le yield conceme aussi la frequence de fonctionnemen t qui est repartie aleatoirement sur la surface. 
En fait, celle-ci n'est pas completement aleatolre et d'apres les confidences de certains fondeurs, 
elte est rebtivement homogane par penode de fabrication, par water et par zone de wafers. Autrement 
dit la probability est haute qu'a cote d'un CPU haute frequence se trouve un autre CPU haute 
frequence, ce qui oompenserait fa probabilte ateatoire de d6fauts et ne pose rat pas tart de problemes 
qu'on aurait pu le penser pour fa fabrication de CPU dual-core a haute frequence. 


Imperfection et fabrication des 
puces eiectroniques vont de pair ! 


E H Les masques sont appliques par un 
I precede photolithographique. de la 
meme maniere qu' un negatif est applique sur 
un papier photo. Une source de lumiere est 
projetee a travers le masque puis deformee 
par le systeme de lentilles et vient marquer le 
vemis sur le wafer. Certaines zones de celui- 
ci voient ainsi I'oxyde mis a nu. 

H Cet oxyde n'est qu'un element tem- 
poraire utilise lors de la fabrication, 
le but est de pouvoir atteindre le wafer 
dans les zones non couvertes de vemis. 

L' excavation au plasma permet de desinte- 
grer I'oxyde mais est "bloquee" par le vemis, 
un flux de plasma est done envoye tout 
droit sur le wafer entier pour appliquer 
I'image du vemis sur I'oxyde. 


A la maniere du flux de plasma, un 
flux d'ions est projete sur le wafer. 




^ - 


01 RESSEMBLE UN TRANSISTOR. 


□ Les processeurs haut de gamme 
(comme tous les CPU et les GPU) ne 
se satisfont pas de la purete des wafers de 
silicium. Celle-ci est tr£s eiev6e mais reste 
imparfalte, ce qui peut redulre les perfor- 
mances des transistors : fiabilite, vitesse, 
consommation... Une fine couche de sili- 
cium extremement pur peut etre deposee 
sur le wafer par epitaxie, un processus tres 
lent et tres couteux qui consiste a faire 
croitre le cristal, comme e'est le cas lors de 
la creation des cyllndres de silicium, mais 
d'une maniere mieux contr6l6e, plus precise. 
Cette etape n'est pas necessaire pour de 
petites puces plus simples, peu couteuses et 
qui ne visent pas de hautes frequences. 


□ Avant I'appllcation du premier 
masque, le wafer est chauffe afin qu'il 
se cree une couche d'oxyde sur sa surface. 
Une couche supplementaire de vernis pho- 
tosensible, e'est-a-dire qui reagit a la lumiere, 
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Cette etape, appelde dopage, va per- 
mettre de cr6er des zones chargees 
dans I’epicouche. La distance entre les 
2 bornes, qui correspondra a la taille 
initiale de la grille du transistor, repre- 
sente le procede de fabrication des 
transistors : par exemple 90 nm pour 


du transistor. Plus I'isolant est mince, plus 
vite le champ magnetique fait son effet et 
done plus rapide est le transistor, mais 
moins il fait son travail d'isolant, ce qui 
entratne des courants de fuite (leakage), 
soit du gaspillage pur et simple d'energie 
qui augments la consommation du proces- 



pour le process 90 nm. C'est probablement 
un des elements qui fait que le Pentium 4 
Prescott chauffe beaucoup. Intel a 
d'ailleurs decide de changer ses plans et 
de ne pas utiliser d'isolant plus mince pour 
le process 65 nm qui devait en utiliser un 
de 0.8 nm. II restera finalement a 1.2 nm. 
La grille est deposes sur I'isolant et le tran- 
sistor en lui-meme est ainsi termine. 


□ Une fois les transistors fabriques, 
seule la premiere etape est terminee 
et il faut encore les relier entre eux, via les 
interconnexions, ce qui n'est pas une 
mince affaire. Les Stapes 9, 1 0 et 1 1 sont 
une nouvelles fois rSpStees. Mais cette 
fois, le vernis sera retirS avant le depot 
d'une nouvelle substance qui sera du 
cuivre ou de I'aluminium pour le 
de fabrication moins avances. 


□ Tous les trous sont remplis de cuivre 
ainsi que la surface du wafer. Les 
"trous" en question vont relier les bornes 
du transistor. 


EH) 


ou le metal doit disparaitre. Un flux plasma 
adapts (e'est-a-dire qui ne s'attaque qu'au 
mStal et plus S I'oxyde) va s'attaquerau metal 
ne laissant ainsi que les interconnexions. 

e bi Une nouvelle couche d'oxyde va 
etre appliquSe bouchant les trous et 
isolant ce premier niveau d 'intercon- 
nexions. Cette couche d'oxyde est ensuite 
polie afin de devenir parfaitement plane. 


les microprocesseurs les plus rScents. 
Les premiers SISments des transistors 
sont mis en place : les Smetteurs et les 
collecteurs qui correspondent aux 
bornes d'un transistor. D'apres I'Stat du 
transistor, le courant passe ou ne passe 
pas entre ces 2 bornes. La couche de 
vernis est enlevee. 


nouvelle couche d'oxyde est 
deposee sur le wafer ainsi qu'un vernis et 
un autre masque est utilise, cette fois pour 
fabriquer les grilles des transistors. Avant 
de fabriquer la grille en elle-meme, un iso- 
lant tres mince est depose. II laissera pas- 
ser le champ magnetique cree par la varia- 
tion du courant electrique qui traverse la 
porte, mais pas le courant en lui-meme. 
C'est ce champ magnetique qui permettra 
alors au signal de passer entre les 2 bornes 


seur et son degagement thermique. Intel 
utilise un isolant de grille tres mince sur ses 
derniers process de fabrication : 1 .2 nm 


ir la couche 

I d'isolant et un masque est utilise 
pour degager les zones de liaison entre 
deux niveaux d'interconnexions. Un flux 
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plasma va creuser I'oxyde a ces endro'its et 
une nouvelle couche de metal va etre 
appliquee, remplissant au passage les 
trous de connexion. 

rrri Les etapes 16, 17 et 18 vont etre 
repetees un certain nombre de fois, 
d'apres le precede de fabrication. En 90 nm 
chez Intel il y a 7 niveaux d'interconnexions 
contre 9 pour AMD. Plus le nombre de 
niveaux d'interconnexions est eleve plus le 
design peut etre optimise, etant donne que la 
taille des differents blocs est souvent deter- 
mines par les interconnexions au lieu de I'es- 
pace occupe par les transistors et bien 
entendu, il est plus facile de placer un 
nombre determine d'interconnexions en 9 
niveaux plutot qu'en 7. 

Ce n'est cependant pas le seul element a 
prendre en compte : la taille des intercon- 
nexions est elle aussi tres importante. Plus 
elle est reduite, plus il est possible de les 
concentrer, mais plus leur resistance va 
augmenter, reduisant du coup la vitesse de 
d6placement du signal dlectrique et aug- 
mentant la consommation du processeur. II 
s'agit done pour les fondeurs de trouver le 
meilleur compromis. Et pour corser le tout, 
la taille des interconnexions varie a chaque 
niveau, tout comme I'espace minimum 
requis entre 2 interconnexions. Chez Intel, 
la taille des interconnexions varie de 150 a 
972 nm sur le process 90 nm utilise par les 
derniers Pentium 4 et Pentium M. 


C jl Les wafers sont inspectes physique- 
™ merit via un appareillage tres complexe 
et done tres cher, comme le microscope 
electronique a balayage qui analyse le 
wafer sur touts sa surface et est capable 
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partie redondante. Notez que la meme tech- 
nique est utilises pour les puces de memoire 
RAM qui en beneficient encore plus. La sur- 
face du die est legerement augmentee par la 
presence de circuits redondants, mais le jeu 
en vaut clairement la chandelle. 


□ Les memoires caches peuvent par- 
fois etre reparees. Etant donne leur 
concentration, les petites erreurs sont cou- 
rantes et il serait dommage de devoir 
desactiver systematiquement de gros blocs 
de caches a cause d'une petite erreur. La 
solution est de placer des circuits de 
memoire redondants, qui font en quelque 


□ Une fols les premiers tests effectites 
et les reparations faites, il faut 
decouper les puces electroniques. Un 
espace est prevu entre elles pour faciliter 
cette operation. Lors d'une discussion 
avec AMD, celui-ci nous a indique que cet 
espace n'etait plus negligeable et qu'il 
intervenait dans certaines decisions. Par 
example vaut-il mieux faire du multicore 
(comme vont le faire AMD et Intel dans un 
premier temps) ou du multidie (comme va 
le faire Intel sur le Presler en 2006) ? Selon 
AMD, les gains en rendement possibles par 
le multidie peuvent etre annules par le fait 
que le wafer contiendra plus de zones de 
decoupe. Difficile a verifier mais le raison- 
nement est pertinent. La faille de la zone de 
dbcoupe varie d'aprds l'6quipement de 
de coupe, mais aussi d'apres les mater iaux 
utilises lors des difterentes phases de 
conception des processeurs, etant donne 
que leur solidite est variable. Utiliser un 
materiau qui augmente de 20 % la vitesse 
des processeurs mais qui cause la destruc- 
tion de 80 % d'entre eux lors de la decou- 
pe n'est done pas une tr6s bonne idee. 
Ceci montre tres bien la complexity des 
choix technologiques de fabrication ! 
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Les technologies 
avancees 

Nous vous avons depeint ici un portrait 
basique et volontairement simplifie de la 
fabrication d'un microprocesseur. Le tout 

particulifcrement vral depuis le 90 
nanometres qui est qualrfte de “process 
non standard". Les fondeurs sont 
malheureusement avares en details sur 
certaines subtHites de leur recette, ce qui 
est comprehensible. D'autres de ces 
subtHites depassent de loin les 

reservees aux speclalistes de cette 
industrie. mais nous pouvons vous parler 
brievement de certaines. 


couteux quand le nombre de connexions 
a la puce augments. II a done ete rempla- 
ce par le flip chip qui consiste, lui, a pla- 
cer une petite plaque sur le dessus de la 
puce qui relie les connexions de la puce k 
une petite bille plac6e sur la plaque. 
Ensuite il suffit de retourner la puce pour 
la fixer sur son packaging. 


Les puces sont maintenant pretes a 
etre assemblies. Chaque puce dis- 
pose d'un certain nombre de connexions 
pour communiquer avec I'exterieur. Les 
connexions se font giniralement sur la 
piripherie de la puce, bien qu'lntel nous ait 
dit utiliser des connexions surtoute la sur- 
face du die, ce qui a I'avantage de rendre 
plus difficile I'etude de leurs dies par les 
concurrents, etant donne qu'en detachant 
le die de son support, celui-ci est comple- 
tement detruit. Pas bete. 

Un packaging, soit son support final qui 
sera soude sur une carte ou qui prendra 


place sur un socket de carte mere, joue le 
role d'intermediaire mecanique entre la 
puce et I'exterieur. Deux methodes de 
connexion de la puce a son packaging 
existent : le wirebond et le flip chip. Le 
wirebond, caracterisi par la presence 
d'un couvercle sur le packaging, comme 
e'est encore le cas pour les southbridges 
et certaines anciennes puces, consiste a 
positionner le die face vers le haut sur le 
packaging et a placer de minces fils d'or 
surses connexions avec un appareillage 
tres precis. Fils qui relient bien entendu 
les pins du packaging. Le problems du 
wirebond est qu'il devient rapidement tres 


Reduction de la taille de la grille 

9 nous avons precise que la taille de la 
grille, qui correspond au process de 

par ha sard. Celle-cl se volt dbformee, 
redurte lors des differentes stapes de la 
conception du transistor. Au final, elle 
est tuen plus petite qu'a son origine : 50 
nm au lieu de 90 nm sur le process 90 
nm par exemple. Un phenomena qui 
est apparu II y a quelques generations 
de process de fabrication et qui a 
contrtouea raugmentation de la vltesse 
des transistors, 



L]J Le CPU est maintenant fonctionnel 
et mecaniquement utilisable. II rests 
a le retester completement et a determiner 
sa frequence de fonctionnement ainsi que 
le cache utilisable. Si entre les premiers 
tests et ce dernier test une partie du cache 
a ete abimee, il n'est plus possible de faire 
appel aux zones redondantes. Des tests 
sont effectues a differentes frequences et a 
differentes temperatures sur tous les cir- 
cuits. Le fabricant connait done les carac- 
teristiques detainees et les possibilites de 
chaque CPU. 


□ Le CPU regoit un marquage qui cor- 
respond a ce qu'il est capable de 
faire. Par exemple : fonctionner a 3 GHz 
avec 1 Mo de cache. Bien entendu, des 
marges confortables sont appliquees par 
securite, ce qui permet aux passionnes de 
pratiquer I'overclocking. Mais ce n'est pas 
tout, les capacites physiques des proces- 
seurs ne sont pas les seules k influencer le 
marquage. La demande du marche entre 
egalement en jeu et s'il y a une forte 
demande pour des CPU h 2 GHz alors que 
les chaines fabriquent des CPU qui tour- 
nent tous a minimum 2.5 Ghz, une partie 
de ceux-ci sera marquee a 2 GHz. C'est ce 
qui explique que certaines series de pro- 
cesseurs soient particulierement aptes a 
I'overclocking. 
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Evolution des process 

de fabrication 


□ I s'agit la du moyen le plus simple 
de faire dvoluer les transistors, 
etant donnd que faire evoluer le 
process permet de disposer de transistors 
plus performants (frequence accrue) et plus 
pet'its (il devient alors possible d'en placer 
plus sur un CPU a cout identique). 

Debut 2006, Intel et AMD devraient com- 
mercialiser les premiers processeurs fabri- 
ques en 65 nm. Ce process utilisera globa- 
lement les memes technologies que le 90 
nm actual. II reprendra done le Strained 
Silicon chez Intel et le SOI chez AMD dans 
des versions ameliordes pour faciliter la 
montee en frequence et/ou la reduction de 
la consommation. En 65 nm, le Strained 
Silicon en sera a sa seconds generation et 
permet selon Intel d'augmenter de 30 % 
les performances des transistors. 


En 2007, avec le process 45 nm d' Intel, 
devrait arriver un changement important 
avec ('utilisation d'un isolant de grille de 
type High K et d'electrodes metalliques en 
lieu et place de I'oxyde de silicium et du 
poly-silicon utilises actuellement. Ce chan- 
gement important permettra d'utiliser un 
isolant de grille plus epais mais qui propa- 
gera le champ magnetique, moteur du tran- 
sistor, plus rapidement. La premiere pro- 
priety sera la plus importante puisqu'elle 
permettra selon Intel de reduire les courants 
de fuite d'un facteur de plus de 100X I 

Plus tard, les precedes de fabrication pour- 
raient faire appel a une lumiere EUV a la 
longueur d'onde reduite par rapport a I'UV 
utilise actuellement (13 nm contre 1 93 nm !) 
qui demands ('utilisation d'un systems 
optique complexe pour compenser sa taille 


plus grande que cells des elements qu'il 
sert a fabriquer. Les transistors pourraient 
egalement prendre de I 'altitude et conque- 
rir de nouveaux layers alors qu'ils doivent 
actuellement rester sur la surface de sili- 
cium. II faudra attendre au moins 2010 
avant de voir cette technologie dans un 
produit commercialise. 

Mais aussi du 
packaging ! 

Cette fois, I'amdlioration concerns le 
packaging. II ne s'agit pas reellement 
d'une nouvelle technologie etant donne 
qu'elle est utilises depuis longtemps 
dans les memoires. Le Die Stacking 
consists a empiler les dies les uns sur les 
autres et a les connecter entre eux et/ou 



Intel compte bien continuer de proposer on nouveau process de fabrication tous les 2 ans. 
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LE LEAKAGE OU LES COURANTS OE FUITE SONT DEVENUS UN PROBLEM IRES IMPORTANT. 

|LS REPRESENTENT UN GASPILLAGE OE COURANT ET AUGMENTENT INUTILEMENT LA CHALEUR EMISE 
PAR LES PUCES ELECTRONIOUES. REQUIRE LE LEAKAGE EST DEVENU 
UNE OES PRIORITIES PRINCIPALES DANS L 1 EVOLUTION DES PROCESS OE FABRICATION 


directement sur le socket. II y a blen 
entendu des limitations physiques, tant 
au niveau de la realisation de ces 
connexions mais egalement au niveau de 
la dissipation thermique. Empiler 4 
Prescott pourrait en effet etre dangereux. 

Empiler des cores qui chauffent moins sera 
envisageable dans quelques annees. Reste 
bien entendu a mettre au point des sys- 
temes de packaging efficaces et fiables 
(par exemple pour eviterd'Scraser les dies 
lors du montage d'un systems de refroidis- 
sement), la connectique et de resoudre le 
probieme du degagement thermique. Intel 
indique pour ce dernier point que de nom- 
breuses solutions existent et qu'il ne 
remettra pas en cause le Die Stacking. 

Conclusion 

Ce petit plongeon au cceur de la fabrication 
des puces electroniques a du vous fairs 
entrevoir la complexite de celle-ci, mais 
egalement la latence de creation d'un pro- 
cesses. La partie "conception" se fait tres 
longtemps avant sa commercialisation et 
sa creation est Egalement tres longue et 
surtout tres couteuse : entre I'envoi des 
plans a la fonderie et le retour des puces, il 
s'ecoule plusieurs mois et la note depasse 
le million de dollars. De quoi eviter de se 
precipiter et d'envoyer a la fabrique une 
puce a moitie testee, sous peine de rece- 
voir une facture astronomique et d'arriver 
sur le marche plusieurs trimestres en 
retard. Un exemple plus ou moins recent 
d'empressement est celui de la GeForce 


FX 5 800 de NVIDIA qui a subi un nombre 
record de revisions, faisant les affaires des 
fabricants de masques mais pas celles de 
NVIDIA qui est arrive beaucoup trop tard 
sur le marche avec un produit qui avait 
coute tres cher a fabriquer. La prudence 
regne done en maitre aujourd'hui et les 
fabricants ne se hasardent plus trop rapi- 
dement sur de nouveaux precedes de 
fabrication ou sur I'envoi des premieres 
revisions d'une puce en fabrication. 


Et pourtant, un nombre tres important 
devolutions des precedes de fabrication 
est en coure de developpement chez tous 
les fondeurs. De quoi contrarier les oppo- 
sants du CMOS qui voyaient sa mort 
approcher a grand pas. Le CMOS vivra 
probablement encore pendant plusieurs 
d£cennies. qu'on se le dise I 

Nous terminerons ce dossier par un prover- 
be taiwanais assez courant dans I'industrie 
informatique : "Only real men have fabs I", 
souvent utilise en parlant de produits finaux 
mais qui temoigne d'un probieme auquel de 
plus en plus de concepteure de micropro- 
cesseurs doivent faire fasse : la sous-trai- 
tance de la fabrication de leurs produits. 
AMD et Intel disposent de leurs propres 
usines alors qu'ATI et NVIDIA doivent sous- 
traiter a IBM, TSMC, UMC voire probable- 
ment a AMD dans quelque temps. Bien que 
tous ces fondeurs participant a I'optimisa- 
tion de leur process de fabrication, il est tres 
clair qu'il est bien plus facile d'optimiser un 
process que Ton a ddveloppe soi-meme 
que celui d'une tierce partie. 

ATI et NVIDIA ne peuvent posseder une fon- 
derie tecente, le cout d'une telle structure 
avoisine les 3 milliards d'euros, ils doivent 
done se contenter de la sous-traitance, ce 
dont ils semblent tres bien se satisfaire, mais 
nul doute que si un acteur comme Intel ou 
IBM decidait de debarquer sur le terrain du 
processeur graphique, il pourrait devenir un 
concurrent tres genant pour ATI et NVOIA I 



Only real men have fabs ! 
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TELEPHONER 

MOINSCHER 

Entre les differents operateurs telephoniques, ADSL, degroupes ou non, 
pennettant ou non de telephoner sur IP... il est souvent difficile de s’y 
retrouver ! Comment fonctionnent les differentes offres, et quelles sont 
cedes qui proposent les meilleurs tarifs ? 



Sl 

france telecom 


attrayantes, aux tarifs generalement 
plus int6ressants que les tarifs de 
base de I’ operateur historique. 

Degroupage partiel 
et degroupage total 

La notion de degroupage est souvent 
6voqu6e lorsqu'on parie de t6lepho- 
nie et d’acc6s 6 Internet, mais il 
imports de comprendre qu'il n'est pas 
necessaire d'etre * degroupe » pour 
utiliser un autre operateur que France 
Telecom. Le degroupage affecte la 


achemine les communications 1616- 
phoniques de chez vous au central, 
mais elles peuvent ensuite etre prises 
en charge par un autre operateur. 

Le degroupage partiel est apparu 
avec I'arrivee de I'ADSL. GrSce 6 
I'ADSL. il est possible d'exploiter 
plusieurs bandes de fr6quence pour 
faire transiter plusieurs services sur 
la boucle locale. Les fr6quences 
basses sont utilisees pour la tele- 
phonie, tandis que les frequences 
hautes sont utilisees pour I'ADSL. On 


Hardware magazine avrlTmai 05 



One.Teb)) 

100% Telecoms 


parle de degroupage partiel lorsque les 
frequences hautes sont exploitees par un 
operateur autre que France Telecom (un 
fournisseur d'accds a Internet tel que Club 
Internet par exemple), mais que les fre- 
quences basses « appartiennent » encore 
a l'op6rateur historique. Cependant, n est 
possible d’etre partiellement degroupe et 
d'avoir un operateur alternatif qui gere 
votre connexion ADSL et vos communica- 
tions telephoniques ! 

L'aspect deplaisant de cette situation, c'est 
que vous continuerez a payer la location de 
la ligne a France Telecom (13,99 €/mois). 

C'est ici qu'intervient le degroupage total, 
que peu d’operateurs pratiquent pour I'ins- 
tant. Avec le degroupage total, un opera- 
teur alternatif exploite toutes les bandes de 
frequence de votre ligne, et il est le seul a 
vous facturer. Vous en sortirez gagnants en 
termes de couts, les operateurs altematifs 


facturant moins cher la location de la ligne. 
Cependant, refiechissez a deux fois avant 
de vous lancer. Votre ligne sera desormais 
ger6e par I' operateur alternatif : en cas de 
derangement ou de dysfonctionnement, 
c’est lui que vous devrez contacter. MSme 
si la qualite d’un service client est une 
notion assez subjective, la reputation de 
celui de France Telecom est bien meilleure 
que celle des autres operateurs du marche. 
A noter aussi que pour pouvoir beneficier 
du degroupage total, vous devez theorique- 
ment avoir une ligne France Telecom instal- 
ls© depuis plus d'un an. Si ce n'est pas le 
cas, I'operateur historique pourra vous 
reclamer le paiement des mois restants 
pour arriver k 12 mois d'abonnement ! 
Notez aussi que vous ne devez pas resil ier 
vous-memes I'abonnement aupres de 
France Telecom, le nouvel operateur se 
chargeant de cette operation pour faire le 
transfert de la ligne teiephonique. 


Le changement 
d’operateur 

Changer d'operateur est une operation qui 
suscite bien des interrogations, auxquelles 
nous allons tacher de r6pondre. 
Pourrez-vous conserver votre numero de 
telephone en changeant d'operateur ? En 
general oui, le numero ne changera pas. 
Les choses different chez Free, qui vous 
attribuera automatiquement un nouveau 
numero de la forme 08.7X.XX.XX Les 
appels vers votre ancien numero seront 
toutefois routes vers le nouveau numero. 
Les personnes qui vous appellant lorsque 
vous utilisez un operateur alternatif payent 
le tarif normal tant que vous avez un 
numero en 01 , 02, 03, 04 ou 05. Pour les 
numeros en 087, les tarifs sont generale- 
ment differents (cela depend de I'opera- 
teur de la personne qui vous telephone). 



La Freebox, oe l’operateur Free, donne , 


Internet, au telephone sur IP i 


i television sur IP. Les autres operateurs i 


i HAUTEUR ? 



ainsi France Telecom facture 0,022 € de la 
minute vers ces numdros, alors que les 
numeros « classiques » sont factures 
0,014 e/min en local et 0,053 €/min en 
national. Quel que soit le nouveau numero, 
il pourra apparaitre dans I'annuaire « offi- 
ciel » que sont les pages blanches de 
France Telecom. Ce n'est cependant pas 
automatique chez Free : il faudra effectuer 
quelques formalites sur le site de I'opera- 
teur pour autoriser sa publication. 

Le passage a un nouvel operateur, meme 
s'il s'accompagne d'un abonnement d une 
offre ADSL ddgroupd - et mdme en degrou- 
page total - se deroule sans intervention a 
votre domicile. II peut etre annule par la 
suite, mais cette possibility a un cout Pour 
retourner chez France Telecom ou un autre 
operateur, vous devrez generalement vous 
acquitter de frais de resiliation. Ces frais 


pourraient devenir particulierement eleves 
si vous prenez un operateur en degroupage 
total, pour changer d'avis peu de temps 
aprds et retourner chez France Telecom. 

La telephonie par ADSL 

Certains operateurs, en plus de leur offre de 
telephonie classique, proposent la telephonie 
sur ADSL Chez d'autres, comme Free, la 
telephonie passe systematiquement par 
I'ADSL Mais de quoi s’agit-il exactement ? 
Les operateurs de telephonie alternatifs sont 
tous devenus aujourd'hui des fournisseurs 
d’accds a Internet, et proposent des 
connexions ADSL a de hauts debits. Ces 
debits particulierement eleves permettent de 
faire transiter des donnees informatiques, 
mais s'averent aussi largement suffisants 
pour faire transiter la voix, avec une qualite 



audio theoriquement meilleure que celle du 
telephone classique ! D'oii I'idee de faire pas- 
ser le telephone sur le reseau Internet prece- 
de que Ton nomme VoIR comme « Voiceover 
IP » (« voix sur IP »). Pour que cela fonction- 
ne, il faut utiliser un modem compatible, et 
equips d'une prise pour y connecter le tele- 
phone. Les operateurs proposent done 
generalement le choix entre la telephonie « 
classique » et la telephonie par ADSL, sauf 
Free, Club Internet et Tiscali, qui ne propo- 
sent que de la telephonie par ADSL. En gene- 
ral, la telephonie sur Internet est assodeea la 
gratuite des communications locales et 
nationales vers les num6ros fixes. Le prece- 
de a toutefois plusieurs inconvenients : 

• La qualite de la ligne depend de la qualite 
de la connexion Internet plus fluctuante que 
celle d’une communication teiephonique 
classique. II faut done s'attendre a de peti- 
tes coupures ou a des perturbations dans la 
communication. En fonction de I'etat du 
reseau, il peut arriver que les communica- 
tions soient difficiles d suivre ; 

• Le fonctionnement des fax et rrtnitels sur 
une telle connexion est aleatoire. 
Theoriquement compatibles, les operateurs 
ne garantissent pas leur fonctionnement ; 

• Contrairement aux connexions telepho- 
niques classiques, les connexions en VoIP ne 
fonctionneront pas en cas de coupure de 
courant, le modem n’etant plus alimente ; 

• Seul le modem peut recevoirun telephone, 
les prises tdldphoniques que vous avez pu 
installer dans votre appartement ne fonction - 
nent plus ! II faudra done installer un tee- 
phone sans fil si vous voulez telephoner 
ailleurs qu'a cote du modem ; 

• La telephonie sur ADSL ne permet pas 
de selectionner I'operateur teiephonique 
de votre choix. 


Test : la telephonie sur IP avec Annatel 


Annatel (http://www.annatel.fr) est un operateur 


contentez de la version loglcielle (ndeessitant 
un PC alLme et un micrcVcasque), II vous faudra 
Investir 99 € HT dans I'Annabox. Ce petit bota 
dot etre relid d votre modem/routeur d'un cdtd, 
et d un telephone de I'autre. L'Annabox obtient 
une adresse IP sur le reseau, puls se connecte 
automatiquement d Internet. II n'y a rien a faire 
potr I’uttisateur, tout se passe automatiquement 
une fois le produit branche. Au bout de quelques 
secondes, le telephone devient fonctiormel - II 
s’utilise alors comme un telephone classique. 
L'Annabox est prdconflgurde avec les 
informations de votre compte, ce qui signifie 
que vous pouvez I'emporter chez un ami ayant 
un accds a Internet, la brancher d une prise 
RJ45 quelconque sur son reseau, et appeler 
avec votre forfait I Par ddfaut. votre compte est 
associd d un numdro de telephone en 01. 
(Region parisienne). Pour 5 € KT par mois, vous 
cbtenez un numdro de telephone dans un autre 
pays, qui peut etre soit a New York, en Floride 
ou a Londres... Pratique si vous voulez inciter 


Les tarifs d’acces a Annatel sont un peu eleves 
pour des particuliers. en comparaison avec les 
offres •< tout compris - des fournisseurs d’acces 
ADSL. L'opdrateurse rattrape par des tarifs bas 
sur les communications internationales, qui le 
rendent intdressant pou ceux qui tdldphonent 
beaucoup dl'dtranger. Pour 9,90 € HT, vous 
avez les communications gratultes et illimitdes 
vers les autres abonnds Annatel (mais pas les 
lignes fixes - classiques •■), et bdndficiez des 
tarifs prdferentiels du reseau pour tous vos 
autres appels. Les forfaits superieurs proposent 
une durde de communication mensuelle vers 
n’importe quel pays : 5IVmois pour 16,90 6 HT, 
lOh/mois pour 23,90 € HT, 20h/mois pour 
39,90 € HT. Au-dela du forfait, les tarifs 
intemationaux sont appliques en fonction de la 
destination. En ce qui concerne la qualitd des 
communications, elle ne nous a posd aucun 
probldme. De Idgers grdslllements assez 
habituels avec les communications en VoIP sont 
d signaler, mais la qualite reste satisfalsante. 


vos correspondants etrangers a vous telephoner 
plus souvent, puisqu'ils bdndficieront du tarif 
local (gdndralement gratuit aux Etats-Unis) I Un 
autre atout de I'offre est la fonction - Infinite 
Mobile ", gratuite, qui permet de bdndficier des 
tarifs d’Annatel depuls un tdldphone portable. 
Vous composez un numdro spdcial, suivi de 
votre code personnel, puis du numdro a joindre. 



, l’arriEre, une prise o' alimentation, 

UNE PRISE RJ1 1 POUR LE TELEPHONE, 
ET UNE PRISE RJ45 POUR LE RESEAU 
Ethernet, rien de plus ! 
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La telephone sur ADSL est proposee par de 
nombreux fournisseurs d'acces et fonctionne 
correctement meme si la quality de la ligne 
est parf ois mauvaise. Que se passe-t-il si vous 
avez une connexion ADSL chez un operateur 
qui ne propose pas la telephone par ADSL ? II 
vous est tou jours possible de souscrire un 
abonnement chez un fournisseur de services 
telephoniques sur ADSL Les offres de tele- 
phone sur IP sont jusqu'a present plutot 
reservees aux entreprises, mals des oftres 
destinees aux particuliers commencent a 
apparaitre en France. Leur fonctionnement 
repose sort sur I'utilisation d'un boitier addi- 
Bonnel a connecter a votre modem/routeur, 
soit sur I’utflisafion d'un modem/routeur 
offrant des foncfionnalites de voix sur IP. Dans 
les deux cas, B est necessaire d 'avoir un 
modemAouteur perpetuellement connects a 
Internet pour assurer le service, meme lorsque 
aucun ordinateur n'est allum6 sur le reseau. 
Lorsqu'on choisit un forfait tout compris » 
chez un operateur comme Free, un boitier 
regroupant toutes ces fonctionnalites est four- 
ni (en I'occurtence la Freebox). Si vous vous 
contentez d’un fournisseur d'acces offrant une 
simple connexion ADSL et que vous prenez 
un operateur de telephone ADSL en plus, il 
faudra done vous fiquiper de votre cote si 
vous n'avez pas un modem/routeur. 

La telephonie sur PC 

Pour telephoner en utilisant sa connexion 
ADSL ou cable, pas besoin d'avoir un tele- 
phone ! A partir de votre PC, vous pouvez 
utiliser un logiciel comme Skype ou Wengo 
pour joindre gratuitement vos proches qui 
utilisent le meme logiciel, ou bien joindre un 
numero de telephone quelconque a condi- 
tion de payer. Les tarifs sont altechants, 
mais le defaut reside dans la necessity d'u- 
tiliser son PC, et d'avoir un materiel appro- 
prie (casque avec micro recommande). 

Avec Skype, deux possibilites s'offrent a 
vous pour telephoner : soit gratuitement, en 
contactant des personnes qui font partie de 
vos contacts Skype et qui sont connectyes, 
comme avec un logiciel de messagerle 
instantanee, soit en payant, sous forme de 
credits que Ton achete en ligne, pour tele- 
phoner vers de "vrais" numeros de telepho- 
ne. A noter que Skype ne vous attribuera 
pas un numero de telephone, on ne pourra 
done vous appeler que de PC & PC. 


Wengo propose une offre semblable a 
Skype, mais plus complete. Outre la possi- 
bility de tyiephoner gratuitement aux autres 
utilisateurs de Wengo. vous pouvez choisir 
entre deux modes pour telephoner vers de 
"vrais" numeros de telephone. Soit vous 
achetez des credits au coup par coup, soit 
vous choisissez le forfait a 6 €/mois. Dans 
ce dernier cas, vous disposez d'un numero 
de telephone (qui sera redirige vers votre 
PC oii Wengo devra etre Ianc6), et des 
communications locales et nationales illimi- 
tees. Les communications de moins de 
5 secondes sont offertes. Wengo va encore 
plus loin pour brouBler la frontiers entre 
telephonie sur IP et telephonie classique, 
en proposant la Wenbox. Ce boitier se 
connecte au PC par un port USB, et de 
I'autre cote a un telephone. En fait, le tele- 
phone est utilis6 comme un micro/casque 
classique, et sert aussi a la numerotation. 
Mais e'est bien le PC qui etablit la commu- 
nication, ne vous y fiez pas ! Si votre PC 
plants, le telephone ne fonctionnera plus... 

La jungle des tarifs 

Quel operateur choisir ? Plusieurs cas 
sont a distinguer, en fonction de I'usage 
que vous faites de votre ligne. Tout d'a- 
bord, si vous souhaitez conserver votre 
fournisseur d'acces a Internet actuel et 
que son offre de telephonie ne vous sem- 
ble pas concurrentielle, un operateur de 
telephonie sur PC comme Wengo pour- 
rait vous satisfaire. II faudra alors garder 
un PC allume pour beneficier des tarifs 
allechants de I’operateur. 


Si vous etes prets a changer d'operateur, se 
pose la question des tarifs des appels intema- 
tionaux. Telephonez-vous beaucoup 6 I'etran- 
ger, et vers quelle destination ? 

L'ideal est de comptabiliser la duree moyenne 
de vos appels et de comparer les prix en 
consultant les offres detainees sur les sites des 
operateurs. Dans I'ensemble, ce sont les four- 
nisseurs d'acces chez lesquels la telephonie 
passe par Internet (Club-Internet, Free et 
Tiscali) qui offrent les tarifs les plus bas vers les 
destinations Internationales. Qub-lntemet est 
en tete dans ce domaine, suivi de trds pres par 
Free, qui offre des services superieurs. Et si 
vous telephonez beaucoup, mais uniquement 
vers des telephones fixes en France, ce sont 
aussi ces operateurs qui proposent la meflleu- 
re offre, puisque les communications sont gra- 
tuites ! La possibility de beneficier du degrou- 
page total, de la tyiy sur Internet, et d'un tarif 
tout compris •• assez lyger (29,90 €) fait pen- 
cher la balance vers Free. 

Certains prefereront se tenir k I’ecart de la tyie- 
phonie sur ADSL en raison de certains 
aspects negafifs : quality plus aleatoire que la 
telephonie classique, necessity de brancherle 
telephone au modem fourni, etc. 

Cegetel et One Tel tiennent le haut du pave 
dans ce domaine, lorsqu'il s’agit d'appels 
en local ou en national, tandis que Cegetel. 
Neuf Telecom et Tele2 offrent les meilleurs 
tarifs vers les mobiles en heures creuses. Si 
I'on ajoute a ce critere celui des tarifs des 
appels a I'intemational, e'est Neuf Telecom 
qui sort du lot Avec un forfait peu couteux 
et I'option degroupage total, I'operateur se 
place aisement en tyte. 



I 
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I comparer 


'V LES TELEVISIONS 

^ CRT, LCD, 

* PLASMA, dlp 

Comment choisir ? 

Guide de connexion au PC 


LCD, Plasma et maintenant DLP, les televisions digitales 
envahissent le marche avec des prix regulierement a la baisse 
et des dalles toujours plus grandes. Entre leur epaisseur reduite, 
leur look generalement soigne, la mmpatibilite HDTV de certains 
" - ■ — , modeles, et leurs connectiques numeriques adapt ees aux PC, 

■ ! elles offrent bien des avantages qui semblent sceller definitivement 

le dedin de nos televisions CRT. Mais pour ceux qui se decident a franchir le pas, un veritable probleme 
se pose a I'heure du chow car les technologies et leur rendu graphique sont bien differents. De 
plus, elles ne se pretent pas aux memes types d usages et lors d'une connexion au 
PC, il n'est pas toujours evident d'obtenir une qualite d'image optimum et la 
bonne resolution d'affichage. Nous avons done regroupe dans ce dossier les [ r V 

informations necessaires pour fa ire un achat correspondant a vos exigences, . 

et une partie pratique pour la configuration sur PC. Alors pour quelle 
technologie allez-vous craquer ? 

*S: 


la i ss '^ ■■ 

*,[■ A, 

¥ i 
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LE POINT SUR 
LES TECHNOLOGIES 

AVANTAG ES/I N CON VEN I ENTS I 

LCD 

LIQUID CRYSTAL DIODE 




□ our faire simple, I'afflchage d'un 
ecran LCD est assure par un pan- 
neau de lumiere blanche envoyee a travers 
des cristaux liquides puis des filtres de 
couleur elementaire : bleu, vert ou rouge. 
Chaque pixel de I' ecran est defini par trois 
sous-pixels. En appllquant certaines ten- 
sions aux trois cristaux de chaque pixel, la 
lumiere envoy6e est alors controlee pour 
definir les bonnes quantity de rouge, de 
vert et de bleu et afficher la bonne couleur. 
Les televisions LCD peuvent avoir des 
types de dalles d'rfterents (TN +fPm, IPS, 
*VA) faisant entre autres varier leur reactivi- 
te, leur precision ou leur rendu colorime- 


trique, au meme titre que les 
6crans informatiques. Mais la 
majority des televisions LCD 
recentes sont construites 
autour de dalles TN+film. 

Plus grands, plus rapid es et 
moins chers voici I’avenir des 
6crans LCD dont la part de 
marc he ne cesse d'augmen- 
ter. Les temps de reponse des 
demieres generations sont 
dorenavant suffisants pour 
assurer tout type d'usage. Ils 
sont d'autre part disponibles 
dans des tallies tres variees de 
14 (36 cm) a 81 pouces (206 
cm) et avec des resolutions 
pouvant aller au-dela de 
1080p en resolution native. 
Notez par ailieurs qu’il existe un autre pre- 
cede LCD baptise LCD Rear Projection et 
qui comme son nom I'indique associe un 
systems de projection a la dalle LCD. Sony 
est le principal fournisseur de cette techno- 
logie avec Toshiba mais cette gamme de 
produits represents une faible part de mar- 
ch6. Le procede dit direct-view comme le 
Plasma et le LCD Flat Panel permet de 
construire des ecrans moins profonds que 
les appareils a projection arriere tels que 
les DLP, les LCOS et les LCD Rear 
Projection. II donne theoriquement plus de 
precision d’affichage mais il est plus sensi- 
ble a la pixellisation. 


Points forts : 

• Bonne reproduction des couleurs 

• Excellente luminosite 

• Excellente longevity 

• Peut atteindre de hautes resolutions 

• Precision/nettete a la resolution native 

Points faibles : 


defauts des videos (artefacts, mauvais 
aplats de couleur, pixellisation) 

• Effet - screen door •• : I'espace sombre 
entre les pixels est visible ce qui donne 
I'impression de regarder I'image a travels 


supportant de grandes resolutions natives. 

• Contraste/profondeur des nolrs 

• Posslbilltede pixels defectueux 

• Angles de vision moyens (salon les 
modeies) : les couleurs ou les mveaux 
de noir ont tendance a s'effacer selon la 
position decaleedu telespectateur 

• Reactivite (bien mellleure sur les modeies 


Principe du LCD 


Hardware 
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PLASMA 


DLP- DIGITAL LIGHT 
PROCESSING 


Hardware 
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Points forts : 

• Excellente reproduction des couleurs 

• Bon contraste/nlveau de noir (HD2+) 

• Haute resolution native (HD2, HD2+) 

• Precision/nettete en resolution native 

• Pas de Screen door *• 

• Pas de “ Burn-in >• 

Points faibles : 

• Effet Rainbow : un defaut propre a la 
technologie DLP qulse traduit par un effet 
d'arc-en-ciei sur une partie de I'affichage. 
Tout le monde n'est pas sensible a cet 
artefact. LesTrl-DLP, les roues colorees 
ayant une vltesse de rotation plus elevee 
ou plus de segments, et les roues •• spiral 
of Archimedes ■■ mlnimlsent ou annulent 
I 'effet “ Rainbow » 

• Resolution native fixe 

• 42 pouces minimums 

• Profondeur de I'ecran 
(au minimum 1 2 pouces) 

• Duree de la lampe 

(8 000 heures et mol ns) 


xHD3 est egalement au programme avec 
une resolution native de 1080p et il est 
prevu de remplacer le systeme traditionnel 
de roues colorees par un modele de couleur 
RGB baptise « Spiral of Archimedes ». 

LCOS 

LIQUID 

CRISTALON 
SILICON 


La technologie LCoS est 
en quelque sorte a 
mi-chemin entre le 
LCD et le DLP. Dans 
un LCD, avant d'etre 
envoyee aux lentilles 
du systeme, toute la 
lumiere est modulee 
en passant k travers 
les cristaux liquides. 
C'est ce que I’on 
nomme une techno- 
logie transmissive. En 
DLP, les millions de 
miroirs sont capables 
diriger ou non la lumiere 



ces lentilles, c'est done une technolo- 
gie reflective. Le LCoS combine les 
deux ideas, il s'agit d'un precede 
reflects utilisant les cristaux liquides a 
la place des miroirs. 

Le LCoS est une technologie promet- 
teuse censee donner de meilleurs 
rendus que le DLP. L'un de ses avan- 
tages est de delivrer une image plus 
naturelle par rapport au DLP qui 
donne une image precise plus « infor- 
matique •>. Les unites DLP auraient du 
commencer a etre commercial isbes 
en cette annee 2005 mais elles sem- 
blent prendre du retard. A long terme, 
il serait possible de proposer des 
ecrans a des prix inferieurs aux DLP i 
et aux LCD, mais c’est loin d'etre le 
cas pour le moment. Les televisions 
LCoS ont par ailleurs des resolutions nati- 
ves de 720p et 1080i/p. Notez qu'il exists 
une Evolution du LCoS developpde par 
JVC et nomm6e D-ILA. Les televisions ou 
les projecteurs bases sur cette technolo- 
gie sont tres chers et encore rares en 
Europe, mais ils sont theoriquement enco- 
re plus performants que le DLP. 


Points forts : 

• Excellente reproduction des couleurs 

• Precision/nettete en resolution native 

• Haute resolution native 

• Pas de Screen Burn » 

• Pas de « Burn-in » 

Points faibles : 

• Dlsponlbillte 

• Lampe de duree llmitee (2 000 heures et 
molns) 

• Contrasts llmlte 

• Uniquement en grande tallle d'ecran 
■ Resolution native fixe 



phosphorescente. II exists 3 facteurs limi- I 
tant la resolution d’un 6cran CRT, le pitch de I 
I’ecran, la taille du faisceau d’eiectrons et la 
bande passante de I'amplificateur video. 

Niveau taille et resolution d’affichage, les 
ecrans CRT arrivent a suivre les technolo- | 
gies DLP, LCD et Plasma. On trouve e 
effet des CRT allant jusqu'en 1080i native- I 
ment, et des modeies en retroprojection I 
pouvant atteindre une taille de 73 pouces. | 
Le prix de ce type d'ecrans est cela d 
eieve et ils sont particulierement encon 
brants. Le CRT en direct-view ne depass 
pas quant a lui des tallies de 40 pouces, I 
mais il se montre bien plus abordable. La I 
technologie CRT est vouee a disparaitre er 
particulier des que les DLP et LCOS offri- I 
rant de meilleurs prix et des performances I 
accrues. Certains modeies CRT haut < 
gamme recents supportent maintenant di 
connectiques DVI. 


CRT 

CATHODE 
RAY TUBE 


Une television CRT est constituee d'un 
tube cathodique dans lequel les images 
sont produites par un faisceau d'eiec- 
trons mobiles heurtant une surface 


• Excellente luminosite 

• Excellent contraste 

• Excellente reproduction des couleurs 

• Bonne duree de vie 

• Prix (selon la taille et le type direct-view/ 
retroprojection) 

Points faibles : 

• Connectiques PC rares 

• Possibilitede" Burn-In » 

• Poids/Encombrement 

• Precision/nettete 
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COMMENT CHOISIR 
ET CONFIGURER 

SA TELEVISION ? 


Maintenant que vous connaissez les differences fondamentales entre les technologies 
des televisions digitales, voyons quelles sont les caracteristiques a prendre en compte 
avant I'achat. Vous allez voir que ce type d'ecrans ne se choisit vraiment pas a la legere. 


Q ue vous optiez pour un ecran LCD, 
DLP, LCOS ou Plasma, il existe une 


caracteristique commune qu’il est necessaire 
de bien assimiler. Tous ces ecrans possedent 
en etfet une resolution native de pixel. Cela 
signifie qu’en dehors de sources correspon- 
dant a cette resolution, i’appareil effect ue un 
upscaling ou un downscaling du signal video. 
Chaque ecran affiche done des compatibili- 
tes de resolutions diff6rentes, que ce soit 
pour des sources provenant d'un appareil 
video ou une source PC. Si ce n’est pas veri- 
tablement un problems pour les appareils 
video de type platines DVD ou demodula- 


teurs satellite dont la mise a rechelle est dans 
la grande majorite des cas tres corrects, il en 
est autrement sur nos PC. Plus vous vous 
eioignerez de la resolution native de I'ecran et 
moins I’affichage sera net et precis. C’est 
exactement le meme probleme qu'avec les 
ecrans LCD informatiques. Avant tout achat 
il faudra done bien negarder les resolutions 
supportees par la television, puis choisir un 
moddle dont la resolution native de pixel 
s'approche le plus de la resolution de bureau 
de Windows que vous sou hart ez avoir avec 
votre PC. Faites par ailleurs attention a la cer- 
tification HDTV Ready apparue recemment 


Un ecran portant ce logo ne possede pas for- 
cement une resolution native HDTV, il se peut 
qu'il soit simplement compatible avec ce 
type de resolutions 720p et 1080i/p. 

Autres criteres 
de choix 

L'eiectronique de la television intervient enor- 
mement sur la qualite du rendu d'affichage. De 
nombreux systemes de traitements leur sont 
integres pour controler par example la qualite 
ou les niveaux de I umiere a afficher, reduire le 
bruit d'une image, ameliorer le contrasts ou les 
blancs, rendre les details plus marques ou 
encore optimiser le desentrelacement Une 
des puces aux performances recon nues et 
frequemmertt utilises pour ameliorer les fre- 
quences de rafraichissement et pour suppri- 
mer les effets de dechire/bavure crees lors- 
qu'une video entrelac6e est envoyee sur un 
ecran progressif de type Plasma/LCD/D LP est 
la DCDi™ developpee par Faroudja. On peut 
trouver egalement d’autres systemes de trai- 
tement comma le TrueLife™ et I' 
Intellicomb™ de Genesis Microship Inc qui 
jouent sur la qualite d'image globale et le 
decodage vid6o, ou le Compensation video 
4H Combfilter qui am6liore la precision et les 
transitions des couleurs. Les constructeurs 
peuvent ensuite, selon les types d’ecrans, 
ajouter leurs propres procedes. On peut citer 
par exemple le DNIe™ de Samsung (le bruit, 
le contrasts et les blancs de I'image), le Black 
Stretch (renforcement des noirs) et RDP (Real 
Digital Picture) chez Toshiba, le XD-engine 
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chez LG, le MACH Enhancer chez Panasonic 
(nettete et contour de I'image), ou encore le 
Pure Drive de Pioneer. 

D'autres caracteristiques sont bien sur a 
observer. Le contraste, la luminosity le 
temps de reponse des ecrans LCD, le type 
et le nombre de tuners TV presents, les 
enceintes integrees, les dimensions et le 
poids sont autant de points a verifier avant 
I’achat. Et n'oubliez pas les connectiques, 
qui devront etre a la fois DVI et VGA pour un 
usage PC, car selon les tel6s I'une des deux 
donnera une meilleure nettete d’image. 

Quelle tele 
pour quel usage ? 

Dans la mesure ou la profondeur et le poids 
de I'appareil ne sont pas des problemes, et si 
vous ne comptez pas I'utiliser avec un PC, les 
televisions CRT sont toujours interessantes. 
Ce sont en effet les ecrans avec lesquels vous 
obtiendrez un des mellleurs rendus video 
encore aujourd'hui. Et si vous avez le budget 
pour un ecran de tres grande taille, un retro- 
projecteur CRT conviendra parfaitement 
Mais la plupart d’entre vous souhaitent cer- 
tainement investlr dans une television 
moins encombrante et plus polyvalente. On 


peut alors segmenter le choix en fonction 
de la taille des ecrans et de I'usage. Pour 
des ecrans Interieurs a 32 pouces, II faudra 
oublier les ecrans Plasma et les DLP, ce 
sera forcement du LCD. Au-dessus de 32 
pouces, nous vous conseillons le Plasma 
pour obtenir la meilleure qualite video pos- 
sible, mais mieux vaut opter pour un LCD si 
vous comptez egalement utiliser I 'do ran 
pour I'informatique. A partir de 42 pouces, 
notre preference va sans hesiter aux DLR 


Ces televisions sont cedes encore un peu 
profondes selon les modeies, mais il n'y a 
rien de mieux pour combiner performances 
video et informatiques. 

Le cas ne se prose pas pour les DLP puis- 
qu'ils sont au moins en 720p nativement, 
mais si vous souhaitez acheter un veritable 
ecran HDTV ou avoir un bon confort d’ usa- 
ge sur un PC, choisissez des modeies pos- 
sedant une resolution native d'au moins 
1 280 par 720. 
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vers nVidia qui effectue une diminution de la 
resolution par des tranches exprimees en 
pourcentage. L'image est alors bien calibree 
en positionnant cette valeur sur 8 %, ce qui 
donne une resolution reelle de 1117x662. II 
n’a pas ete possible de corriger ce defaut 
avec les drivers ATI. 

2 Pixel gris - creer 
ses resolutions 

Sur certains modeles dont la resolution native 
ne correspond pas tout a fait a la resolution 
informatique (modele Nec par example, 
853x480 en natif. 848x480 en mode PC), cer- 
taines lignes de pixels peuvent ne pas etre uti- 
lisees aux limites de l'image. La solution est 
alors de creer sa propre resolution, une solu- 
tion qui peut par ailleurs corriger bien cfautres 
problemes. Les resolutions supportees par un 
ecran sont entre autres assumes par un de 
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PRATIQUE 

GUIDE De connexion a UN PC 


Q ntre les constructeurs souvent frileux 
a preter des televisions LCD, Plasma 
ou DLP de grande taille et ceux qui etaient 
en train de renouveler leur gamme, nous n'a- 
vons pu avoir que 6 ecrans au total mais 
deux de chaque technologie. Nous avons 
teste deux modules DLR le Sagem HD-D50 
et le Thomson 50 DLY 644, deux LCD. le 
Samsung LW26A33W et le Sagem HD-L27, 
et deux Plasma, le NEC 42VM5 et le 
Samsung PS-42P4A. 

Nous les avons utilises avec une GeForce 
6 600 GT et les drivers ForceWare 71.84 et 
avec une Radeon X700 et les drivers 
Catalyst 5.3. Pour les ecrans qui dispo- 
saient des connectiques adequates nous 
les avons branches en DVI, en VGA et en 
Composante YUV. Une nouvelle connec- 
tique est par ailleurs presente sur certains 
modeles avec le HDMI. II s'agit d'une evo- 
lution du DVI qui permet de transmettre le 
son sur 8 canaux en plus de la video (des 
adaptateurs DVI vers HDMI existent). 

Apr6s de nombreux tests de configuration, 
force est de constater que chaque television 
reagit differemment lore d'une connexion k 
un PC. Comme nous I'avons deja precise, 
pour obtenir la meilleure precision d’image 
sous Windows, il est necessaire d’utiliser 
une resolution egale ou relativement proche 
de la resolution native de I’ ecran. Et meme 
en exploitant la bonne resolution, le calibra- 
tion de I'affichage n'est pas toujoure parfait. 
Nous avons egalement pu conclure que les 
demiere drivers nVidia sont bien plus com- 
plets pour arriver a ses fins sous Windows, 
car ils offrent de nombreux parametres 
adaptes a ce type d’ecrans TV. 

Pour vous aider a corriger les eventuels pro- 
blemes rencontres avec les televisions digi- 
tales, voici quelques exemples de defauts 
constates et les solutions disponibles. 


I Le bureau de 
Windows deborde 
de I’ecran 

Meme avec la bonne resolution d'affichage, 
II se peut que les limites du bureau de 
Windows debordent de I'ecran. Une premie- 
re solution est de changer la connectique. 
Sur notre modele Samsung LCD de 26 pou- 
ces par exemple, nous avons pu remarquer 
ce defaut en DVI mais pas en VGA. Nous 
vous deconseillons par ailleurs I'usage des 
sorties composantes, mieux vaut essayeren 
VGA et en DVI pour voir quel est le meilleur 
rendu de votre couple ecran/carte gra- 
phique. Sur ce Samsung, et en DVI, il a fallu 
utiliser la fonction de sous-balayage des dri- 
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Pour obtenir des resolutions normal ement non supportEes par une television LCD, DLP 
ou Plasma, il faudra dEfinir de nombreuses valeurs avec PowerStrip 
ou avec les drivers ForceWare. Et mEme avec les bons rEglaqes, 
il n'est pas garanti oue la TELEVISION les supports. 


ses composants appele EDID, qui est charge 
d' envoy er des informations diverses ala carte 
graphjque (limits de frequence de I'ecran, 
caracteristiques colorim^triques, taille d’ima- 
ge, numero de s6rie, etc.). Mais cet EDID, qui 
permet a Windows de proposer certaines 
resolutions video dans ses parametres cfaffi- 
chage, ne possede pas toujours les valeurs 
adequates. Pour creer une resolution, vous 
avez aiors le choix de passer par le pOote 
nVidia et son option de synchronisation avan- 
cee, ou par le logiciel PowerStrip. Mais pour 
que certaines resolutions » batardes » soient 


acceptees, il est parfois necessaire d'entrer 
bien d’autres variables que le nombre de 
lignes verticales et horizontales. Le taux de 
raffafchissement horizontal ou vertical, la 
polarity, la largeur de la synchronisation, ou 
encore I'entrelacement sent autant de para- 
metres a definir pour a/river aun resultat cor- 
rect. Et a ce niveau, il n'y a pas de recede 
miracle, cela depend des ecrans. Nous vous 
conseillons aiors de parcourir les forums spe- 
cialises de type AVSforum ou Homecine-fr 
pour trouver des exemples de configurations 
correspondent a votre materiel. 



Autres options de 
configuration 



Pour corriger ou optimiser encore plus I'af- 
fichage sous Windows, vous avez aussi a 
disposition d'autres fonctions dans les dri- 
vers des cartes graphiques comme la mise 
a I'echelle de I’image dediee aux ecrans 
plats, ou dans les options memes des 
ecrans (ratio, position horizontale ou verti- 
cals de I'image. zoom). Ces dernieres ne 
seront cela dit pas forc6ment disponibles si 
vous passez par une connectique DVI. 




Standard 

CGA 

Resolution(s) 

160x200 

640x200 

EGA 

640x350 

VGA 

320x200 

640x480 

XGA 

1024x768 

WXGA 

1366x768 

1280x768 

Peut verier selon la 

SXGA 

(variants WSXG7 

UXGA 

(variants WUXGi 

QXGA 

L) WSXGAvarie selon la 
taille de I'Ecran 

1600x1200 

\) WUXGA varie selon la 
taille de I'Ecran 

2048x1536 
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QUO! DE NEUF EN 

BOITIERS ? 

Envie de changer de boitier ? Et si vous regardiez du cote des . 

nouveautes ! Presque toutes les marques proposent des boitie rs M 
que nous n'avions pas encore eu I'occasion de teste^^^^ggMfl 
void done un tour d'horizon de I’offre 


e trouve que nous 
n'avions pas parte de 
is depuis quelques mois, 
s le comparatif de PC 
:e n° 13 pour etre precis, 
done souhaite 
s presenter I'essentiel des 
■nouveautes, marque par 
H marque, pour voir ce qui se fait 
e nouveau depuis. Du coup, 
js sommes pas fixe 
le limites, comme e'est le cas 
is le cadre d'un comparatif 
is trouverez des 
e et pour 

■toutes les bourses. 




I Rappelons, au cas oil vous 
I hesiteriez toujours k investir, 
i boitier est plus impor- 
tant qu‘H n'y parait. En effet, Id 
ou certains ne voient que I'a- 
mas de toles permettant de 
faire tenir entre eux les diffe- 
rents composants du PC, 
-^“nous preferons y voir un objet 
qui peut se reveler tres esthe- 
tique et dont les differences 
techniques peuvent etre 
monumentales, d'un module 
) au boitier de 


varie enormement, ainsi que la 
solidite et la qualite de finition. 
Si vous continuez de vous 
couper a chaque f ois que vous 
montez une nouvelle configu- 

boitiers a bas prix. La qualite 
de la ventilation, done le refroi- 
dissement et le bruit g6rtere 
par la machine, joue beaucoup 
egalement ; les boitiers de 
qualite offrent plus d'emplace- 
ments pour installer des venti- 
lateurs, des emplacements de 
plus en plus grands afin de 
favoriser le silence. Nous par- 
lions de qualite, ga se voit en 
premier lieu quant d I'aspect 
de la tour bien sur, une facade 
en aluminium brossd dtant 
plus attrayante pour une majo- 
rity qu'un vulgaire bout de 
plastique, mais nous appre- 
cions egalement la qualite 
d'un boitier au niveau de la 
finition de I'ensemble. Un boi- 
tier bien congu ne presente 
aucune bordure coupante et 
s’avdre assez rigide. Avec mon 
poids de 120 kg, il n'y a pas 



je monte dessus, un bench ori- 
ginal n'est ce pas :) Les ama- 
teurs de tuning ne sont pas 
oublies. comme vous le verrez, 
car de plus en plus de modu- 
les les concernent ; plutot que 
de vous embeter a installer 
divers accessoires, sachez 
que certaines tours sont ven- 
dues avec des eclairages d’o- 
rigine, des portes laterales 
transparentes ou des affi- 
cheurs LCD. 

I n'est jamais trap tard pour 
changer de boitier, meme si 
vous avez dejd monte votre 
machine. (Ja sera justement 
I'occasion de nettoyer les com- 
posants et d'arrteliorer le refrot- f 
dissement A ce propos, gardez 
toupurs en fate que I'air frais 
doit etre aspire vers I'avant et le 
bas du boitier, si possible L'air 
chaud monte, ce sont done les 
ouvertures placees le plus haut 
qu'il faut utiliser pour I'extrao- 
tion. Bref, si vous souhaitez 
mettre k jour vos informations 
afin de choisir un futur boitier, 
void le dossier qu'il vous faut, a 
utiliser en complement de nr 
anciens comparatifs. 








Le boitier X-Blizzard reprend le meme chassis que son grand frere, iQ-eye. II coute une cinquantaine 
d'euros de moins et les differences sont bien visibles. Sans compter I’absence de I'afficheur LCD en 
forme d'eeil, le X-Blizzard se passe des ventilateurs (les emplacements restent identiques), du systSme 
de regulation de vitesse de ces demiers et de la fabrication aluminium de la facade. Le passage & I'ader 
se tradiit d'ailleurs par une augmentation du poids de 1 1,7 a 13,5 kg. Avec ses 24 diodes bleutees sur la 
facade, le X-Blizzard s'adresse aux amateurs de tuning PC. Un gros bouton, a la finition critiquable, 
peimet d'ajuster la vitesse de dignotement des leds. Un potendometre. accessible par un petit trou dans 
la facade, offre le reglage de la lumnosite de ces marnes diodes. A I'hterieur. les qualites du iQ-eye sont 
toujours la, ansi vous n'aurez pas besoin de vis pour installer les lecteurs et les disques durs. Le 
branchement de ces demiers sera d'ailleurs facility grace a la position laterale de la cage amovible les 
concemant Slgnalons, sur les trois boitiers A+, la possibility de refroidir I’electronique directement 
depuis la porte laterale. Sur le X-Blizzard et le iQ-eye, vous pourrez refroidir trds efficacement avec un 
premier ventilateur en face du processeur et un second devant les cartes files. 


1 Qualite de fir 


pins, ventilateur thermoregute 


9 kg Dimensions : 200 x 430 x 490 mm 

n : lx 120 mm a I'arriere, lx 80 mm sur lecdte, lx 80 mm a ravant (lx 120 + lx 80 fournis) 
facade : 2x USB 2.0, lx Firewire, microphone et Scouteurs 
ails de fixation pour tous les lecteurs, panneaux lateraux avec vis a main 


Advance, I' un des constructsurs les plus presents su r le marcfte des boitiers d'entrde de gamme, 
frappe fort avec son Yblon. En effet, pour seulement 55 €, le prix d'une alimentation de marque, 
vous avez une tour de taille moyenne deja tres equipde. Vous n'aurez pas besoin de tournevis pour 
la majority des atements, car les capots exterieurs sont fixas par des vis a main et les cartes filles 
ainsi que les diffarents lecteurs sont retenus par un systems de clips plutot efficace. Une premiere 
pour un boitier si peu cher. Comme si ca ne suffisait pas, Advance le livre avec une alimentation ATX 
24 pins de 400 W, largement dimensionnee pour une plate-forme Athlon 64 ou Pentium 4 modeme, 
avec une carte graphique dernier cri. Les deux ventilateurs d'origine ne sont pas tres silencieux, 
mais saluons tout de mame la prasence d'un emplacement 120 mm a I'antere. L'alimentation n'est 
pas trop bruyante grace a son ventilateur thermoragute. La fixation des lecteurs est encore plus 
aisae qu'avec des rails. En effeL un systame de clips est Integra a mame le boitier, vous n'avez qu'a 
glisser votre appareil et le verrouiller. 


Moins : • T6le fine, trop souple 
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Modele : X.O. (8077B ou 8077S) Prix moyen constat* : 60 € 

Alimentation : 460 W, 24 pins Baies 5 . 25 " : 4 

Baies 3 . 5 " en facade : 2 Baies 3 . 5 " interne : 5 

Poids : 9 kg Dimensions : 210 x 410 x 510 mm 

Ventilation : 2x 80 mm * I'arriere, 2x 80 mm * I'avant et lx 80 mm sur la porte (seul le ventilateur 
de la porte est fourni, lumineux) 

Prises en fagade : 2x USB 2.0, lx Firewire, microphone et ecouteurs 

Divers : rals de fixation pour tous les lecteurs, pieds extractives, afficheur LCD en lagade 


Envie de tuning sans debourser une grosse somme d'argent ? Le boitier Advance X.O. est, sans 
doute. celui qu'il vous faut. Avec une fagade au look ravageur (II faut aimer...), disponible en bleu 
(8077B) ou en gris (8077S) equipee de deux diodes bleues et d'une porte Iransparente avec un 
ventilateur lumineux (rouge'orange/jaune), il ne passe pas inapergu. Malheureusement, la qualite de 
fabrication n'est pas au rendez-vous, la fagade realises dans un plastique bas de gamme en attests. 
En esperant que vous ne la cassiez pas * I'ouverture, vous pourrez peut-etre la laire tenir ouverte pour 
acceder a votre lecteur/graveurde CD/DVD. A I'interieur, ce n'est pas beaucoup plus glorieux. Non 
seulement nous avons affaire a du metal trop fin, comme sur le Yblon de la meme marque, mais en 
plus il n'y a aucune aide au montage, le sac de vis etant de mise. Vous devrez done jouer du toumevis 
pour fixer le disque dur, les lecteurs ou les cartes filles. L'alimentatton eiectrique releve le niveau, e'est 
un modele tres puissant (460 W) et compatible avec les cartes mdres LGA775 en 24 pins. Bien sOr, 
comme sur toutes les alimentations 24 pins vendues aujoutd'hui, vous pouvez se pater les qualre fils 
supplemental res pour I'utillser sur une carte mere ATX 20 broches plus traditionnelle. 


Modele : Xcool Prix moyen constat) 

Alimentation : N/A Baies 5 . 25 " : 4 

Baies 3 . 5 " en fagade : 2 Baies 3 . 5 " interne : : 

Poids : 9,6 kg Dimensions : 234 x < 

Ventilation : lx 1 20 mm a I'arriere et lx 80 mm a I’avant (tous foumis) 

Prises en fagade : 2x USB 2.0, microphone et ecouteurs 

Divers : fixations sans vis pour tous les lecteurs, panneaux lateraux amovibles t 


Repienant I 'esprit des PowerMac d'Apple, le boitier Advance Xcool est bSti autour de quatre 
poignees imposantes. L'ouverture des panneaux lateraux est originate et tres facile, il y a simplement 
quatre ergots de plastique par porte * deverrouiller. A I'interieur, nous constatons avec plaislr que les 
emplacements pour dlsques durs, au nombre de trois, sont disposes de fagon a ce que les disques 
soient fadles a installer et a b rancher. A ce propos, les disques durs et les lecteurs 5.25" sont faciles 
a fixer grace au systeme Easy Clip qui ne necessite ni vis ni rails. Au cas ou vous ne pourriez pas 
maintenir un accessoire de type Rheobus, il est toutefois possible de se servir de vis. Notez que 
('installation des disques durs n'est pas aussi facile qu'elle en a fair; il faut en effet forcer quelque 
peu pour que le disque entredans son logemenL Le reste du boitier est assez traditionnel, avec un 
ventilateur de 120 mm en extraction. Les deux ventilateurs foumis ne sont pas tres silencieux, mais 
ils sont facilement changeables. Pour fixer la carte mere, vous serez peut-etre genes dans le coin en 
bas e gauche par le morceau de poignee inamovible sur lequel vient reposer la porte du boitier. 
Advance a bien pr*vu un tiou, mais seuls les tournevis les plus fins pourront sV faufiler. Vendu plus 
cher que la majorite des boitlers de la maique, le Xcool est tout de meme de meilleure facture. Le 
metal du chessis est plus epais, notamment, la t6le du fond pliant moins des que I'on souhaite 
inserer une barrette de memoire ou une carte d'extension. Exists en noir ou en rouge. 



Module : Praetorian 731 


Alimentation : N/A Baies 5.25" : 4 

Baies 3.5” en facade : 2 Baies 3.5" interne : 4 

Poids : 9,1 kg Dimensions : 198 x 455 x 500 mm 

Ventilation : 2x 80 mm d I'amere, 2x 80 mm a 1‘avant el 1 x 80 mm pcssble en haut (tous fournis, lumineun) 

Prises en facade : 2x USB 2.0, Firewire, microphone et ecouteuis (sur le dessus) 

Divers : vis a main pour les cartes filles et les parois Iat6rales, fond de panier amovible 


Cooler Master se mettiait-il au tuning 7 C'est ce que I'on pourrait penser en voyant le Praetorian 
731, mais il ne s'agit pas de tuning agressil. En fait, seulela decoupe de la fagade sort un peu de 
1'oidinaire et la presence de quatre ventilateurs lumlneux nous donne cette sensation. En dehors 
de ga, il s'agit d'un bottler Cooler Master des plus classique, puisqu'il reprend, une bnidme fois, 
le me me chassis, tout en aluminium. Ce dernier n'est pas mauvais, loin s'en faut, mais il serait 
peut-etre temps de le faire evoluer, depuis bientdt cinq ans que nous le connaissons I Malgre 
tout, il conserve I'originalite du fond de panier amovible, pi u tot pratique pour assembler la carte 
mere, le CPU, la RAM et les cartes filles sans contrainte d'espace. En dehors de ga, n'esperez 
pas voir le moindre rail ou le moindre systems de fixations pour disques durs et lecteurs 
optiques, vous devrez tout faire avec des vis, un comble vu le prix demandb pour ce boitier. 
Heureusement, il y a tout de mdme des vis a main pour ouvrir les poites, retirer le fond de panier 
et fixer les cartes d'extenslon. Comme sur le WaveMaster, les prises en fagade ont migrd sur une 
trappe au-dessus du boitier, ce qui n'est pas toujours Ires pratique. Si vous le souhaitez, vous 
pouvez supprimer ces prises et installer un ventilateur de 80 mm, qui est fourni en standard. 


Pas de fixations 
1 Prises en fagade 
1 Pas devolution ■ 


les disques i 


Espace PC S697 
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Cooler Master Praetorian 731 





Ce boilier est le module d'entrtee de qui nous a le plus s6duits, parmi les nouveautds presentees 
dans ce dossier. Pour commencer, il est 6quip6 d'une alimentation surpuissante de 480 W. 
Cedes, ga ne vaut pas une 480 W de grande marque, loin s'en taut, mais vous dies d6ja certains 
de pouvoir taire fonctionner un ordinateur puissant sans rencontrer le moindre probleme. Rare a 
ce prix, le B98809 est muni cfun afficheur LCD en fagade, et en couleur s'il vous plait. Ce dernier 
renseigne sur differentes composantes du fonctionnement d'un PC comme I'etat des ventilateurs 
et les temperatures grSce aux sondes fournies. Le reste de cette tour est relativement classique, 
avec peu d'asslstance au montage si ce n'est la presence d'une cage amovible pour les dlsques 
durs, en position transversals. La ventilation est un peu tegtere puisque, en dehors du fait 
qu'aucun ventilateur n'est Iivr6, il n'y a qu'un emplacement de 80 mm a I'avant et un 
emplacement 1 20 mm 4 I'arrtere. La porte ne dispose que de quelques ouvertures vers le bas, 
pas de quoi refroidir efficacement le processeur ou la carte graphique. Le B98809 existe en noir 
ou en argent, avec une alimentation soit de 400 soit de 480 W. En option, une porte latdrale 
transparente integre un ventilateur suppltementaire. 



Prix moyen constate : 75 € 


Modele : Briza B951 (B951C 
Alimentation : 480 W 
Baies 3.5" en fagade : 2, dont une pour prises en fagade Baies 3.5" interne : 3 
Poids : 8,4 kg Dimensions : 200 x 510 x 510 mm 

Ventilation : lx 80 mm k I'arriere, lx 80 mm au-dessus et lx 80 mm a I'avant (deux ventilateurs 
foumis, dont un lumineux en fagade) 

Prises en fagade : 2x USB 2.0, Firewire, microphone et dcouteuis 

Divers : vis k main pour les portes, fixations rapldes pour les cartes d'extension 

MaxInPowerest une marque relativement r6cente, dont nous n'avons encore jamais parte. Ses 
boitiers, vendus a des prix tres attractifs, sont assez interessants. Certainement inspire du G5 
d' Apple lui aussi, le Briza B951 est assez esthetique, bien que sa qualite de finition laisse a desirer. 
Toutefois, pour un prix de vente relativement modeste, II apporte deja une alimentation de 480 W 
ainsi qu’une ventilation exemplaire. En effet, en sus d'une ouverture a I'avant d'une autre en haut et 
d'une troisieme d I 'arrtere, la porte du Briza est entterement percde, protdgde par un f iltre contra la 
pousstere. II y a rrteme un "blow hole" a placer devant le ventilateur du processeur. Les cartes fllles 
sont fadlement malntenues en place par un systdme de clips, mais nous regrettons, htelas, I'absence 
de fixations rapides pour les lecteurs. Comme nous I'avons dit, la finition n'est pas parfaite, toutefois 
la construction estde bonne fact ure. En effet, le mtetal utilise est un peu plus 6pais, cequi procure au 
B951 une assez bonne rigidite par rapport aux boitiers les moins chers. 










Module : Briza B951 (B951C9 ou B951CA) Prix moyen constate : 50 € 

Alimentation : 480 W Baies 5.25" : 4 

Baies 3.5” en facade : 1 Baies 3.5" interne : 6 

Poids :7,96 kg Dimensions : 232 x 465 x 514 

Ventilation : lx 80/92 mm a I'arrtere, lx 80/92/120 mm k I'arriere (lx 80 mm livrS) 

Prises en facade : 2x USB 2.0, Firewire, microphone et ecouteuis, sur le cdte 
Divers : vis a main pour les portes, fixations rapides pour les cartes d'extension 


Le Briza 953, comma son nom I'indique, est le petit frSre du 951. A vrai dire, nous avons 
ce module plus interessant que I'autre. II est certes moins 6quip6, mais il est vendu k un pi 
plartcher tandis que I'autre dispose de concurrents assez seneux puisqu'il s'attaque ai 
modules de gammes sup6rieures. Le 953 reprend le principe de la porte laterals percSe 
protegee, a I'interieur, par un filtre contre la pousstere. C'est un bon moyen d'apporter de I'; 
frais au sein de la machine. Tant que nous parlons de ventilation, notons la presence 
d'un emplacement universel sur lequel vous pouvez, au choix, fixer un ventilateur de 80, de 92 
ou de 1 20 mm. Les prises en facade ont migre sur le cote, un emplacement qui nous plait et qui 
est pratique tant que le boitier n'est pas pose contre un mur, a droite. La qualite de fabrication 
n'est pas excel lente, mais un peu au-dessus des modeles que Ton retrouve habituellement k ce 
prix, que ce soit chez Advance, chez Heden ou chez Morex. II exists en noir (B953CA) ou en 
argent (B953C9). Le faux lecteur de cartes ntemoire est peut-Stre de trap... 



Moins : • Pas de fixations rapides 


Module : MX-19 (MX-19S ou MX-' 
Alimentation : 300 W 
Baies 3.5" en facade : 2 


Prix moyen constate : 55 ■ 
Baies 5.25” : 4 
Baies 3.5“ interne : 4 


Ventilation : 1 x 80 mm 4 I'arrtere, avec Scope, 1 x 80 mm k ravant et 1 x 80 
(1 ventilateur lived) 

Prises en facade : 2x USB 2.0, microphone et Scouteurs, sur le cfite 

Divers : N/A 


Morex est I'un des leaders du boitier - premiers prix ». Le nouveau MX-19, disponible en noir (M 
19B) ou en argent (MX-19S) est le nouveau reprSsentant de la marque. Rien d'extraordinaire ne 
caracterise, si ce n'est la qualite de son alimentation Slectrique d'origine. Certifies seulement 300 
il y a peu de tests a fairs pour se rendre compte que nous avons a affaire a une VRAIE 
que, comme nous le disons toujours, les 400 ou 480 W annonces dans les boitiers « premiers prix » 
sont totalement surtealistes. La Morex est certifies ATX 2.0 (deux lignes 12 V sSparees), elle est 
refroidie par un ventilateur silencieux de 120 mm, elle possede un connecteur SATA et, gage de 
qualite, elle pdse aussi lourd que la 480 W du MaxInPower ou la 460 W des Advance. Le 
boitier est plut6t fade, il n'y a par example aucune assistance au montage. La porte Integra toutefois 
un ventilateur de 80 mm qui viendra aider le refroldissement de I'Slectronique, le processeur 
d'ailleurs aids par une Scope sur le ventilateur arriere ; I'utilisation de ventirads imposants 
nScessitera son d6 montage. 





Module : Xclio Junior 


Alimentation : 300 W Baies 5.25“ : 4 

Baies 3.5" en facade : 2 Baies 3.5" interne : 4 

Poids : 7,45 kg sans alimentation Dimensions : 1 96x432x492 

Ventilation : 2x 80 mm e I'arrfere, lx 80 mm a I'avant, lx 80 mm sur la porte (1 ventila 
sur la poite, lumineux) 

Prises en facade : 2x USB 2.0, Firewire, sur le dessus 

Divers : leds bleues et afflcheur de temperatures en fagade, radiateur pour un disque ■ 
pieds extractibles lumineux, fixation rapide des lecteuis 5.25" 


Xclio Junior fait partie de ces boitiers que I'on retrouve sous plein de marques diffbrentes ft 
travers le monde. Chose moins courante, le Xclio Jr est disponible sous deux marques distinctes 
dans le mdme pays, en France, soit chez Morex solt chez A+. Pour quelques euros de plus, le 
Morex se distingue puisqu'il offre une alimentation ATX 300 W de bonne factum tandis que la 
version At est vendue nue, sans alim. Le Xclio Jr est un boitierqui s'adresse aux adeptes du 
tuning, sa fagade est eclairee en bleu, ansi qu'un ventilateur de 80 mm sur la porte et les quatre 
pieds sont retractables. Sa fagade fait tres plastique, la porte est d'ailleurs assez fragile, mais le 
reste du boitier est plutdt de bonne qualite. Notons que les lecteurs 5.25" s'installent en 
quelques secondes grace a un systeme de clips ne nbcessitant ni vis ni rails. Pour les disques 
durs, c'est plus classlque. Toutefois, signalons la presence d'un radiateur pour un disque dur 
3.5". Les cartes filles sont 6galement taciles a installer grace a un autre systame sans vis, mais la 
manipulation de celui-ci n'est pas bvideme. 


Mo dele : Temkin TJ05-T 
Alimentation : N/A 
Baies 3.5" en fagade : 2 
Poids : 13,45 kg 

Ventilation : lx 120 mm a I'arri6re, 1x120 mm a I'ava 
sur la porte droite (2x 120 mm livres) 

Prises en fagade : 2x USB 2.0, Firewire, sur le cote 
Divers : Afficheur multifonction en fagade 


Dimensions : 213x504x617 i 
x 80 mm sur la porte gauche, 


En peu de temps, Silverstone s'est forge une reputation de constructeur de boitiers haut de gamme. 
C'est du moins ce que laissent comprendre les prix de vente. Parml les derniers sortis, le TJ05, c’est 
une tour imposante avec une fagade en aluminium assez epaisse. Nous sommes assez perplexes 
face a ce boitier, impressionnant sous certains angles, mais parfois decevant. Esthetiquement, 
meme si chacun possede ses propres gouts, il devrait faire I'unanimite. La fagade en aluminium est 
tres bien reussie et la peinture du reste de la carrosserie est tout simplement magnifique. Le poids 
eieve de la b&e, 1 3,45 kg a vide, laisse imaginer I'epaisseur des metaux employes et done la qualite 
globale. Helas, nous deplorons qu'un boitier avec un tel potentiel, qui plus est vendu si cher, souffre 
de defauts de finition aussi betes qu'un important jeu dans la fagade ou le besoin de forcer quelque 
peu pour rentrer les disques durs et les lecteurs optiques dans leur emplacement La ventilation est 
tres performante, avec deux ventilateurs de 1 20 mm livres en standard et des emplacements 80 mm 
tids bien pensbs. parfaits pour un systeme SLI. Le boitier est tres Imposant, avec une profondeur 
depassant les 60 cm. C'est pratique pour loger un refroidissement liquide, mas il faut une certalne 
place sur son bureau. Le modeie finissant par "-T” integre un afficheur LCD qui permet d'afficher 
differentes informations dont les temperatures de trois sondes. 


1 Finition (ajustements, Interieur) 





comparer 


Antec 


deveioppe un systems de 
ref roidissement base sur le 
princIpe du blow hole, 
mais totalement rdglable. 
En effet, vous pourrez 
ajuster le mecanisme 


Enfin, nous attendons avec impatience le 
nouveau Titan 550. Ce boitier, assez impo- 
sant a ete congu a la fois pour les ser- 
ies stations de travail, un peu 
comme la serie Performance. II tire son 
nom de I'alimentation True Power 2.0 550 
W qu’il embarque. La ventilation sera com- 
posee d'un ventilateur de 120 mm a I'ar- 
riere et de deux 92 mm a I 'avant. Son look 
assez sobre, noir, devrait plaire. Ce boitier 
permettra, comme de coutume, de Stocker 
10 peripheriques (4x 5.25" et 6x 3.5"). Le 
prix, toutefois, n'est pas encore connu. 
L'ensemble de ces produits est attendu 
tr&s prochainement, nous ne manquerons 




CONCLUSION 


e premier constat que i 

<n analysant tous ces nouveaux 
t qu'il n'y a lien de vraiment tres 
excitant. En fait, cette reflexion conceme plu- 
tot les modeles haut de gamme, car il y a 
plusieurs references tres interessantes a bas 
prix. Lorsque nous disons qu'ils ne sont pas 
tres excitants, cela signrfie tout simplement 
que nous avons I’impression de faire face a 
du rechauffe, comme c'est le cas chez 
Cooler Master notamment, et non a de la 
vraie nouveaute. En dehors de ga, ces boi- 
tiers restent beaux et plutot bien congus. 


les plus onereux, se democratisent Certains 
boitiers a partir de 50 € seulement en profi- 
tent, comme vous I'aurez constate. Les ali- 
mentations evoluent egalement. 

Nous notons la generalisation des prises 24 
pins, comme Intel le preconise depuis un an, 
et les prog res realises chez Morex, qui sem- 
ble avoir arrets la course aux watts pour se 
concentrer sur un produit de meilleure factu- 
ra Comme toujours, les boitiers les plus 
chers n'ont pas d'alimentation, ce qui nous 
permet justemerrt d'acheter le models que s'embeter avec 
Ton souhaite precisemerrt, tant au niveau 00 RETIRER 
puissance que nuisance sonore et quality. La 
ventilation des boitiers a egalement progres- elire le meilleur be 
se dans le bon sens, une bonne partie de beaucoup parmi 
notre selection proposant des ventilateurs de ceux-ci. Nou 
120 mm et/ou un ventilateur sur la ports de coups de ccei 
gauche, en face de I'electronique. Enfin, 19 pour son 
signalons egalement I'apparition de nomb- Heden 98 809 
reux systemes de fixation sans vis, quelle que et le A+ iQ-eye pour 

soit la gamme de prix des boitiers. le SilverStone 


II en manque ! 
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SHUTTLE 

SN25P ET SB86I 


Apres ses miniPC pour Pentium et Celeron LGA, Shuttle continue d’envahir le marche avec deux nouveaux modeles, 


le SN25P pour Athlon 64 939, et le SB86i, un boftier au format BTX sur chipset i915G. Le constructeur possedait deja 
une longueur d'avance sur la concurrence, va-t-il encore creuser I’ecart ? 


1 : SB25P 

B ntre les modules SB81P. 
SB83G5 et SB95P, Shuttle 
avalt jusque-IS commercia- 
lism des mini PC a base des chipsets 
(915/925. Le constructeur prfeente 
aujourd'hui la toute premiere solution 
pour processeurs AMD 64 bits avec 
son SN25P. Ce modele repose sur 
une carte mire nForce 4 acceptant 
les Athlon 64 et les Athlon 64 FX sur 
socket 939. Parmi les principales 
caracteristiques que vous pouvez 
retrouver sur la flche technique, le 
SN25P integre un chipset audio 7.1 
VIA Envy24PT, le reseau Gigabit, deux 
slots PCI-E lx et 16x, une alimenta- 
tion de 350 watts, un lecteur de 
cartes memolre 6 en 1 , 4 ports Serial 
ATA avec le support du RAID 
O/1/Jbod, un port IDE ATA 133 et une 
interface pour un lecteur de dis- 
quettes. Et on retrouve blen sur les 
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LE MONTAGE DU SB 861 EST FACIUTE PAR TROIS BAES AMOVIBLES, DEUX DE 35 POUCES, UNE DE 525 POUCES. 




connectlques USB 2.0, FireWire, el 
les prises audio aussl bien numd- 
rlques que dig Itales. Oe quol se 
monter une machine dernier cri done 
et qui n'aura rien a envier d la plus 
pulssante des configurations de 
bureau. 


simple ameliore par un cablage blen 
dtudie. Seule la bale 3.5 pouces est 
un peu rigide pour y Insurer le disque 
dur. mais vous pouvez vous en dis- 
penser et utlllser les deux emplace- 
ments supdrieurs blen plus pratiques 
qui sont disposes au-dessus du lec- 
teur optique. On compte un total de6 
ventilateurs. deux de 60 mm au 
niveau des disques durs supdrieurs. 
un de 80 mm pour I’alimentatlon, 
deux autres pour le Heat pipe, et un 
dernier de 40 mm sur le chipset 
quin’dtalt d'ailleurs pas 


Montage et 


usage 

Nous ne nous dtendrons pas sur le 
montage et la conception du SN25P 
car II s'agit en fait du meme boitier 
que les SB95P et SB81 P testes dans 
de precedents numeros. On retrouve 
done un montage entidrement sans 
vis a base d attaches en plastique, un 
Heat pipe pour le refroldissement du 
processeur. 3 emplacements 3.5 
pouces. ce qui est rare sur un 
minIPC. une bale 5.25 
pouces. des fagades 
coulissantes pour le 
lecteur CD/DVD et le 
lecteur de dis- 
quettes, le tout 
offrant un montage 


Le ratio silence/reproidissement du SN25P EST excellent bien ou'il y ait six VENTILATEURS DANS LE BOtTIER. 



• Chipset nVidia nForce4 
(Socket 939) 

• 2 slots DDR 

• Marvell Alaska 88E1 1 1 1 
Gigabit Ethernet network 
controller 

• VIA Envy24PT 7.1 

• 4 SATA, 1 PATA, 1 Floppy 

• RAID JBOD/O/1 

• 1 PCI-E 16x 

• 1 PCI-E lx 

• 1 bale 5.25", 3 bales 3.5’ 

• Alimentation 350 W 

• Dimensions : 32.5x22x21 cm 
(6,05 kg) 

Panneau frontal : 

• 2 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 prise casque, 

• Lecteur cartes mdmoire 


Panneau arriere : 

• 4 USB 2.0 

• 1 FireWire 

• 1 portsdrie 

• Audio 7.1 analogique + 
sorties spdif optique et 
coaxiale + entrde spdif 
optique 

• 2 PS2 

• 1 RJ45 1 000 Mbps 

. Clear CMOS 

Prix : 450 € 

Plus : 

• Faibles nuisances sonores 

• Concept/FInitions/ 
Montage (sans vis) 

« 3 baies 3.5 pouces 

• Alimentation 350 W 

• Clear CMOS sur le 
panneau arriere 

• Overdocking limitd 

• Pas de PCI 32 bits 


<1*3 
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actuel du marchd, il se place comme 
reference mals II sera difficile a la 
concurrence de faire mieux. Ce 
SN25P est done LE miniPC pour 
Athlon 64 a acheter actuellement si 
vous optez pour un processeur AMD 
et si vous avez le budget car avec un 
prlx de 450 euros, II n’est vralment 
pas donnd. II exlste deja des bare- 
bones plus abordables pour Athlon 
64 chez Soltek, Shuttle ou Biostar 
mais il s'agit du chipset VIA K8T800 
Proou nFbrce3. 



2 : SB86i 

Le SB86I est le troisieme miniPC de 
la gamme Shuttle a etre construit 
autour d'un chipset 1915 pour 
P4/Celeron LGA. Mis a part son desi- 
gn, qui nous a d'allleurs beaucoup 
plu, la grande difference par rapport 
aux SB83G5 et SB81P vient de son 
format BTX. Le processeur est done 


congu pour faire circuler l air de 
I’avant 4 I’arridre du boitier. en pre- 
nant au passage la chaleur degagde 
par le chipset et I'dventuelle carte 
graphique. Mais autant le dire tout de 
suite, le BTXn'aquepeud'avantages 
dans des boitiers aussi pel its. le gain 
de place dtant negligeable et la venti- 
lation du boitier par forcemeat 
meilleure selon les modeles. On 
notera dgalement que ce SB86I est 
un peu plus grand que ses concur- 
rents et aussi bien plus lourd avec 
pas molns de 8 kilogrammes. En ce 
qui concerns les composants inte- 
gres 0 la carte mdre PicoBTX, on 
trouve le chipset graphique Intel, le 
RealtekALC880 7.1 cote son. 4 ports 
SATA avec support du RAID 0/1/Jbod, 
un slot IDE, un slot pour un lecteur de 
disquettes au format slim, un slot 
PCI-E 16x et un slot PCI 32 bits. Le 
boitier possdde une alimentation 275 
watts, un lecteur de cartes memolre 
6 en 1 et toutes les connectiques 
necessaires en dehors de la sortie TV 
etdu port Paralfele. 

Montage 

L’intdrleur du SB86I est trds blen 
congu. II comprend au total trois 
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bales amovibles. soit un total de deux 
emplacements 3.5 pouces et un 5.25 
pouces. Les deux bales des dlsques 
durs a enlever avec une vis 4 main 
sont placees sur la partle superieure 
du boitier au meme titre que les der- 
nlers modeles du constructeur, et 
elles disposent de gomme en caout- 
chouc pour amortir les vibrations des 
unites de stockage. La bale 5.25 
pouces se detache quant 4 elle par 
deux vis et est encastrde juste au- 
dessus du ventirad processeur. Celul- 
ci est particulierement lourd et impo- 
sant. II s’agit en fait d'un model Intel 
et il semble que ce soit la version 
vendue prochainement dans les 
boites des processeurs Intel. Ce bloc, 
4 fixer avec 4 vis, supporte un venti- 
lateur 80 mm, ce qul fait un total de 
deux ventilateurs dans le boitier avec 


le 80 mm de I’allmentatlon. 

Le c4b!age est parfaltement agenc4 
et meme avec trois dlsques durs et 
un lecteur optique, il vous restera une 
prise Molex pour la carte graphique. 
Les finitions du boitier sont sans 
d4faut, les ports PCI sont suffisam- 
ment degagds pour insurer une carte 
graphique imposante, et I'ensemble 
offre un montage ais4 alnsi que des 
4l4ments plelnement accessibles. 


Usage 


De tous les miniPC que nous avons 
testes jusque-14 en i91 5/925, le 
SB86I a 6te le plus silencieux au 
repos avec notre P4 3.6 Ghz 
Prescott. Mals comme sur la plupart 
des moddles pour P4 LGA, le bmlt du 
boitier en pleine charge monte sensi- 


blement et devient penible. Apres 
tout juste cinq minutes de CPU-bt 
les ventilateurs tournaient au m; 
mum et celul de I'allmentation se 
mcntrait partlculi4rement bruyant Ce 
sera sans doute mleux avec les nou- 
velles versions de P4 LGA 
chauffant molns, mals II 
sera de toute (agon difficile 
d’obtenir un bon ratio refroi- 
lissement/silence. Pour cette 
mime raison, I’overcloking 
n’est pas exclu vu les op 
proposles dans le BIOS m 
nlte. Dommage par all 
in loglciel de monitoring ne 
rrl dans le packaging qui com- 
le minimum n< 


Au final, malgrl un concept rlussi et 
une configuration compute qui vc 
permet d’exploiter les dernieres 
technologies comme le PCI-E, ce 
SB86I ne reprlsente pas un bon 
investlssement 4 nos yeux. Lourd. 
peu compact et trls bruyant, II pourra 
convenir 4 ceux pour qui les nui- 
sances sonores ne sont pas un critl- 
re de choix, mals II est peu convain- 
cant pour un usage en Lan party par 
exemple ou comme PC de salon. 
Dans la categorle des miniPC pour 
les processeurs LGA sur 1915, notre 
rlflrence est done toujours le 
SB83G5 de Shuttle si vous souhaltez 
avoir une solution abordable. 



SB81P pour ceux qui ont un plus gros 
budget, et l’EQ-3501 de Soltek pour 
les personnes souhaitant avoir un 
peu plus de marge de manauwe 
dans le montage (llbre choix du ven- 
tirad, deux bales 5.25 pouces). 
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FREECOM MEDIAPLAYER-3 


Disque dur 


Specialise dans les solutions de stockage, Freecom s’immisce dans le marche des peripheriques DivX/Mp3 un 
disque dur multimedia exteme, le MediaPlayer-3. Capable de lire des fichiers video, audio et photo sur une 
television, un videoprojecteur ou encore une chaine hi-fi, cette unite semble offrir de vastes fonctionnalites que 
beaucoup devraient apprecier. Voyons ce qu’il en est a I'usage. 



D e MediaPlayer-3 de Freecom 
est un disque dur exteme 
3.5 pouces a interface USB 
2.0 auquel ont StS ajoutees de nom- 
breuses capacites de lecture audio, 
video et photo. II peut done s'exploiter 
com me units de stockage nomade 
tradition nelle ou comme lecteur multi- 
media & reller a une televisicr ou tout 
autre type d'apparells possSdant des 
entrSes audio et video analogiques. 
Avec sa robe noire, brlllante, ses bou- 
tons et son petit Scran LCD SdairSs 
disposes en facade, le design du bol- 
der est plutot rSussi et sa taille est rai- 
sonnable pour le transport bien qu'il 
fasse aussl compter avec I'aiimenta- 
tion. L'apparei! intSgre un disque dur 
IDE Desktar d’Hitachi de 80 Go de 7 
200 tours avec 2 Mo de mSmoire 
cache, mals des versions de 160 Go et 
250 Go sont Sgalement proposSes. 
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Les capacites multimedias du 
MediaPlayer-3 sort assumes par la 
puce EM8511 de Sigma Designs. 
Comme vous pouvez le constater sur 
la fiche technique, cette puce sup- 
pose une grande variete de codecs 
audio et video (Mpeg-1/2/4, DIvX. 
Xvld. MP3, WMA. Ogg, AC3, DTS etc.) 
et couwe la grande majorite des for- 
mats les plus utilises actuellement. 
Quelques limitations sont tout de 
m8me pr8sentes comme I’lncompati- 
bllite avec le DIvX Pro (CMC, Opel), le 
WMV. les sources haute definition, 
qu eues solent en DIvX HD, XvID HD 
ou MPEG-2 HD, et vous ne pourrez 
lire que des pistes audio MPEG, AC3 
ou DTS au sein d une video (pas DivX 
avec de TOgg ou du WMA par 
exemple). Le MediaPlayer-3 dispose 
ensuite de deux sorties analogiques 
viddo. une S-Video et une minijack 
sortant en Composite ou en YUV 
Composante. Cette dernidre est 
capable d'afficher des resolutions HD 
de 720p et 10801, mais il s ag it d'un 
upscaling effectud par I’appareil et 
non pas de resolutions supportdes 
nativement. Cote audio, une unique 
sortie de type minijack est presents, 
mais elle fait office de sortie stdrdo 
analogique ou de sortie numdrique 
optique. Uvrds avec une tdldcom- 
mande infrarouge, les MediaPlayer-3 
sont commercialises aux prix de 260, 
300 et 400 euros selon la capacite. 


Le logidel DrCrvX et quelques cables 
sont aussi foumis mais II manquera 
les connectiques vlddo Composante 
et audio optique. La Composante est 
proposde en option au prlx de 
4,90 euros chez Freecom, II faudra 
trouver r audio optique en boutiques 

Comment 
9a marche ? 

La premidre chose 8 falre avec le 
MediaPlayer-3 est bien sur de le 
remplir. Pour cela aucun probldme, II 
suffit de le connecter en USB au PC 
comme n'importe quel dlsque dur 
exteme Plug & Play puis d’y copier 
des donndes. II n'y a pas besoin de 
drivers ou d'applications particu- 
lidres. II n Y a dgalement aucune res- 
triction d'arborescence de repertoires 
et vous pouvez enregistrer n'importe 
quel type de fichiers. II faudra juste 
formater le disque dur en NTFS si 
vous souhaitez copier des fichiers de 
plus de 4 Go. Le MediaPlayer-3 s’ ex- 
plode ensuite 8 partir de son interfa- 
ce logicielle lorsqu’il est relid 8 une 
television, ou 8 partir de son 8cran 
LCD et des boutons lorsqu'ii est relie 
8 un appareil sans affichage comme 
une chaine hi-fi, sans oubller la 1818- 
commande qui possede toutes les 
touches necessaires. 

Divisee en cinq menus, Vid8o, Audio, 




Photo, Playlist, Options, I'interface de 
navigation est simple et intuitive. On 
la retrouve d’ailleurs sur recran LCO. 
Apres un passage dans les options 
du boTtier pour specifier des para- 
metres comme le ratio d'image. le 
type de sortie : PAL/NTSC, la resolu- 
tion d'affichage, ou le type de sortie 
audio, I'appareil est pr8t 8 I'usage. 
Les trois premiers menus donnent 
aoc8s 8 un exploreur classique per- 
mettant de navlguer dans le disque 
dur et de s8lectlonner les fichiers 8 
lire. Le menu Playlist peut ensuite 
vous 8tre utile pour crder vos listes 
de lecture audio et/ou video. 

Qa donne 
quoi ? 

Nous avons utilise plus d’une soixan- 
taine de fichiers video et audio ayant 
des codecs, des resolutions et des 
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parametres de compression distincts 
sur le MediaPlayer-3. II a su lire 
absolument tous les types de fichiers 
ddfinis dans ses specifications. Ses 
toncdons de navigation dans les 
fichiers viddo ont blen marchd (avan- 
ce et retour rapides de 8x d 32x ou 
par tranches de 1, 5 ou 10 minutes. 




• Capacites : 80, 160 ou 
250 Go (IDE, 3.5 pouces, 
7 200 ipm, 2 Mo) 

• Interface . USB 2.0 

• Sorties viddo : 
Composite'S-Viddo, 
Composante YUV 

• Sorties audio : Stereo 
L/R, Spdif optlque 

• Codecs viddo supportds : 
MPEG-1. MPEG-2, 
MPEG-4, DivX 3.1 1/4/5, 
XviD 

• Fichiers viddo supportds : 
DAT, VOB, MPEG, MPA, 
M1V.M2V.AVI 


• Codecs audio supportds 
dans les viddos : MPEG- 1 , 
MPEG-2, MP3, AC3, DTS 

• Fichiers audio supportds : 
Mp1,Mp2, Mp3, WMA 

Pro non supports, 
gg, AC3 - (64 a 
192 Kbps. CBR ou VBR) 

• Format photo supportd : 
JPEG (max 2048x1532) 

• Formats sous-tilres 
supportds : sub, srt, sml 

• Ecran LCD 1 .2 pouces 
rdtrodc laird 


• Tdldcommande IR 

• Dimensions : 
207x128x36 mm 

• Poids : 1 kg 


Prix : 259.90 €, 299.90 € ou 
399,90 € suivant la capacitd. 
Garantie : 2 ans 
(chez Freecom France) 


Plus : 

• Compatibilite audio et 
video respectde 

• Usage simple 

• Ecran LCD 

. Tdldcommande complete 

• Sip port des sous-tltres 
. Design ? 


Moins : 

• Connectiques 
Composante YUV et audio 
optique non livrdes 

• Incompatible avec les 
souices viddo HD, le DivX 
Pro et le WMV 



avoir besoin de PC. II y a neanmoins 
un defaut majeur, le prix. On trouve 
en effet des disques durs externes de 
80 Go d moins de 1 00 euros, ce qui 
fait done 1 50 euros pour les capaci- 
tds multimddias. C’est un peu exces- 
slf & notre gout, d'autant plus que les 
connectiques tournies ne sont pas 
completes. 

Le MediaPlayer-3 reste ndanmoins 
tres interessant si le concept vous 
plait et que vous avez le budget II 
sera par allleurs possible a long 
terme de changer vous-memes le 
disque dur pour un moddle de plus 
grande capacitd (jusqu'd 2 To). A 


quand un moddle fait pour les 
fichiers et les rdsolutions HDTV ! ? 

Le MediaPlayer-3 possdde un 
concurrent sur le marchd avec le Tvix 
de DViCo proposd en versions USB et 
FireWire. II est constrult autour de la 
mdme puce EM851 1 et presente les 
mdmes caractdristiques techniques. 
Nous i'avons juste vu a T oeuvre mais 
il est probable qu'll sache faire exac- 
tement les mdmes choses que le 
moddle Freecom. Le Tvix est un peu 
plus gros et se dispense d'dcran 
LCD, mals on le trouve d des prix 
sltuds entre 190 et 300 euros en 
boutiques pour la version 80 Go. 


recherche temporelle 
manuelle). Nous I'avons 
ajoutd dans sa fiche 
technique, le 

MedlaPlayer-3 a aussi dtd 
capable de lire les formats 
de sous-titres sub, sml et 
srt Plusieurs options y 
sont assocides pendant la 
visualisation. II est possible 
de sdlectionner d’autres 
fichiers sous-titres conte- 
nus dans le disque dur, de 
les ombrer, de changer 
leur faille et de synchroni- 
ser leur affichage en cas 
de probldme avec la 
viddo. Le rdsultat de cette 
dernidre fonction n’est 
cela dit pas garanti et une 
police un peu plus esthd- 
tique aurait dtd prdfd- 
rable. Par ailleurs, les 
BhrX ont dtd supportds 
mais le basculement de 
la piste audio n’a pas 
marchd d tous les coups. II 
n'y a aucun reproche a 
faire sur la compatibilite de 


Conclusion 
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SAMSUNG 

SYNCMASTER 
913 N 

Faut il passer au 
LCD 8 ms ? 




Les temps de reponse des ecrans LCD continuent de chuter et 
atteignent maintenant 8 ms. Y a-t-il une veritable 
difference avec les modeles en 12 et 16 ms? 

L’investissement en vaut-il la peine ? C’est ce que nous 
allons voir avec le test du dernier Samsung 1 9 pouces SyncMaster 91 3 N. 


D e temps de rdponse des 
ecrans LCD est depuis tou- 
jours une caracteristique 
qui determine fortement le type 
d'usage du moniteur. SI jusque-ld les 
modeles en 20 ms n'dtaient pas tres 
a raise dans les jeux ou la vlddo, les 
dalles 12 et 16 ms les ont rendus 
beaucoup plus polyvalents. Les der- 
nidres generations d'ecrans LCD affi- 
chent aujourd'hui une reactivity de 8 
ms. Pour atteindre cette valeur, les 
constructeurs utilisent plusleurs 
techniques sur les dalles TN+film. La 
premiere est d'exploiter des crlstaux 
liquides ayant une vlscositd plus 
faible car plus la solution est fluide, 
plus elle evolue vite et elle amdliore 
done le temps de rdponse. La finesse 
de ces cristaux est dgalement deter- 
minante. Plus ils sont petits, meilleu- 
re est la rdactivltd de I’dcran car le 
volume plus faible de la solution leur 
permet de se rdorienter plus raplde- 
ment En revanche, cette finesse de 



Samsung 913 N 

Avec Hyundai et Benq. Samsung a 
6t6 1’un des premiers constructeurs d 
annoncer des ecrans LCD en 8 ms et 
plus precisement le SyncMaster 913 
N. un moddle 19 pouces construit 
autour d une dalle TN+HIm. Cote 
look, cet ecran affiche un design 
sobre et classique avec des coques 
plastiques de couleur grise et noire. 
L'ensemble presente de tres bonnes 
flnitions comme de coutume chez 



d integrer une connectique DVI. 
Celle-cl n’apporte pas fored- 
ment une mellleure precision 
d'image, tout ddpend des 
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Le SyncMaster 913 N est commer- 
cialism e un prix public de 499 euros, 
mais a I'heure oil ont 6te dcrites ces 
lignes certains magasins et certalnes 
boutiques en ligne le proposal ent aux 
al en tours de 390 euros. 

Teste avec I'utilitaire TFTTest, plu- 
sieurs films, des photos haute defini- 
tion ou des jeux. le 913 N ne nous a 
pas ddqus dans i'ensemble. En ce qui 
conceme la reactivlte de recran, bien 
que ce ne soit pas evident <i determi- 
ner a I'ceil nu. la difference avec un 
modele 19 pouces en 12 ou 16 ms 
est faible mais bien presente. Que ce 
soit dans les jeux ou les videos, la 
flufdite d'image est excel lente, aucu- 
ne remanence ne se fait sentir. En 
video ou en photo, les contrastes sont 
bons et les niveaux de details 
sombres bien respectes. II n'y a 
aucun reproche a faire aux couleurs 
de I’dcran mais la lumlnoslte est 
excessive. La fonction Mag icBright de 
I’ecran qui permet d’adapter cette 
luminosite en fonction du type d’utili- 
sation (texte. Internet, lolslrs et un 
mode personnalise) peut alors se 
montrer utile, mais quelques rdglages 


supptementalres seront certainement 
necessaires. La calibration de recran 
peut se faire & travers I'OSD ou le 
logiciel Magic Tune livre dans le pac- 
kaging, qui n’est en fait qu’un OSD 
logiciel Windows plus simple e exploi- 
ter. Samsung foumit dgalement le 
programme Natural Color permettant 
de crber des profils colorimetriques 
pouvant aussi etre exploits 
avec les Imprlmantes. 

C est dans un usage video 
que le 913 N montre le plus 
ses limites. Le contraste et les 
couleurs sont toujours de 
qualite mais du bruit persiste 
dans I’lmage. II faut cela dit 
avouer que quel que soit 
recran LCD, une dalle 
TN-t-film n'atteint pas encore 
les performances d'un dcran 
CRT pour ce type d’applica- 
tion. Les angles de vision sont 
par ailleurs corrects mais tou- 
jours insuffisants pour un 
usage confortable. L'lnterpolation qui 
est effectude lorsque vous n’utilisez 
pas la resolution native de recran est 
quant e elle moyenne, contralrement a 




Conclusion 

Le 913 N est au final un tres bon 
ecran dont le rendu video n'est pas 
exempt de defauts, mais qui reste 
tres polyvalent et reactif. II represen- 
te done un bon investissement et 
possede trois concurrents sur le mar- 
che avec le Hyundai L90D+, le NEC 
1970GX et le BenQ 937S +. Aprbs 
avoir lu quelques tests sur le net. II 
apparait que ces deux modeles sont 
au moins aussi rapides que le 
SyncMaster. Un temps de reponse de 
8 ms semble done garantir une tres 
bonne reactivlte. Si vous 


n’avez pas encore investl dans un 
LCD a faible temps de reponse. n'he- 
sitez done pas e fixer votre choix sur 
cette nouvelle generation. Mais si 
vous possedez deja un 19 pouces 
12/16 ms dont la reactivite vous 
convient, pas la peine d’invesbr de 
nouveau. Pour le moment le 913 N est 
le modble que I’on trouveau mellleur 
prix sur le net et en boutiques. 
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LES CHIPSETS 


Chipset Graphique NVidia (en vente actuellement) 



Note : les cartes ustees en itauoue correspondent aux anciennes generations. 


Chipset Graphique ATI (en vente actuellement) 

















Chipset Graphique ATI 


(suite) 



; 30c ; SmartSbada HD ; SmcotllVIsan HD 


Chipsets Intel 


(en vente actuellement) 



Support de I'ltypattireadeg - DDR 266/333 - PC1600P 

AGP 4x- Ports IG820 - UHraAIAl 00 -Alt'-" 

(PoU^OgteJ-LANIO/lOO 



FSB400, Support de ITIypetlraading - Dual DDR PCI6004 

266/333/400 + ECC - Tadindogie PAT (Intel PC3500 
Perlormance Accffcrabon Technology) - AGPBk 
• Ports US820 • Conlrbletf SATA Raid Intel 
' UltraATAlOO -Audo6 canau* (Dolby 
LAN 10/100 ou 1Gb 


Ce cNpsa elart. ilya peu lehautde gamme de rortre mid (litre le support du Dud DDR, 
de I'Hyperttiaad ng et desP4 FSB800, Its cartas mass equpees de I'I875P bendficlenl 
if un ires grand nombre de loncdannalte6. ce gu psbtie partial lemenl leur pr or relative 
mail Neve, 

I n'a guere d'inteidtauiouid’hui 



FSB400, Support delTtypatbraadlng- Dual DDR PCt600i ftrert pauvrede l'iB65PE, ce chipsa rfcttre pi/un support oltad des procisseurs 

266/333 -AGP&PortsU&O-Coirbaieur PC 2700 FSB533 a de la memolre UDR333 1 rests loutdoe pm abordableque l'E720i 

SATA - Raid Intel litegie (ICH5R) - Ultra 
ATA100 - Audo 6 canaun (Dolby Digital! - LAN 



FS840O, Support delNypertfnading- Rambus 
(RDRAM) PQ800/PCI OS' *""*■ "~ 
" -IRraAMOO 


LES CHIPSETS 













CHIIPSETS 




6 des londeurs tiers, aufant la marque produits toujours ses clipsets bi processeurs. 
Ce type de platelet me eel ben sure supdneure i line solution monoprocesseur de 
m6melr6quence maislepnid'achal est sans commune mesuredtant donna leprlx 
des Athlon MP 


DDR 266333/400 -AGP8x - Ftorts US82.0 - 
USraATA133 - ControleurSATA -Audi} 6 
canaix- IAN 10/100 


DDR 266/333/400 - GeFoice4Mx integid HOP) - 
AGPBx - Pods USB2.0 - Port Firewire (MCP-T) - 
UKraAlA133 -APU 6canaux Dolby Digital 
(MCP-T) - 2 controleuis 
Etherrut 10/1 00 (MCP-T) 


Evolution du nF0ice2 premia du < 
tfunegesliondela memaresun 
les chipsets VIA etSiS. 


DDR 266/333/400 - AGPSx - Ports USB2.0 - 
UlraATA133 -Audlo6canaux- LAN 10/100 


Premier chipset SIS a geru ks Attton f SB400, le SIS748 reprend la recede de ce qui s 
lad le succds de ses ptdrfecassaits un rain redud el un bus Muliol peimettant des Ir; 
leds Irds rapide entre le Souttttndge el le Nadhbiidge. 


- Ports USB 2.0- 


attentes Alois qua le nForce3 1 50 dtalt un peu i 
i vue dquipement, le 250 repraid les chases en 


DOR 266333/400 - AGP BX- tats USB 2.0- 
UlraATA 133-Serial ATA-Audio- LAN 
10/100/1000 


DDR 266/333/400 - Cade video integree - PO 
Express 16* (2 sur la veislon Sll)-PortsUS8 
2.0 - Ulra ATA 133 - Sedal AIA -Audio - IAN 
10/1 00/1 000 


Chipset Processeurs Specifications 
supportes techniques 


Memoire Informations 


Nouveau chipseL le nforced apporle les nouveHes technologies teles que le PCI 
Express a TAthlon 64. Encore un acellenl chipseL La veislon SU permet de brani 
deux cartes qraphiijies de type GeForce 6600 ou 6800 1 




n 


meme temps tyre le rforce3, le K8T800 fait parti des tous (renders 
poir Athlon 64. 1 est ties complet si ce n est qi/ll ne peut pas eiplolter la mei 
PC 3200 (D est neanmoins possiAed'En installer, elle toumera en PC2700) 


Ari ddbarque sur le mardie avec le premier chipset Athlon 64 qui mt6gre une solulron 
graphique. La version 200P en est depouivue. Cechlpset est has pedormant luste un 
cran en dessous du nforce 4. 
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NOMS DE DOMAINS • EMAILS PERSONIMALISES • HEBERGEMENT • CREATION DE SITE • E-COMMERCE • REFERENCEMENT I WWW.AMEN.FR 



"Notre site de conseits boursiers en temps riel pour les particuliers etles 
entreprises accueile cbaque mois environ quarante miBe visiteurs, soil trois 
millions de pages vues. Ilya quatre ans, nous avons fait le choix d'AMEN 
pour le nom de domaine En 2001, avec le succes croissant du site, nous 4 
avons pris un pack web pro, un hebergement mutualise. Nous avons en quelque 
sorte grand I en memo temps qu'AMEN et, auiourd'hui, zonebourse.com, 
c'est quatre serveurs dedies avec une liabBiti dont nous sommes tout a fait 
satlsfalts.(. . .) Sous- trailer les serveurs et les aspects securttalres correspond 
bien a ma culture de crealeur d'entreprise. “ 

• Franck Morel, fondateur de Zonebourse.com ' 


EXCLUSIF ! 
CREEZ VOTRE BLOG 

Type, I'appllcatlonde gestion de 
conlenu en ligne (blog) plebiscites 
par des millions d’ubTisateurs ! 


LOCATION 

A partir de 3 € HT/MOIS 

LICENCE 

A partir de 69,95 € HI 


PACK WEB NOM it partir do 1 € "t/mois 

• Volte nom xom, jwt, .org, ,fr_ • Sous-domaines minutes • Service DNS • Redirection Web • Emails iBmitbs 
(redirection unique) • Hebergement statique 2 Mo (ext. i 50 Mo) • Outll de creation de site • Trade ntimlte 

PACK WEB MAIL a partir de 3 € Hr,MOIS 

• Votre nom xom, .net, xrg,.fc_« Sous-domaines ill! mites • Service DNS • Redirection Web • Comptes POP/IMAP 
illlmites • Acces Webmaii • Hebergement statique 2 Mo (ext a SO Mo) • Outil de cieation de site • Ttaftc illimite 

PACK WEB PRO a partir de 5,9 € wiwos 

• Votra nom xom, met, xrg, .ft_ • Sous-domaines illimitbs • 1 00 comptes POP/MAP • Acces Webmaii • HCbeigement 
dynamlquo 50 Mo (ext e 300 Mo) > PHP4, 2 bases MySQL, Pert S.0, FTP/CGI prlvbs, FrontPage2000 • Statlstlques 


PACK SERVEUR PRIVE a partir de 1 0 € "T™«* 

TECHNO LOGIE 0 VIRTUOSO • « Linux • 400 Mo (ext a 2 Go) • Interface (fadministiaton Plesk 7 • Multi-sites 

• Multi-domaines • Comptes POP/MAP illlmites • Adresse IP fixe • Acces ROOT (SSH) • Interface revendeur 

• 10 bases dB dotmees MySQL • 20 applications pri-installees • Statistiques detainees • Trade iBimite 

tounotiotvoisiw , 

PACK SERVEUR DEDIE a partir de 49 € 

• A, Linux • AMD Sempron 2200+ MHz (ext. a 3000) • 256 Mo RAM (exL i 2 Go) • Disque dur de 80 Go (exL e 2 

disques dies de 160 Go en RAID 1) • Interlace tfadminisfration Plesk 7 • Adresse IP dxe (exL a 4) • Interface 
revendeur • Applications pre-instaliees • Trade illimite Kiinmimm j~ I - '”*”*”) 


COMMANDEZ en ligne i www.amen.fr 0892 55 66 77 


200 000 NOMS DE DOMAINE • 2 000 SERVEURS DEDIES • 100 000 CLIENTS 

Nos engagements ™ : • satisfait ou rembourse • trafic illimite • mise en service 
offerte • interface d' administration en ligne • haute disponibilite 99,9 % • monitoring 
proactif 24 x 7 • reseau redondant • bande passante garantie • aucun frais cach6 


amen 


IN WEB WE TRUST 



LES PROCESSEURS 


Processeurs Intel (en vente actuellement) 
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LES PROCESSEURS 










LA MEMOIRE 



Memoire 


■ icauoii 183 Ml;. 


■ 


■it boo 400 mi; 


HPC2-3200 


Duran (Spitfire) 

Duron (Morgan) 

Allrlon (Pluto) 

Athlon (Orion) 

Athlon "8“ (TunderWd) 




Usage el Umings standard ifrocesseurs 
uUllsant un bus sysleme de 133 MHq 
Overclocking et/ou timings agressds groces- 
seuis ublisanlun bus sysleme * 100 Ml;) 


Overdnckirn el/ou Umings agtessrls ipro- 
ces s llsanl un bus sysleme de 100, 
133 ou 166 Mil;) 


■ PC2-5300 333MI;(DDA2667) 



















Corsair Watercoolmg 
CWC100 


chipset P4 
LGA 






Q u and c'est l'heurc de joucr, c'est l'heurc dc jouer. Peu importe lc moment ou l'endroit... 

Dcbarrassez-vous done dc cc vieux PC et armez-vous pi u tot dc I'ultra-portablc Super LANBOY ou 
encore du luxueux P160. Cachccs sous leur aluminium a texture anodisee, une plciade de fonedons telles 
que dix baies de lecteurs, un panneau de controlc frontal orientable, et un plateau de carte mere 
extractible dans le P160, ou encore neuf baies, une fcnetre de cote, un compartiment de rangement special 
et une laniere de transport avec le Super Lanboy. En fait, ces deux beautes ont tout ce que vous pouvez 
dcsircr pour jouer au top, et en toutc mobilite... Sauf du papier toilette. Pour voir mitre ligne complete 


de produits, v 


• LDL Cg p, 


I ow fiii 


Hntec 



